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Resumo

O presente trabalho pretende discutir a relagdo entre
informacao e arqueologia dentro da esfera do registro e
recuperagéo da informagéo, em especial relacionada as agdes
de preservacgao deste patriménio em particular. Considerando
que a agao de preservagao, para sua efetividade, além da
instancia legal, deve partir da publicizagdo das informacgdes
produzidas no meio académico junto as comunidades de
entorno deste patriménio, aproximando estes registros da
cotidianidade dos grupos que os cercam, como pode ser visto
no Piaui, em fungéo do Parque da Serra da Capivara. Para
tanto, deve-se considerar as relagbes que memoria e
identidade estabelecem, de um ponto de vista
representacional, de base semidtica, através da mediagéo da
cultura material, que é o objeto de estudo da arqueologia.

Palavras-chave

Representagéo. Informagédo. Patriménio arqueolégico.
Semiodtica. Memoria. Identidade. Cultura material.

Preservation of the archaeological patrimony —
reflections through the register and transference
of the information

Abstract

The objective of this work is to discuss the relationship
between information and archaeology referring to information
storage and retrieval, especially related to actions of
preservation of this particular patrimony. In addition to a legal
request, the action of preservation, to be effective, has to
come from the publicizing of information created in the
academic field at the communities surrounding this patrimony.
The daily records of the groups have to be approached as it
can be seen in Piaui, in Parque da Serra da Capivara. The
relations of memory and identity have to be taken into
consideration from the operational point of view, based on
semiotics, through the material culture, object of study of
archaeology.
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INTRODUCAO - A RELACAO ENTRE
ARQUEOLOGIA E INFORMACAO

A relacdo entre a arqueologia e as disciplinas que tratam
com a informacdo, cientifica ou nio, ndo € recente; em
sua origem, a arqueologia vincula-se aos gabinetes de
antiguidades onde o exodtico, valioso e extraordinario
tomava a atenc¢do dos interessados, como apontado por
Trigger (2004). Com a evolucio das teorias e métodos
da arqueologia, a faceta do arquedlogo aventureiro ¢é
desgastada pelo acumulo de conhecimento produzido e
uma nova relacdo se da com a instituicio que surge dos
gabinetes de curiosidades, que sio os museus, onde este
pesquisador encontra um local propicio para abrigar suas
pesquisas, quando a arqueologia passa a integrar os

espacos da academia (TRIGGER, 2004).

Com o passar do tempo, essa relacio vem se tornando
cada vez mais estreita, podendo ser observada nos
contornos de estudos produzidos, como o de Dunnell
(2005), abordando a teoria da classificacdo, considerando
ainda o trabalho de Gardin (1985) sobre um sistema de
informacdo para tipologia cerdmica e de Rodrigues
(1990), com consideracdes sobre o fluxo de informacio
dentro da metodologia arqueologica.

Para o Brasil, temos Prous; Ribeiro (1986), sobre uma
bibliografia comentada da arqueologia brasileira;
Mendonca de Souza (1986), com uma analise
bibliométrica da producio académica da area e uma
reflexdo dos museus arqueoldgicos como banco de dados.
Mais recentemente, Pacheco (1995), que procura dentro
da teoria arqueoldgica definir informacio como artefato
e Azevedo Netto (1997,/2000), que discute a natureza da
informacio da arte rupestre e uma analise de conceitos
dentro da arqueologia, entre outros.

A arqueologia pode ser considerada como a disciplina
que tem como objeto de estudo os artefatos produzidos e
utilizados pelo homem no passado, como proposto por
Dunnell (2005). Esses artefatos sio considerados fonte
de informacio do comportamento de grupos que os
utilizaram pela recuperacio desses dados, descrever e
entender os comportamentos humanos no passado, ja
que cada atributo observado nos artefatos equivale a uma
expressdo fossil de uma acio ou conjunto de acoes, que
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acaba por expor determinada forma de comportamento,
o que leva a considerar um sistema cultural em que ha a
transferéncia da informacio de condutas, crencas, valores
e modos de fazer. Assim, o conjunto de objetos
recuperados pelo arquedlogo, parte da cultura material,
¢ um segmento significativo de um sistema cultural mais
amplo, sendo que:

[...] os sistemas culturais sdo sistema de transmissao
continua da informacio adquirida e acumulada, que
completam o comportamento instintivo do homem,
e onde intervém signos e simbolos particularmente
uteis frente a selecio natural [...] Em qualquer caso,
a eficacia de um sistema cultural determinado depende
claramente da quantidade de informacdo que pode
armazenar ou difundir por qualquer meio ou nivel
consciente ou inconsciente. (CLARKE, 1984, p.75)

De um angulo mais tradicional, essa relacio era vista
somente como uma aproximacio entre a arqueologia e
a ciéncia da informacio, principalmente no que diz
respeito aos aspectos de registro e recuperacio da
informacdo. Isto, sem mencionar o fato do aspecto
avaliativo que a ciéncia da informacdo carrega na
delimitacio do perfil desta comunidade em particular,
no tocante a sua produtividade, a formacido dos grupos e
linhas de pesquisa e as formas de transferéncia da
informacio, entre os pares, das informacoes produzidas.
Pode-se dividir essa relacio em duas vertentes continuas,
a primeira avaliativa, mas tradicional, e uma integrativa,
mais recente.

A vertente mais tradicional dos estudos sobre a
informacio tem um suporte bem marcado na sociologia
da ciéncia, nos estudos de politica cientifica e na
biblioteconomia, na qual comecou a se consolidar um
campo de estudos preocupado nio com a informacio
em si, mas antes como essa informacdo pode alterar
estados anteriores, por exemplo, nos processos de tomada
de decisio. Esta vertente esta marcada pelos estudos de
Price (1976) e outros. Esta abordagem, que se funda em
uma base positivista, fica denominada como mertoniana,
ja que considera o fendmeno informacional como
passivel de reducio numérica.

No desenvolvimento desta drea, a informacdo passa a
ser vista como um fendmeno inerente a pratica humana,
ligando-a aos aspectos socioculturais em que essa
informacdo é produzida. Assim, o foco principal dos
estudos passa a ser nio mais a informacio em si mesma,
de modo autdnomo e positivo, mas como um evento
dentro de um processo comunicacional. Com isso,

ganham terreno os estudos de formas de representacio
dessa informacio, a criacio de sistemas de informacio
voltados para o usudrio e as formas socioculturais de
registro, transferéncia da informacio e consumo, a partir
de mecanismos informais de tratamento da informacio.
Vale salientar que estas duas vertentes de estudos nio
sio mutuamente exclusivas, e que hoje em dia convivem
perfeitamente.

A nova configuracio vai aproximar ainda mais as duas
disciplinas, j4 que as duas procuram ver e tratar como
seus objetos as diversas formas com que determinados
eventos estio estruturados e ocorrendo. Com a ampliacio
do leque de preocupacoes da arqueologia, a relacio com
os estudos de informacio aumenta ainda mais, como
pode ser exemplificado nos trabalhos de Gardin (1992),
Mendonca de Souza (1989) e Azevedo Netto (2001).

Nessas aproximacdes, pode-se incluir um novo elemento,
quando se consideram as demandas por acdes de
educacio patrimonial, que ¢é a transferéncia da
informacio, como um elo entre os campos da ciéncia
da informacio e da arqueologia, bem como a producio
de novos problemas.

Nas abordagens propostas para acdes de educacio
patrimonial, pode-se dividi-la em dois aspectos basicos:
o primeiro diz respeito ao dominio publico da
informacdo arqueoldgica, na sua pratica cotidiana; o
segundo conduz a uma reflexio sobre a natureza da
informacdo arqueologica e como estd permeada em
contextos diferentes ao académico. Esta divisdo esta afeita
ao que foi efetivamente a questio dos mecanismos e
praticas de divulgacio da informacio arqueologica.

PRESERVAR O QUE E PARA QUEM?

Estamos vivendo a era da explosio do patrimonio
(DODEBEI, 2007), como forma de delimitacio de
identidades e memorias. Os processos de preservacio
cultural e o arqueolégico de modo mais contundente
demandam uma série de questionamentos que implicam
esclarecer quais patrimonios devem ser preservados,
quem escolhe quais serdo preservados e para quem é
necessiria essa preservacio! E como todo
questionamento complexo, tem a mesma complexidade
como resposta. Para iniciar essa discussio, deve-se ter
em mente que o principal instrumento de preservacio
que se pode dispor é a informacio quanto ao patrimonio
arqueologico, que tem como ultimo recurso o
tombamento.
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Quanto a selecio dos exemplares a serem preservados, a
atualidade tem apontado para aquela forma de patrimonio
que se destaque nio pela sua raridade ou
excepcionalidade, mas sim aqueles que foram fruto de
estudos em que suas informacdes possam ser repassadas
e incorporadas pelas populacdoes de entorno. Esse
posicionamento foi demonstrado pelo II° Encontro entre
o Iphan e Arquedlogos em Santa Catarina: Formas de
Inclusio Social que, embora realizado pela 112
superintendéncia Regional do Iphan, contou com
representantes de todas regides do pais, desde que
relacionados com a tematica da preservacio.

Mas qual seria o destinatario da preservacio do
patriménio cultural, em suas multiplas facetas? Para essa
discussio deve-se observar em primeiro lugar a realidade
sociocultural em que o patriménio estd inserido, qual o
processo historico que configurou aquele comunidade,
qual a relacio desta comunidade com o seu territério,
em que hia uma confluéncia das perspectivas entre as
dimensdes natural e cultural, como abordado por Castro
(2002), que passa a ser entendido como:

[...] sempre norteada pela delimitacao de espacos, que
se efetiva em uma esfera de jogo de poder, entre
elementos de uma comunidade e seus membros, com
a outorga desse poder de delimitar, e ser reconhecida,
uma determinada territorialidade, como ¢ indicado
por Bordieu (1989). Nesta delimitacio entra em cena
a aproximacido feita por Bordieu (1989) entre
identidade regional e étnica, que estio intimamente
ligadas a propriedade, enquanto signos originarios,
que sdo referenciados pelo lugar, com seus sinais
duradouros, que se vinculam como produtoras da
identidade do grupo.Isto porque as regides, paisagens
ou territdrios sdo produtos historica e culturalmente

determinados (BORDIEU, 1989).

Assim, o lugar aparece permeado de signos da identidade,
e introduz, a partir do poder de classificacio, uma
descontinuidade sociocultural em uma continuidade
dada como natural. (AZEVEDO NETTO; KRIASCH;
ROSA, 2007, P. 54)

Toda a discussio sobre o que preservar passa por
momentos historicos delimitados, de acordo com o papel
dos diferentes atores de determinado grupo social, em
um tempo. Isso quer dizer que o patrimdnio a ser
preservado teve varias atribuicoes de valor, desde a
necessidade de marcar as identidades dos estados
nacionais em formacio, passando por grupos ideoldgicos
e de poder, que selecionam e interpretam os marcos do
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passado, bem como as investidas para exploracio
econdmica deste passado, como é o caso do acervo egipcio
e classico.

Atualmente, esse patrimonio passa por outro conjunto
de atores que buscam sua significacio, como forma de
marcar sua etnia e espaco, como ¢é visto no caso dos
aborigines australianos, na revalorizacio dos sitios
arqueoldgicos. No caso do Brasil, onde a relacio entre o
patrimonio arqueologico e a populacio atual ndo ¢ dada
pela ancestralidade direta, ficaria dificil entender as
necessidades de preservacio que os varios segmentos
sociais apontam para esse tipo de bem cultural, como

mostra Funari (2007).

A ancestralidade genética ou cultural estd perdida ou
diluida no tempo, mas se observa outra ancestralidade
atuando nesses contextos, que ¢ a espacial. Dois grupos
distintos, cultural temporalmente, encontram-se através
da ligacio entre passado e presente que o patrimdnio
estabelece, criando um vinculo de ancestralidade
delimitado pela ocupacio espacial. E ai que reside a
ancestralidade, o patrimonio como marco de memoria
em determinada paisagem.

No que diz respeito ao publico a que se destina a
preservacio, ela pode ser vista por dois focos
diferenciados, o primeiro com respeito a inclusio das
bases culturais; o segundo como forma de aproveitamento
econdmico sustentavel desse patrimonio. No primeiro
caso, 0 usudrio incorpora as informacdes desse
patrimdnio em suas bases culturais por meio de acoes
pedagogicas, sem que seja levada em conta a
ancestralidade direta. No segundo, fazse necessaria uma
série de acdes que fornecam condicoes para que as
comunidades de entorno dos sitios arqueoldgicos
obtenham recursos adicionais com a sua visitacio e
possam repassar as informacdes existentes sobre o
patriméonio arqueologico.

FORMAS DE PRESERVACAO DO PATRIMONIO
ARQUEOLOGICO

As formas de preservacio do patrimonio arqueoldgico
podem ser colocadas em dois focos distintos, mas
intimamente interligados, de base legal e de base
educacional/informacional. As de base legal demandam
uma série de instrumentos infraconstitucionais,
determinados pelas diretrizes emanadas da Constituicio
Federal de 1988, incluindo-se leis, decretos-lei, portarias,
resolucdes e normas. As acdes de cunho educacional/
informacional estio voltadas para a implementacio de
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processos e instrumentos que disseminem as informacdes
patrimoniais pelas comunidades relacionadas e que
fornecam condicoes de se criar uma consciéncia
preservacionista ligada as questdes de memoria (LEGOFF,

2003) e de identidade coletivas (HALL, 2002).

Dentre os instrumentos legais especificos para o
patrimonio arqueologico existente no Brasil, podem-se
relacionar as normas constitucionais e as
infraconstitucionais. Como normas constitucionais, tém-
se os artigos 20, 23 e 216, além de outros recursos, como

mostra o quadro 1.

QUADRO 1
Instrumentos legais para o patrimdnio arqueolégico
INSTRUMENTO
NATUREZA
Identificacdo Descricao
Constitucional Artigo 20, linha X Sobre cavidades naturais e sitios arqueoldgicos
Artigo 23, linha III Sobre protecio de monumentos, obras de arte e sitios
arqueologicos.
Artigo 216, linha V Sobre conjuntos urbanos; sitios de valor histérico
paisagistico, paleontoldgico e arqueoldgico.
Legislacio Decreto-Lei 25 Constitui o Sphan (Hoje Iphan)
Lei 3.924/61 Dispde sobre os monumentos arqueoldgicos e
pré-historicos
Lei 7.542/86 Dispde sobre a pesquisa e exploracio de bens submersos,
afundados ou encalhados
Portarias 06/79 - Interministerial | Aprova normas para conducio de pesquisa e exploracio
de bens submersos, afundados ou encalhados
07/88 - IPHAN Estabelece os procedimentos para licenciamento de
pesquisas em sitios arqueoldgicos
230/02 - IPHAN Estabelece os procedimentos para licenciamento de
pesquisas em projetos de salvamento arqueoldgico
Resolugio Conama 01 Estabelece os fundamentos dos estudos de impacto
ambiental em qualquer forma de empreendimento e
inclui o patrimonio cultural e arqueoldgico

Fonte: Azevedo Netto (2003)

Outro instrumento ligado a premissas de protecio ao
patriméonio cultural sio as “Cartas Patrimoniais”,
documentos assinados por diversos paises para promover

QUADRO 2

Documentos internacionais para a preservacio patrimonial

a preservacio. H4 39 cartas internacionais elencadas,
sem mencionar as nacionais voltadas ao patrimonio
arqueologico, como mostra o quadro 2.

e Carta de Atenas - Sociedade das Nacoes- outubro de 1931;

e Recomendacio de Nova Delhi - Arqueologia - dezembro
de 1956;

e Recomendacio de Paris - Paisagens e Sitios - dezembro de
1962;

¢ Carta de Veneza - Monumentos e Sitios - maio 1964;

e Recomendacio de Paris - Obras Publicas ou Privadas -
novembro 1968;

e Conferéncia de Nara - Conferéncia sobre autenticidade
em relacdo a convencio do Patrimonio Mundial;

e Convencio de Paris - Patrimdnio Mundial - novembro de
1972;

e Declaracio de Estocolmo - Ambiente Humano - junho

1972

¢ Carta de Turismo Cultural - ICOMOS - 1976;

¢ Carta de Washington - ICOMOS - Cidades histéricas - 1986

e Carta de Petropolis - Centros histéricos - 1987;

e Carta de Washington Carta Internacional para a
salvaguarda das Cidades Historicas - [ICOMOS - 1987;

¢ Cartade Cabo Frio - Encontro de Civilizacoes nas Américas
- outubro de 1989;

¢ Carta de Lausanne - Carta para a protecio e a gestio do
patriménio arqueoldgico - 1990;

e Carta de Fortaleza - 1997;

¢ Decisio 460 - Sobre protecio e recuperacio de bens
culturais do patrimonio arqueoldgico, historico,
etnoldgico, paleontologico e artistico da Comunidade

Andina - 25 de maio de 1999.

Fonte: Iphan
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Para as acoes de base educacional/informacional, sua
efetiva implementacio demanda trés campos de acio
distintos, de acordo com o publico-alvo a que se refere.
Os veiculos mais académicos e formais dessas acdes ja
sdo postos em prética como resultado de variados projetos
de pesquisa, mas ainda ndo alcancam o grande publico.
A segunda forma utilizada para a transferéncia da
informacio, que aqui parte do dialogo da conceituacio
elaborada por Figueiredo (1979) e Miranda (1983), dentro
de um processo de comunicacio cientifica, de acordo
com Christovio (1995), das informacdes patrimoniais,
implica o que tem sido chamado por alguns arqueslogos
de arqueologia publica, ou seja, o retorno das pesquisas
arqueologicas por intermédio dos veiculos de
comunicacio de massa. A terceira forma de transferéncia
da informacio que nos ultimos anos tem sido colocada
em prdtica sio aquelas que visam a apresentar o
patrimonio cultural 2 sua comunidade de entorno e
conscientizd-la da importincia de sua preservacio.

As primeiras formas de transferéncia da informacio
tratadas estdo ligadas aos processos de comunicacio
cientifica. Nestes processos podem ser percebidos dois
tipos bdsicos de comunicacio, os formais e os informais.
Como mecanismos formais, entende-se a publicacio de
livros e artigos. Como elementos informais consideram-
se as apresentacdes em contato estabelecidos em
congressos, participacio em grupos de pesquisa, que
propiciam os colégios invisiveis. Isto sem mencionar a
literatura cinzenta, que também contribui para a
transferéncia da informacio na drea.

A segunda forma de transferéncia da informacio esta
afeita ao grande publico, procurando atingir um
contingente populacional de proporcdes significativas.
Para esses processos, os meios de comunicacio tém aberto
canais mais amplos ou mais restritos. Os mais amplos
sdo as reportagens em redes de televisio aberta, jornais
de grande circulacio e revistas de generalidades, bem
como as campanhas pontuais de preservacio (Parque
Nacional de Serra da Capivara/Pl, por exemplo). De
acesso mais restrito, consideram-se os programas
produzidos por redes de televisio a cabo, revistas de
divulgacio cientifica e livros de divulgacio.

A terceira forma de transferéncia da informacio esta
ligada ao principio de levar as comunidades de entorno
do sitio arqueoldgico um sentido de preservacio como
forma de criar e marcar as identidades coletivas, como
demonstrou Bastos (2006). Nesse processo, o papel da
educacio ¢ fundamental, como revelam os trabalhos de
Baeta (2000, 2000-b) em Minas Gerais, em que aplica a
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informacdo arqueologica no processo de formacio de
professores indigenas da etnia Krenak, ou como ¢
discutida, para a realidade da Republica Argentina, por
Celso; Plaza (1997), e de Heberts; Comerlato (2001), que
elabora programa e uma série de instrumentos de
educacio patrimonial para o salvamento realizado em
Foz do Chapeco, SC, como uma forma mais sistematica,
a se aproxima dos contornos da proposta de “socializacio
da informacio” de Braga e Christovdo (1994). Uma outra
abordagem, de cunho mais informal, tem sido
implementada por diversos projetos de maneira pontual
como ¢ utilizado por Chanum; Decco; Diniz; Pangaio;
Seda; Sene; Viana; Zimmermman (2000), também em
Minas Gerais.

Para entender o que se chama de educacio patrimonial,
devese em primeiro lugar atentar para a peculiaridade
que as referéncias patrimoniais assumem em um contexto
educativo. Essas acoes estdo ligadas a objetos e praticas
culturais, portanto:

A acdo educativa realizada com objetos culturais exige
o uso de encaminhamentos metodolégicos e de
referenciais tedricos especificos, que permitam a
decodificacdo de seus significados pelos atores sociais.
Neste caso, os sitios e objetos arqueologicos, além da
sua materialidade concreta, possuem significados
simbolicos que se acumularam ao longo de sua
existéncia e que envolvem os motivos pelos quais
foram criadas, suas funcdes para as sociedades que
deles usufruiram e as formas como foram ou nio
preservados até o presente momento.

A educacio patrimonial é um conjunto de acdes com
metodologia prépria que promove o conhecimento sobre
os bens culturais, permitindo o acesso direto as fontes,
ou seja, aos objetos culturais, propiciando atitudes de
preservacio. (LIMA, 2003)

MEMORIA, IDENTIDADE E CULTURA MATERIAL
- A REPRESENTACAO

As novas tecnologias voltadas para os processos de
globalizacio trazem em si dois movimentos distintos, a
rarefacdo e a reafirmacio, no que diz respeito as questdes
de memoria coletiva, no sentido de Lé Goff (2003) e
identidade cultural. A rarefacio se d4 mediante as
fronteiras nacionais, economicamente estabelecidas. A
outra ¢ marcada pela reafirmacido das identidades
culturais locais, como um movimento em busca do
equilibrio, desfeito pela rarefacio. Jeudy (1990, p.88)
afirma que
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Nos sistemas de comunicacio e de informacio, a
nocio de memoria adquiriu um sentido determinante.
A memoria é operacional, participando tanto da
estocagem da informacio quando de seu tratamento.

Entende-se por memoria aquele conjunto de eventos,
fatos, personagens que, através da sua existéncia no
passado, possuem experiéncias consistentes para o
estabelecimento de uma relacio da atualidade e o seu
passado, quer imediato quer remoto. Essa relacio esta
sempre mediada pela experiéncia, visto que:

A memoria possui contextualidade e ¢ possivel ser
atualizada historicamente [...] ¢ uma representacio
produzida através da experiéncia. Constitui-se de um
saber, formando tradicoes, caminhos - como canais
de comunicacio entre dimensdes temporais -, a0 invés
de rastros e restos como no caso da lembranca. [...]
A memoéria pode constituir-se de elementos
individuais e coletivos, fazendo parte da perspectiva
de futuro, de utopias, de consciéncias do passado e
de sofrimento. Ela possui a capacidade de
instrumentalizar canais de comunicacio para
consciéncia historica e cultura, uma vez que pode
abranger a totalidade do passado, num determinado
corte temporal. (DIEHL, 2002, p. 116)

A nocio de memoria esta transpassada por um universo
simbolico dos mais significativos, mediante um processo
de representacio no qual sdo criados referentes para sua
cristalizacio nas consciéncias, quer individuais quer
coletivas, aproximando-a, em muito, da nocio de
identidade. A nocio de memoria, portanto, se d4 perante

A situacio de estetizacdo simbolica ou, em outras
palavras, a ornamentacio de signos e significados de
determinados grupos sociais étnicos privilegia uma
re-colonizacio das experiéncias do cotidiano [...]

(DIEHL, 2002, p. 113).

Essa concepcao de memoria retira da monumentalidade
historica o seu poder de representacio, passando-o para
outros elementos que registram o cotidiano, na forma
dos objetos da cultura material, ja que:

Ao tornar-se marco e finalidade de um vasto
programa, a memoria nio pode mais ser tratada, como
tem sido pela logica dos Monumentos historicos. Ela
assume esse aspecto enigmatico para todos e nio mais
apenas para os profissionais da historia e da
conservacdo. Torna-se arqueologia social. (Grifo

nosso) (JEUDY, 1990, p. 16).
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A discussio das identidades tem assumido dois aspectos
distintos, o primeiro correlacionado ao problema das
identidades nacionais ante a expansio dos mercados
globalizados, como ja foi salientado, entre outros, por
Santos (1995). Outro aspecto estd voltado para a definicio
ou mesmo recuperacido das identidades regionais e
étnicas, com vérios estudos, principalmente, de cunho
antropoldgico, mas que perpassam varias esferas distintas
(estudos histdricos, socioldgicos, econdmicos, etc.). Para
o conceito de identidade, a sua construcio pode ser vista
a partir do discurso da antropologia, inserido
dicotomicamente, segmentado genericamente em
identidade étnica, identidade nacional, identidade de género.
Essa segmentacio ¢ construida com base na distincdo
entre o individual e o coletivo, em relacio a construcio

de identidades.

O referido posicionamento leva o conceito de identidade
a relacionar-se diretamente com a classificacio, ja que é
através dela que se inclui ou nio determinado elemento
dentro de um segmento dado, “identificando-0” com um
grupo de coisas semelhantes ou nio. O que leva a
relacionar o segundo foco da identidade, que passa, de
acordo com Duarte (1997), pela definicio filoséfica do
principio de identidade, formulado originalmente por
Aristoteles, em que um ente nio pode, no mesmo espaco-
tempo, ser e nao ser. E é:

Sob este angulo a questio da identidade articula-se
com os problemas da dicotomia de individuo/
sociedade e com seus diversos corolarios, entre os
quais o da moderna partilha entre os saberes
“psicoldgicos” e os saberes “socioldgicos” e - sob certo
prisma - entre os reinos da emocio e da razdo.
Durkheim ¢ aqui mais uma vez fundamental, dada a
especificidade de que se cerca em sua obra o estatuto
do “individuo” face a realidade e extensio dos “fatos

sociais”. (DUARTE, 1997, p. 71)

Neste foco, a identidade passa a ser vista como
estreitamente relacionada com o conceito de
identificacdo, ja que passa pela esfera relacional, entre o
individuo e seu grupo e entre os grupos que se relacionam.
Portanto, a

[...] identidade ¢ um modo de categorizacio utilizado
pelos grupos para organizar suas trocas. Também
para definir a identidade de um grupo, o importante
nio ¢é inventariar seus tracos culturais distintivos,
mas localizar aqueles que sdo utilizados pelos
membros do grupo para afirmar e manter uma
distincdo cultural [...] esta identidade resulta
unicamente das interacdes entre grupos e os
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procedimentos de diferenciacio que eles utilizam em
suas relacdes. (CUCHE, 2002, p.182)

No que diz respeito a relacio entre a memoria, identidade
e cultura material, esta tem o seu cardter fundamental
na representacio. Cabe aqui explicitar o que se entende
por representacio e qual a sua dimensio tedrica no
presente estudo. Considera-se que a construcio do
conhecimento se d4 através da representacio, como um
modo de interacdo do ser simbolico com o real, sendo
que essa relacdo se constréi em trés lécus distintos e
consecutivos. Esses trés lécus ou momentos do
conhecimento foram denominados por Gonzaléz de
Gomez (1993) como momento ontoldgico, gnosiologico
e semiotico, respectivamente. No momento ontologico,
a representacio opera por intensidade qualitativa, na
esfera do intelecto. O momento gnosiologico pode ser
caracterizado pela cotidianidade da representacio, que
se d4 na vivéncia pratica da representacio. Quanto ao
momento semiotico, em que o solo no qual se d4 a
construcio do conhecimento é o signo, é tido como:

O passo das filosofias da consciéncia as filosofias da
linguagem e o conhecimento do signo do papel
coadjuvante de instrumento a seu novo papel de locus
do conhecimento pareceriam suturar a fenda que a
modernidade instalara entre o objeto e o sujeito.

As novas premissas, que agregam no dominio do signo
tanto as praticas heterologicas dos multiplos sujeitos
quanto a diversidade dos campos de construcio do objeto
do conhecimento, alegram também os dominios da
questio da representacio do conhecimento (Gonzaléz

de Gomez, 1993, p. 220).

Pode-se dividir o ato da representacio em dois tipos
basicos, de acordo com Santaella; Noth (1998), a
representacio mental, que abarca as representacdes
internas ao dispositivo do processo informativo, quando
ha processos intra-subjetivos de pensamento e memoria
que consubstanciam a formacdo da representacio. E as
representacdes publicas, que sdo externas ao dispositivo
informativo e se prendem a ocorréncia de processo
intersubjetivo, também de pensamento e memoria, em
que as representacdes de um sujeito afetam as de outro,
pelas modificacdes em seus ambientes comuns. Assim,
pode-se falar que os elementos da cultura material sio
formas de representacdo publica, ja que foi produzida
em um espaco intersubjetivo, atuando nas estruturas
cognitivas daqueles que interagiram com essas figuras.

Na busca do conhecimento, o homem tem a necessidade
de interagir com o real que o envolve, ato este que se d4
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na insercio do homem no contexto' do espaco/tempo.
Mas como atingir o real para a construcio do
conhecimento! Essa questio ¢ trabalhada por Cassirer
(1977), que entende que 0 homem é um animal simbdlico,
cuja acdo no mundo se d4 nos vértices do espaco e do
tempo, e cujo conhecimento de si mesmo e do mundo
se da pela representacdo, que se distingue da simples
pratica. O referido autor contrapde as apreensdes
concretas (a manipulagﬁo préatica) e as teoricas (a
representacio), argumentando que

“O conhecimento inclui e pressupde a representacio.
A representacio de um objeto é um ato muito diferente
de seu simples manuseio. (...) Para representarmos
alguma coisa ndo basta manipuld-la corretamente e
utilizé-la com finalidades praticas. Precisamos ter uma
concepcio geral do objeto e considerd-lo de angulos
diferentes, a fim de descobrir-lhe as relacdes com
outros objetos; e localiza-lo determinando sua posicdo
em um sistema geral.” (Cassirer, 1977, p.31)

A existéncia desse signo, no entanto, para o ser, implica
a existéncia de um conhecimento prévio, condicido sine
qua non para a ocorréncia do processo de significacio,
embora se admita uma ligacio, a priori, entre a coisa e o
signo. Considerando que a similitude nio ¢ dada na
ordem natural das coisas, ou por uma posicio a priori, e
sim pela imaginacio daquele que representa
(FOUCAULT, 1992). Assim, a semelhanca parte como
caminho para a relacio do homem com a natureza, ja
que ¢ ela que d4 origem aos sistemas de signos, abrindo
caminho para um campo de conhecimentos concretos
e, por conseguinte, das ciéncias empiricas, nas quais se
inserem os multiplos tempos na sua construcio.

Assim, a insercio da Historia, no sentido de um registro
no tempo de um evento sociocultural, como um elemento
do processo de representacio/classificacio, propiciara
arelacio taxonomia/mathésis (FOUCAULT, 1992) inserir
o signo em sua dindmica e uso, onde, portanto se dd a
referenciacio da memoria. O significado, entdo, ¢
construido a partir do uso que lhe ¢ conferido e do
contexto de seu usuario. Desse modo, passando pelo viés
da individualizacio e particularizacio, a representacio
nio seria homogeneamente reduplicada, situacio que
lhe conferiria uma analogia com o conceito de Semiose
[limitada (Eco, 1980, p.60), fenémeno este que ocorre
na esfera do interpretante, ja que

[...] uma criatura do signo que nio depende
estritamente do modo como uma mente subjetiva,

" Entendendo como contexto o jogo de circunstincias socioculturais
que se ddo no ambito do espaco e do tempo.
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singular possa compreendé-lo. O Interpretante nio
¢ ainda o produto da pluralidade de atos
interpretativos, ou melhor, ndo é uma generalizacio
de ocorréncias empiricas de interpretacio, mas é um
contetdo objetivo do proprio signo. O devir do
interpretante ¢, pois, um efeito do signo como tal e,
portanto, depende do ser do signo e nio apenas e
exclusivamente de um ato de interpretacio subjetivo.

(SANTAELLA, 1995, p. 85)
A mesma autora amplia a definicdo, observando:

E fato que, na grande maioria das definicoes formula-
das por Peirce, a relacio dos signos com o interpretan-
te delineia-se porque o signo deve afetar uma mente
(existente ou potencial) de modo a determinar (criar)
algo nessa mente, algo esse que é chamado de
interpretante. (...) E porque o signo representa o
objeto que ele dispoe da capacidade de gerar um
interpretante, de modo que esse interpretante, pela
mediacdo do signo, ¢ também imediatamente

determinado pelo objeto. (SANTAELLA, 1995, p.86)

A cultura material torna-se explicitamente um referente
de vinculos de identidade e se desloca no tempo em
forma de memoria, por meio de uma postura arqueologica
sobre essas formas de representacio. Com o advento da
“New Archaeology” (Binford, 1992), a questio da
representacio passa a ocupar lugar de destaque na teoria
arqueoldgica, passando da mera descricio dos artefatos,
em especial aqueles mais exoticos ou valiosos, para a
constatacio de que os artefatos resultam de
comportamentos humanos. Com o desenvolvimento do
pensamento arqueoldgico, sua afirmacio como uma
ciéncia volta-se cada vez mais para os aspectos relativos
A representacio, chegando a inferir-se que a natureza da
arqueologia estd inserida dentro da teoria de
representacio, que pode ser exemplifica pela Arqueologia

do Saber, de Foucault (1987).

Mas é na instauracio de uma perspectiva “pos-positivista”
na arqueologia que a representacdo assume seu papel
junto com a etapa da pesquisa arqueoldgica privilegiada
neste momento, a interpretacio. Sob este prisma, a anélise
das representacdes da arte rupestre brasileira estaria
calcada na andlise do préprio discurso dos arqueologos
sobre estes fendmenos estéticos. O registro arqueoldgico
passa entdo a ser visto nio mais como algo passivel
somente de descricio, mas como testemunhos que
representam comportamentos culturais passados, que
devem ser interpretado a luz do instrumental tedrico
disponivel, para o entendimento da dinimica
sociocultural que os produziu. Para tal, visualiza-se esse
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registro como um sistema simbdélico, em um piso
hermenéutico e semidtico, onde se aglutinam as vertentes

simbolica, cognitiva e contextual (GARDIN, 1992).

Como tal, os artefatos, principalmente os sitios
arqueologicos, podem ser considerados signos de
condutas, regras, eventos e disputas de grupos sociais
que possuem a particularidade de apresentar uma existén-
cia material, cristalizada no registro observado. Mas:

Essa ¢ uma estrutura fundamental do signo
puramente formal? Sem duvida ndo, desde que aparece
como conseqiiéncia de uma origem comum, a qual
serd chamada de funcdo simbélica. (...) Para
Hughlings Jackson (1932), niao apenas a linguagem,
mas também a escrita e a pantomima sdo
representacdes de comportamento; eles pertencem
ao mesmo fundamento, a qual permite representar
através de signos e imagens. Para Head (1926), um
tipo particular de comportamento existe, o qual ¢
chamado de uma atividade de expressio simbolica e
formulacio, na qual um simbolo, lingtiistico ou nio,
estd presente em todo o processo entre o inicio e a
execucdo de um ato; dentro dessa categoria de
atividades sio identificados comportamentos como
linguagens e escritas diversas, assim como o célculo,
a musica, planos e itinerarios, projetos, dados e etc.

(MOLINO, 1992, p. 17)

A partir de uma 6tica fundamentada na nocio de “funcdo
simbolica” das expressdes materiais de uma cultura, dada
pela perspectiva do campo situado no encontro da
semiotica e da hermenéutica, os estudos a respeito do
cardter representacional da arqueologia sio divididos em
varias tendéncias de cunho tedrico-paradigmaitico, e de
acordo com Gardin (1992, p. 87) em um nivel
metatedrico. Essas tendéncias sdo identificadas a partir
de suas caracteristicas fundamentais, dentro de uma
abordagem semidtica da arqueologia. Foram identificadas
por este autor a corrente estruturalista, a tendéncia
logicista, a tendéncia hermenéutica, as ciéncias
cognitivas, a prdtica epistemoldgica, bem como as
relacdes entre elas e seu papel diante da interpretacio
da informacio do registro arqueoldgico.

Considerando que a nocdo da cultura material, os
artefatos e seus contextos, como portadora de natureza
semidtica, portanto sio signos que representam uma gama
variada de comportamentos culturais, cabe categorizar a
semiose? desses signos. No primeiro momento, o artefato
pode ser considerado um signo iconico, que remete
diretamente a um objeto, a partir de um processo de

" Aqui entendida como foi discutida por Eco (1980)
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significacio no nivel de primeiridade, ligada a uma esfera
descritiva. No momento em que se estabelece a relacio
do artefato individual com os demais componentes do
registro arqueolodgico, este signo passa a ser indexial,
porque estabelece uma relacio de significacio no nivel
de secundidade, ligada a uma esfera de correlacdes,
buscando a categorizacio desses artefatos. No ultimo
momento, esse signo passa a se tornar simbolico, tratado
no nivel da terceiridade, em face do processo
hermenéutico de construcido da significacio. Assim,
através dessa natureza semiotica, multifacetada em funcio
do nivel de significAncia que o signo vai assumindo, de
acordo com os niveis de semioses utilizados.

Como representacio, o signo e a informacio se
aproximam, ja que a existéncia de ambos perpassa pela
questio da representacio, como indicado por Gonzalez
de Goémez (1993), quando apresenta os trés momentos
historicos da representacdo (ontoldgico, gnosioldgico e
semiotico) e identifica a atualidade como o momento
semiotico, residindo no signo o poder da representacio.
Logo, a informacdo tem estreita relacio com o signo,
como abordado por Azevedo Netto (2002), quando trata
dessa relacio na constricio e transferéncia de
significados, em que as formas de experiéncias, proximas
e distantes, na interlocucdo entre atores, baseada no que
foi discutido por Geertz (1983). Portanto, ja que as
semioses levam a producio de significacio, que indica a
existéncia do signo, diferente do sinal, e a informacio,
na possibilidade de alterar estruturas cognitivas (Barreto,
1994), produz também significados, pode-se considerar
a informacdo como a faceta materializada do signo.

Assim, a informacio pode se apresentar de varias formas
e naturezas, desde as mais técnicas, passando pelas
formais, até as interpretativas, como abordado por
Azevedo Netto (1998) para a arte rupestre. As diferentes
fontes de informacoes dos fendmenos arqueoldgicos
podem ser agrupadas quanto a origem: técnica, temadtica,
estética, espacial e relacional. Neste sentido, pode-se
considerar como elementos formadores da cultura
material todos os artefatos, objetos ou utensilios utilizados
por grupos humanos no decorrer de sua presenca em
determinada paisagem (Azevedo Netto, 2004). A partir
desse prisma, entende-se a cultura material como o
conjunto de elementos que representam condutas, gestos
e idéias tanto no sentido material quanto no simbolico,
como um reflexo da cotidianidade, conforme entendido
por Certeau (2001), que os individuos estio submetidos
pelas suas culturas (AZEVEDO NETTO, 2005).
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Todos os niveis de informacio que os artefatos que
compdem a cultura material carregam em si, j4 tratados
anteriormente, tém como principal objetivo alcancar
outro nivel de informacio que, além de relacionar,
classificar, identificar e interagir em diferentes esferas
da vida de seus produtores procura atingir as facetas
socioculturais, produtoras destes “discursos”. Esse discurso,
como uma reconstituicio historico-antropologica dos
marcos culturais de um passado remoto, assume duas
abordagens diferenciadas: a primeira se relaciona aos
marcos que constituem a referéncia direta dos que nos
precederam no tempo e por isso constitiem Nosso marco
de identidade; e a outra se remete aos registros de povos
que nio tém um passado comum com o do observador,
mas dividiram o mesmo espaco e tempos historicos na
constituicio de um marco identitario maior, que
ultrapassa os limites étnicos, como formadores de
categorias amplas de cidadios.

PENSANDO UM CAMINHO PARA A
PRESERVACAO ARQUEOLOGICA

A preservacio do patrimdnio arqueoldgico no Brasil
possui dois polos distintos e interligados, o legal e o
educacional. Esse processo assume contornos
diferenciados de outros paises latino-americanos, onde
os grupos se identificam como unidades étnicas distintas.
Essa distincio se d4, como apontado anteriormente, pela
descontinuidade cultural que marca a ocupacio e
colonizacdo do territorio brasileiro. Com isso, as atuais
comunidades que vivem no entorno dos sitios
arqueologicos ou que tém contato com O acervo
arqueoldgico ndo estabelecem lacos de proximidade, em
funcio da inexisténcia ou mascaramento dos vinculos
de ancestralidade, da falta do que é denominado
memoria da paisagem.

Nesta relacio entre os sitios arqueoldgicos (nido
importando a cronologia), a cultura material (in situ ou
recuperada) e as comunidades que habitam nas
proximidades deve ser vista como um desdobramento
de experiéncias proximas e distantes (Geertz, 1993), de
modo concomitante, ja que se trata de uma proximidade
pelo espaco compartilhado e uma distincia do marco
cultural entre o produtor do registro arqueoldgico e o
espectador atual. Essa proximidade e a barreira do
distanciamento ¢ que tem sido investida das formas de
educacio patrimonial, na sua maioria por imposicio legal
(Portaria 230 do Iphan) como estratégia de preservacio,
com o intuito de conscientizacio dos grupos de entorno
dos bens arqueologicos, mas sempre com a premissa de
formar espectadores desse patrimonio.
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Uma das estratégias, ainda que em menor nimero, que
tem sido implementada é a busca da transformacio desse
espectador em um ator do processo de preservacio desse
patrimonio, de forma atuante e que incorpore os bens
como algo de seu. Para tanto, deve-se aproximar as fontes
de producio da informacio (o arquedlogo) com as fontes
de recepcio (a comunidade) com uma postura dialogica,
indo ao encontro do que foi proposto por Braga e

Christovio (1994):

A socializacio da informacdo, entretanto, nio se
configura de per si instrumento de transformacdes,
podendo mesmo se tornar mais um mecanismo de
producio de imobilismo e manutencido da sociedade
de classes caso reproduza os cinones da ciéncia
capitalista. Ela somente se tornara fator de
transformacdes efetivas quando vivenciada pelos
sujeitos informacionais de maneira critica. Ou seja,
quando potencializar e qualificar os sujeitos
informacionais para a transformacio dos quadros das
sociedades capitalistas. No ambito das instituicdes,
principalmente as de carater cientifico, a socializacdo
da informacdo contribuiria para delinear mais
nitidamente as sutilezas coercitivas das representacdes
capitalistas. Por outro lado, considerando que, na
perspectiva historica capitalista, grande parte das
instituicdes ¢ instrumentalizadas como produtoras e
reprodutoras de desigualdades de toda ordem, a
socializacio da informacio mostrar-se-ia um dos
caminhos possiveis para a estruturacio dos loci
dirigidos a modificacio de tais espacos como
monopolio e propriedade exclusiva de saberes e grupos
ou classes dominantes.(LOUREIRO, 2002, p. 73)

Assim, a preservacio do patrimdnio arqueolodgico pode
ser efetivada quando se promoverem acdes que facam
com que a comunidade se aproprie desses bens como
macos de sua memoria e identidade, mesmo que focada
no territério. Para tanto, esses grupos devem ser
motivados a abandonar uma postura passiva no processo
de transferéncia da informacio, passando a um papel
ativo, de ator, em que, além da informacio transferida
pelos pesquisadores, eles constroem as referéncias de
significacdo dessa informacio. E essas mudancas
posturais s6 sio desencadeadas com uma metodologia
propria que faca com que os atores sociais partilhem as
informacdes patrimoniais e construam seus significados,
permitindo a sua interlocucio.

Artigo submetido em 03/11/2008 e aceito em 26/12/2008.
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