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Resumo

Sé&o muitas as formas em que o ser humano se relaciona com o mundo e uma delas ¢ a relagdo homem e objeto. A
forma como esta relagdo ira ocorrer quando um objeto tem potencialidade para ser musealizado, tem grande
influéncia na histéria da construgdo de informacdo para a humanidade. Este artigo tem por objetivo propor um
olhar transdiciplinar a respeito desta relagdo apresentando duas novas formas de perspectivas. Estas novas formas
de divisdo sdo: a relacdo homem objeto pela interferéncia e a relagdo homem objeto pela intencionalidade. Através
da juncéo de conceitos pesquisados em bibliografias da Psicologia, Antropologia, Sociologia e Museologia. Novos
paradigmas sao apresentados para serem discutidos e pesquisados mais profundamente.
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INTERFERENCES AND INTENTIONALITIES IN THE RELATIONSHIP OF
OBJECT AND MEN IN THEIR TERRITORY: A TRANSDISCIPLINARY ANALYSIS

Abstract

There are many ways in which the human being relates to the world and one of them is the relation man and object.
How this relationship will occur, when an object has the potential to be musealized, has a great influence on the
history of the construction of information for humanity. This article aims at proposing a transdisciplinary look at
this relationship by presenting two new perspectives. These new forms of division are: the relation man object by
the interference and the relation man object by the intentionality. With the combination of the concepts’s that was
researched of the psychology, the anthropology, the sociology and the museology. New paradigms are presented
to be discussed and researched more deeply.
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1 INTRODUCAO

Quando entramos em um museu nos deparamos com inimeros objetos que estdo cheios
de significados. A forma como o objeto é exposto pode contar uma historia, mas antes deste
objeto entrar em uma exposicdo ele foi achado ou escolhido, levado ao museu e para ser
institucionalizado é avaliado para se tornar museélia.

O profissional que escolhe o objeto a ser institucionalizado € antes de tudo um ser
humano e vé o mundo de uma maneira muito particular, portanto é possivel dizer que ha
interferéncias que podem definir esta escolha. Esta interferéncia pode levar a uma
intencionalidade sentenciando a representagédo do objeto.

N&o quero me deter a tipologia do museu ou a sua missao, quero sim pensar sobre a
leitura musealizada de um objeto e nas relacGes existentes na acdo de transforméa-lo em
musealia.

Neste artigo quero propor um estudo sobre como ocorre esta escolha, sob a ética
transdisciplinar de conceitos pesquisados em bibliografias da Psicologia, Antropologia,
Sociologia e Museologia. Este debate sera escrito sob a perspectiva de dois tipos de relacdes do 1 1 6
homem com objeto. O primeiro tipo de relagio homem —objeto, vou chamar de relagcdo de
interferéncia onde usufruo dos conceitos de Memoria, Interpretacdo, Verdade e Realidade.

A segunda relagdo serd chamada de relacdo de intencionalidade, onde trabalharei sob a
Otica da fenomenologia da percepcao, o conceito de objeto e seu poder simbdlico; também a
funcdo da informacdo dentro dos museus e finalmente. E algumas consideracdes sobre a
construcdo de tradi¢des inventadas. A partir destes novos paradigmas apresentados quero abrir
uma brecha para futuramente serem discutidos e pesquisados mais profundamente. Kant ja
definia que a faculdade de julgamento esta ligada ao sujeito de forma subjetiva e restringe-se
ao fendmeno ndo sendo possivel o acessar coisa/objeto em si.

J& Husserl (1989 apud VERISSIMO, 2015), escreve que € preciso compreender
analiticamente a percepcao externa, para perceber a intencionalidade da constitui¢do de objetos-
coisas que lhe é prépria.

Juntamente com os conceitos acima irei pontuar uma breve ideia sobre o0 homem, sob o

ponto de vista filosofico e 0 objeto sob o ponto de vista museoldgico.
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2 DESENVOLVIMENTO
2.1 HOMEM

No prefacio do livro “Fotografia e Memoria: a criagdo de passados” (OLIVEIRA, 2014),

Edson Faria aborda David Hume no seu “Tratado da Natureza Humana”: “[...] a impressdo das

imagens esta retida na mente por obra conjunta da imaginagdo ¢ da memoria”.

[...] Assim, afirma o autor, a concatenagdo de ideias em uma lembranca representa o
modo mesmo como as impressdes nos chegam, e desse modo, permitem conjecturas
mais precisas. Mas, adverte ele que, a sintonia somente é possivel com a intervencédo
da imaginacdo. Faculdade mental dotada da liberdade para rearticular ordenamentos,
alterar posicGes, mesmo inventar objetos; logo a imaginagdo viabiliza a relacéo entre
as ideias, compondo tais conexdes. (OLIVEIRA, 2014).

Em a Critica da razdo pura, Kant (2001), escreve que o conhecimento comega com a
experiéncia, porque estimula 0s nossos sentidos produzindo representacGes, e comparacdes
entre elaborando impressdes sensiveis construindo um conhecimento das coisas, através da
experiéncia.

Entdo, pensemos que a natureza do homem € de ver, interpretar, relativizar a verdade e 1 17
guardar a informacdo na memdria. Sendo gue neste caminho a influéncia de sua vivéncia estara
constantemente adicionando ou subtraindo informagdes.

Podemos dizer que a relagdo homem — objeto esta intimamente centrada na percepgao
individual desta relacao.

Segundo Flogel (2014), o que parece de inicio, é que pedra, a cada vez, é ou da-se em
uma relacdo — a relacdo homem-pedra. Relacdo ou perspectiva. Ou, ainda, interesse. E, de
cara, tudo indica perspectiva, interesse, ponto de vista — tudo isso é coisa de, do homem, isto
g, coisa da vontade, da subjetividade humana. Pedra, assim, a cada vez, seria, sim, obra,
resultado, consequéncia ou produto da vontade, da subjetividade humana. Enfim, do homem,

pura e simplesmente.
2.2 OBJETO
Vamos entdo desvendar as varias faces do objeto através de Foucault em ‘As palavras e

as coisas’, que chama o objeto de signo e que este pode ter duas posi¢des: ou faz parte, a titulo

de elemento, daquilo que ele serve para designar; ou ¢ dele real e atualmente separado.
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Baudrillard (1993), faz acréscimo a esta ideia no seu ‘Sistema de objetos’ escrevendo
que: “O objeto puro, desnudo de fungdo ou desprovido de seu uso, adquire estatuto estritamente
subjetivo: ele se torna objeto de colegdo™.

Em Maroevic (1997), iremos nos deparar sobre a ideia da singularidade dos objetos
quando ressalta que: “nesse sentido, um objeto qualquer, ainda que fabricado em série, sera
sempre unico, pois seus atributos biograficos o distinguem dos demais. [...]”. Essa questao pode
também ser examinada a luz da Teoria do Conceito de Ingetraut Dahlberg (1978), que distingue
objetos gerais e individuais. A luneta de Galileu é um objeto individual, luneta € um objeto
geral. Os objetos individuais “estdo aqui e agora”, e “ndo sabemos, OU N0 temos experiéncia
de, como podem existir seres individuais fora do tempo e do espaco” (DAHLBERG, 1978, p.
101)”.

Menezes (1994), ird completar todo este raciocinio classificando estes objetos
individuais em:

Objeto fetiche: deslocamento de atributos do nivel das relagbes entre os homens,
apresentando-os como derivados dos objetos, autonomamente, portanto naturalmente; sistemas
classificatérios mais flexiveis, como os de natureza geogréafica, cronolégica, funcional, etc., 118
quando exclusivos, também absorvem os efeitos desfiguradores da fetichizacdo. Uma forma
sutil de fetichizar € a estetizacdo do objeto: ela remete a uma humanidade imanente em geral
para escapar ao pesadelo da histdria.

Objeto metonimico: com a metonimia, o objeto perde seu valor documental, transmuta-
se num icone cultural, de valor, agora, puramente emblematico. E o que ocorre quando objetos
(no caso da Historia, também os eventos reificados) sdo mobilizados para afirmacédo ou reforco
de identidades.

Objeto metaforico: o uso metaférico do objeto, numa mera relagdo substitutiva de
sentido, reduzir a exposicao o0 uma exibicdo de objetos que apenas ilustram sentidos, conceitos,
ideias, problemas que néo foram deles extraidos, mas de outras fontes externas, independentes
daquilo que se esta apresentando.

Entdo, temos o conceito de que se 0 objeto € retirado da sua funcdo ele acaba
pertencendo a uma colecdo, mas ainda fard parte de um grupo de objetos gerais. E ao ser
avaliado como objeto individual sera classificado como: objeto fetiche, metonimico ou
metaforico. Mas ao se ter intencédo de colocar o objeto em um museu ele obtera outros conceitos
para sua avaliagéo.

Soares (2015), quando um objeto entra em um museu ele para de pertencer ao “mundo

real” e perde suas fungdes originais.
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Para falar sobre objeto de museu em especifico irei me beneficiar dos conceitos
desenvolvidos por Maroevic (1987), onde ele apresenta o pensamento sobre musealidade,

musealizacdo, museografia e musealia.

Musealidade é a caracteristica de um objeto material que, inserido numa realidade,
documenta outra realidade: no tempo presente € um documento do passado, no museu
é um documento do mundo real, dentro de um espago é um documento de outras
relacGes espaciais. (MAROEVIC, 1987).

Musealizacdo € o processo que permite aos objetos viver dentro de um contexto
museoldgico. A partir do desenvolvimento dos conceitos de musealidade e musealizagdo
Maroevic (1987), ird chamar o objeto de museu de museélia e o conceituard como uma ‘soma
de significados’. O objeto acaba transformando-se em documento da sua realidade primeira.
(MAROEVIC, 1986, p. 183).

Desvalleés (2015), vai somar ainda o conceito de museografia como a forma e intengéo
que o objeto € inserido na musealidade e vai se valer do conceito de Mac Luhan, que a
abordagem se aproxima desta afirmagdo: “A mensagem ¢ meio”.

Sendo todos estes conceitos apresentados podemos iniciar 0 pensamento sobre sua
relagdo com o homem de diversas maneiras. 1 19

Podemos iniciar este pensamento a partir de Gongalves (2004), quando escreve que:

[...] o sistema da arte é um conjunto de individuos e institui¢des responsaveis pela
producéo, difusdo e consumo de objetos e eventos por eles mesmos rotulados como
artisticos e responsaveis também pela definicdo dos padrdes e limites da arte para toda
uma sociedade, ao longo de um periodo histérico. (GONCALVES, 2004).

Entdo se substituirmos “sistema da arte” por sistema de escolhas de objetos para se
tornarem musedlia poderiamos concluir que sdo conjuntos de individuos e instituicdes
responsaveis pelo consumo de objetos que por eles mesmos sao rotulados de museélia ao longo
do periodo histérico mantendo um conjunto de crencas que mantém seu status quo.

Ainda citando Gongalves (2004), estes “sistema de crengas tem uma perspectiva
desmascaradora e dessacralizante” assim funcionando a criacdo da magia e do valor objetos
para se tornarem museélia. Esta estrutura é estabelecida pelo poder que legitima aquele que tem
0 poder da escolha sendo ocultada aos que estdo excluidos.

Para que possamos entender como todo este sistema de crengas funciona, 0 assunto
pesquisado sera dividido sob duas Oticas: a relacdo de interferéncia e a relagdo de

intencionalidade.
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3 RELACAO DE INTERFERENCIA

O homem ao ser exposto visualmente a um objeto acessa uma projecdo do que este
objeto € para ele e ndo o objeto em si. Ou seja, s6 vemos e guardamos aquilo que
emocionalmente nos envolve. VVou considerar as varidveis das relagdes de interferéncia aquelas

que se apresentam de forma automatica, que sdo inerentes ao pensamento humano.
3.1 RELACAO DO HOMEM COM OBJETO ATRAVES DA MEMORIA:

Com a quantidade de informacdes que somos expostos hoje, 0 homem a todo 0 momento
é incitado a acionar a sua memoria, segundo Rodrigo Pavao (Laboratorio de Neurociéncias e
Comportamento), pode ser definida como a capacidade de um organismo alterar seu
comportamento em decorréncia de experiéncias prévias.

Vamos nos deter a memdria pura, pois € ela, que segundo Bergson (2006), € uma
lembranca, uma imagem. Esta memoria esta associada a representacdo do passado que €
reconhecido pelo individuo como passado. Passa a ser contemplativa e teorica, é gratuita. 120
(OLIVEIRA, 2014. p. 26)

Mas Deleuze (2006), vai considera-la em processo permanente de atualizagdo, pois um
objeto do passado visto no presente sera lido com sensacdes igualmente presentes. (OLIVEIRA,
2014. p. 36)

O objeto que nédo pertence ao agora/atual é deslocado para o afeto ou a lembranca. E se
houve deslocamento Hume ird comparar a memoria com a imaginacdo e afirma que: “esta ¢
uma caracteristica humana e que € dubia devido a propensdo do livre curso da fantasia
inventando qualquer cena passada.” (OLIVEIRA, 2014. p. 24).

Entdo podemos dizer que a memdria pode ser uma percepcao daquilo que € através da
minha experiéncia passada e que muda a cada nova captacéo de experiéncias. Segundo Oliveira
(2014), a distancia entre presenca e representacdo parece medir o intervalo entre a propria
matéria e a percepcdo consciente que temos dela.

Temos que analisar também a interferéncia da acdo direta das memorias individuais
sobre as memorias coletivas, mas estas memorias coletivas também interferem nas formas de
viver, de ser e estar no mundo dos homens. (SA, 2007. p. 129).

Quando se faz necessaria uma leitura musealizada de um objeto na intengdo de
transforma-lo em museélia tem que ter em mente que jungdo da memdria individual e da

memoria coletiva, nos possibilita estabelecer uma relagdo com o passado e, simultaneamente,
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nos manter no presente. E necessariamente “indireta, imperfeita, incerta” (POMIAN, 2000, p,
509), ja que o passado é reconstruido a partir de vestigios, e jamais restituido integralmente.

Em Soares (2012), é afirmado que a performance museal ndo estd desprovida de
consequéncias éticas. Entdo o mais l6gico a pensar que na relagdo homem objeto, através da
memdria, ha profundas interferéncias ao escolher um objeto a ser musealizado. Interferéncias
relacionadas a memorias e percep¢des individuais que podem comprometer tanto para bem ou
para o mal as informac6es apresentadas pelo museu.

Podemos entdo definir que a memdria pura da relacdo do homem com o objeto pode
interferir e gerar conflitos de interesse no momento da escolha da musealizagdo de um objeto.

Mas sabemos que a memdria pura esta repleta de interpretacdes e de acordo com
Deleuze (2006 apud OLIVEIRA, 2014), mergulhar no passado € condicdo essencial para um
jogo de interpretacao.

Podemos entdo definir que a memoria pura da relacdo do homem com o objeto pode
interferir e gerar conflitos de interesse no momento da escolha da musealizagcdo de um objeto.

Mas sabemos que a memdria pura esta repleta de interpretacdes e de acordo com
Deleuze (2006) mergulhar no passado é condicdo essencial para um jogo de interpretacao. 12 1
(OLIVEIRA, 2014. p. 36).

3.2 RELACAO DO HOMEM COM OBJETO ATRAVES DA INTERPRETACAO:

Segundo Oliveira (2014), experiéncias prévias é que fazem o homem um ser que
interpreta e a interpretacdo nada mais é do que toda e qualquer verdade encontrada. Mas ndo
consideremos 0 homem o seu autor e sim destinatario, enquanto depositario de todo e qualquer
sentido, um resignificador. O fenbmeno que € a interpretacao esta relacionado aos valores que
0 homem constroi ao longo do tempo e irdo interferir tem em sua relacdo com o objeto.

Guillermit (1986) em L Elucidation Critiquedu jugement de Goiit selon Kant

Por mais original que possa ser a especificidade de um juizo de gosto, ele ndo
permanece menos um juizo quanto a sua forma, pois, referir a representagéo ao objeto
por meio do entendimento como faz o juizo na l6gica, ou referi-la ao sujeito por maio
da imaginacéo, é sempre referir, e este por em relagdo constitui a forma do juizo,
tomado em seu sentido mais amplo. (FRACALOSSI, 2008).

A postura Deleuziana (2006) , diz que: “A interpretacdo que se faz nao €, portanto,
contida por sua vivéncia, mas por uma vontade apontada pelas vivéncias proprias”.

(OLIVEIRA, 2014 p. 15).
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O homem que é provido de memoria e experiéncias iré realizar uma interpretacdo do
objeto de forma individual, apesar do seu conhecimento sempre ter4 como uma intervencdo em
sua avaliacdo o juizo de gosto ou de valor.

Em Soares (2012), fica claro quando vemos a afirmacéo a partir de Turner que uma
avaliacdo pode envolver a interpretacdo de uma verdade. Creio que esta verdade que Turner
cita é aquela que se procura ser verdade e acaba sendo somente uma das muitas interpretacoes

da verdade.
3.3 RELAQAO DO HOMEM COM OBJETO ATRAVES DA VERDADE

Assim, "a verdade" pode significar o que é real ou possivelmente real dentro de um
sistema de valores. Esta qualificacdo implica o imaginario, a realidade e a ficcdo, questdes

centrais tanto em antropologia cultural, artes, filosofia e a propria raz&o.

A memoria, entretanto, € compreendida metaforicamente, uma vez que apenas seres
humanos sdo capazes de “reconstruir uma situa¢do mais ou menos analoga a ja
verificada no momento em que o ser ou 0 objeto, agora presente sob a forma de
residuo, possuia ainda toda a sua completude originaria. (POMIAN, 2000, p. 508).

Turner apud Soares (2012, p. 194), conceitua que: 1 2 2
[...] as performances culturais ndo sdo simples espelhos [...] sdo capazes de exagerar,
inverter, reformatar, maximizar, minimizar e até falsificar os eventos cronolégicos de
que se tem noticia. Por esta razdo a performance museal ndo é desprovida de
consequéncias éticas. Ela envolve ndo apenas a verdade, mas aquilo que se pensa da
verdade,

A partir disso podemos ver que, 0 museu e as pessoas responsaveis por sua manutengao
tém autoridade e poder de escolha, que pode ser baseados em fatos e interpretados como
verdade, mas nas suas escolhas, principalmente de objetos a ser musealizados, a possibilidade
de manipulacédo de verdade é muito grande.

Menezes (1994, p. 30), nos apresenta o seguinte conceito: “O que se tem que evitar é
confundir tais reconstituigdes com contexto”. Esta suposicao de que o dado empirico (o registro
documental) pode ser tomado como informacao, ou, pior ainda, como conhecimento ou sintese
cognitiva, € responsavel por alguns dos piores entraves ao conhecimento histérico em
exposicoes museologicas, além de abrir espaco a ideologia, como apontam Shanks & Tilley
(1987).

Entdo, como vemos nesta citacdo de Menezes é possivel que a rela¢cdo do homem com
0 objeto através da verdade seja repleta de variaveis individuais que podem comprometer uma

escolha de um objeto a ser musealizado.
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A possibilidade de uma ‘verdade’ virar uma realidade no sistema de poder na ciéncia da

informacdo constroi histdrias tanto para o bem como para o mal.
3.4 RELACAO DO HOMEM COM OBJETO ATRAVES DA REALIDADE

O significado da palavra realidade vem do real e qualifica o que é dado, o0 que existe
efetivamente. Indica, assim, 0 modo de ser das coisas existentes fora da mente humana ou
independentemente dela. Consequentemente opde-se por um lado ao que é aparente e ilusorio,
e, por outro lado, ao que é abstrato.

A realidade esta segundo Bourdier (1989, p. 9), relacionada ao poder simbdlico, um
poder que a constrdi e estabelece uma ordem onde o sentido imediato do mundo seja 0 que
Durkheim sup®e ser o conformismo ldgico, uma concepgdo homogenia do tempo e espaco, do
namero, da causa, que torna possivel a concordancia entre as inteligéncias.

Na semiologia se estabelece a mediacdo de ordem existencial e Pomian (1977 apud
MENEZES, 1994), escreve que esta mediacdo é estabelecida entre o visivel e o invisivel, em
outros espacos de tempo, em outras faixas de realidade. 123

Como vemos os objetos assim como as imagens, segundo Loureiro (2018), s&o sempre
parciais, limitando-se a mostrar fragmentos da realidade sob uma perspectiva Unica,
selecionados a partir de critérios que nos sdo estranhos.

Os objetos em si existem estdo ali, a sua realidade é que muda, conforme muda a
concepcao do homem sobre ele.

Em Menezes (1994), esta concepcao fica clara quando ele escreve:

Assim também, ndo bastaram a manifestacdo volitiva e a inser¢do fisica num museu,
para que o mictorio de Duchamp tivesse transfigurada sua natureza original. Esta
insercdo define um quadro dialégico de motivacdes, expectativas e as respectivas
estratégias.

Entao podemos concluir a partir do conceito de Soares (2012), que, “a musealizacdo ¢
um processo reflexivo: como em um verbo, ela instaura 0 modo subjuntivo na realidade, e ela
brinca com as coisas do real”. Ou seja, o outro lugar no espelho ndo é a realidade, mas a
realidade no presente.

Mas nao podemos ignorar segundo Adorno (1998, p. 6), que: “O espirito, que percebe
a realidade néo se iguala a ele em tudo, mas esta sujeito a uma dindmica inconscinete e fatal de

ir contra sua propria vontade, para além da apologia”.
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E através da dialética que refletimos sobre a realidade, sendo um processo de dialogo
como prevé Platdo e o que complemente este didlogo é o raciocinio légico, sendo um

movimento contraditdrio e incessante que acontece com 0 pensamento humano.
4 RELA(;AO DE INTENCIONALIDADE

Se o conceito de interferéncia é a distor¢do produzida na recep¢do destes sinais. A
intencionalidade, segundo a fenomenologia, € o carater da consciéncia de tender para um objeto
e de lhe dar um sentido.

Entdo, para a relagdo de intencionalidade, vou direcionar meu ponto de vista para as
acOes que sucedem as relacGes de interferéncia. Sao elas: pretextos para as escolhas, producao
de informacéo e tradicdes inventadas.

Vou me valer da fenomenologia da percepg¢édo para argumentar sobre a que pretextos o
ser humano escolhe um objeto.

Segundo Merleau-Ponty (1996 apud BERVIQUE et.al., 2015), a fenomenologia da
percepcdo € uma visdo fenomenoldgica do homem, do mundo e seus acontecimentos, sendo 124
aberto para os fatores existenciais e, assim ter a compreensao do que possa devir pelos varios
aspectos apresentados.

Para compreender o mundo o homem se comunica e se relaciona com ele, mas tendo
em mente sempre que esta relacdo se apresenta a partir do que o homem é.

A relacdo do homem com objeto se faz através da percepcdo deste sobre sua existéncia
no meio em que ele vive e se relaciona, sendo totalmente intencional diferente da relagdo com
0 conhecimento.

E sabido que a visdo tradicional (hoje ultrapassada) sobre a percepco é explicada por
uma abordagem intelectualista, onde a consciéncia esta no sujeito e o sentido no objeto, a visao
fenomenoldgica, ao contrario, é cheia de intencionalidade e que o sentido surge da relacdo entre
0 homem e o objeto.

Ainda para ele, o conhecimento esta na capacidade de perceber o que nos cerca, 0 que
implica também o processo de dar significado ao que foi assimilado pelos sentidos,
para que se possam realizar as necessarias conexdes entre 0s objetos perceptiveis,
tornando-os possivel em vé-los como um todo. (BERVIQUE et.al., 2015 p. 5).

Podemos identificar este conceito através de Sa& (2007), que escreve: “ambas as
perspectivas, a emergéncia de novos interesses e a acentuagdo circunstancial de diferentes
sentimentos sao responsaveis pelo conteudo que a memdria social (memoria de grupo) exibe

em um ou outro momento € em um ou outro lugar”.
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E para Machado (2015), o nosso olhar esta carregado de intencdo o mundo visivel ndo
nos é dado como algo absoluto e total, mas como matéria que a percepcao seleciona, amplia ou
ignora, opera e modifica de acordo com a intencionalidade do olhar.

Os pretextos para as escolhas de um objeto musealizavel esta diretamente relacionado a
percepcao do individuo tanto como profissional responsavel quanto como homem inserido em
uma sociedade.

Segundo Banheza (2014), os museus estdo inseridos nos referenciais da Ciéncia da

Informacéo e ele entende:

[...] por informacdo (humana e social) o conjunto estruturado de representacOes
mentais codificadas( simbolos e significantes) socialmente contextualizadas e
passiveis de serem registradas num qualquer suporte material (papel, filme, disco
magnético, dptico, etc) e /ou comunicadas em tempos e espacos diferentes. Fendmeno
e processo.

Um sistema de informacdo pode ser definido como todo o sistema usado para prover
informacao, qualquer que seja o efeito desta informacao.

Anteriormente, segundo Aradjo (2013), a Ciéncia da Informacdo desenhava-se
basicamente como uma ciéncia da transferéncia da informacéo, isto é, dedicada ao estudo e
desenvolvimento de processos e servicos para garantir com eficécia e eficiéncia o transporte do 125
“contetido objetivo” dos documentos de um emissor a um receptor. Mas o sujeito sentiu a
necessidade de deixar de ser um mero receptaculo de informacéo passando a ser sujeito ativo
nesta relacao.

Segundo Soares (2011), entende-se que os museus elaboram novas informagdes com
base no estudo de seus acervos, desenvolvem distintos procedimentos técnicos para a
preservacdo, salvaguarda e comunicacdo dos suportes da informacdo e, partindo de sua
historicidade, geram novos indicadores documentais que, por sua vez, também se constituem
em meios de informacéo.

Entdo na Museologia, a informacdo é o eixo central das a¢cdes museoldgicas, ou seja,
ndo necessariamente somente dos museus.

Maroevi¢ (1997 apud SOARES, 2015), na pratica dos processos de musealizacdo, a
perspectiva implica em perceber a informacéo cultural n&o como ligada a classe de informacéo
cientifica. Mas, entendendo a informagdo como demasiadamente variavel, ela aparece e
desaparece de acordo com o sistema de valores ao qual esta vinculada.

Entdo Soares (2015), conclui que:

[...] como consequéncia desse olhar livre sobre o objeto que é devir, hoje cabe a
museologia ndo apenas se voltar aos objetos e a informac&o atribuida a eles (seja ela
artistica, histdrica, etnografica ou cientifica), mas dedicar parte da pesquisa
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museoldgica ao estudo dos sistemas culturais em que os sistemas de informacéo estdo
inseridos.

Nestes sistemas culturais € importante ressaltar que, existe uma variavel que deve ser
analisada, as chamadas ‘tradi¢des inventadas’.

Said (2003 apud KHALID, 2011, p. 2), escreve que a tradi¢do inventada é aquilo que
parece ser uma verdade, mas que foi construido em cima de algo que contradiz tal verdade.
Essa tradicdo inventada pode ser intencional ou nao. A histéria “escapa completamente da
linguagem, da atenc¢do ¢ da memoria”. Tendo para Khalid (2011), como resultado a criacéo de
uma tradigéo de acordo com 0 novo contexto.

No mesmo texto Khalid (2011), escreve que:

A invencdo da tradicdo, para Hobsbawm (2000), é ideoldgica e ndo uma técnica.
Portanto, ela ndo deve ser confundida com as agbes de costumes ou de rotina. Ela
representa uma reacdo a um contexto para relacioni-lo com o passado, ou para
inventar seu préprio passado através da repeticao.

Entdo Khalid (2011), nos apresenta o seguinte exemplo: “o nacionalismo faz parte de
tradicdo inventada porque ele ultrapassa a questdo administrativa ou burocréatica para ser uma
nova ideologia”. “Logo, a inven¢ao da tradi¢do, no caso do nacionalismo, pode apresentar um
alerta quando sua narrativa define o conceito de cidadao de acordo com certa etnia, religido ou 12 6
raca”.
Levando-nos a pensar as escolhas de objetos muselizaveis, Sa (2007), nos faz pensar:

Como registrar 0s bens imateriais escolhendo apenas alguns bens simbdlicos a eles
associados, sem engessar seus contelidos, as sensagdes, 0s sentimentos e emogdes tdo
necessarios a preservacao dessa cultura imaterial e sem fazer com que esses ‘costumes
tradigdes’, formas de fazer e saber se fixem e percam o potencial de reconstru¢ao no
presente? E possivel dar continuidade a um fazer, um saber ou um modo de viver sem
cair no erro de se impor sobre a dindmica propria que essas comunidades ou grupos
possuem quanto a continuidade, manutencdo e preservacdo de suas tradicdes e
costumes? (SA, 2007).

Para todas estas indagag6es me valho das palavras de Soares (2012), que responde:

Museus ndo lidam com o passado, mas com aquilo que é possivel fazer dele. Neste
sentido, a histéria ndo é o que aconteceu, mas é codificado e transmitido. A
performance ndo é meramente uma selecéo de dados arrumados e interpretados; ela é
o proprio comportamento “e carrega nela mesma contetidos oficiais, fazendo deles
objeto para interpretacfes mais profundas, a fonte do estudo mais fundo. (SOARES,
2012. p. 200).

Ent&o para finalizar, o objeto do passado a ser escolhido para ser musealizado, mesmo
na tradigdo fabricada ira ser adquirido ou avaliado no presente e ird se transformar em museélia
também no presente oferecendo dados mais dados de informacdo do presente do que

propriamente do seu passado, através da intencionalidade do sujeito envolvido na escolha.
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5 CONCLUSAO

A relacdo homem e objeto acontecem quando respondemos de forma fisioldgica e
emocional a visao deste. Sendo muito complicado, por ndo termos controle desta acdo. N&o se
pode direcionar uma pesquisa sobre o poder de impacto do objeto em um museu, e sim sobre o
poder deste objeto de gerar informacdao e de que forma esta informac&o pode ser recebida e até
transformada. Isto é, uma visdo fenomenoldgica da percepcéo que pode ser repleta de variaveis
intervenientes e de intencionalidades do sujeito.

Concordo com Menezes (1994), quando ele escreve: “E muita ingenuidade dos
profissionais musedlogos acharem que as exposi¢cbes museoldgicas podem expressar
significacdo de determinado grupo ou cultura, de um ‘povo’, de uma nacdo ou segmento social”.

O resultado da relacdo homem objeto em que este sujeito esta repleto de memdria, € um
desenvolvimento de uma percepc¢éo deslocada para o afeto ou lembranca a acaba se tornando
uma caracteristica humana dubia devido a propenséo do livre curso da fantasia. Entéo é possivel
concluir que a escolha de um objeto a ser musealizado e ou a se tornar musealia sofre
interferéncia da memoria do sujeito envolvido. 127

Ja ainterferéncia que ocorre na escolha, sob a perspectiva da interpretacdo deste sujeito,
ao se deparar com o objeto, é resultado de seus conhecimentos e experiéncias prévias.

No que diz respeito ao desenvolvimento da percepcéo da verdade podemos pensar que
seu resultado esteja relacionado com seu potencial de se tornar realidade. Sendo a realidade
construida pelo sujeito através de sua vivéncia em seu territério.

Podemos pensar no seguinte exemplo:

Um jovem vai a um museu histérico, ele proprio ja vem com conhecimentos e
experiéncias de seu proprio territério. No museu temos o profissional que vai montar uma
exposicdo com alguma intencdo esta que ja esta impregnada com a sua prépria vivencia na
sociedade.

E a relagdo que estas duas pessoas tem com 0 seu territorio que vai resultar na relagio
que sera construida no museu através da exposicdo. Duas relacdes diferentes que produzird na
saida do museu uma nova relagdo com o seu proprio territorio.

Mas existe também por conta de todas estas intervengdes, um resultado. E a este
resultado podemos chamar de intengdes. As intencdes sempre tem o objetivo de dar sentido as
coisas ou aos objetos e podem estar cheias de pretextos, que nada mais sao que uma forma de

argumentar/explicar a escolha. Estes argumentos que se formam podem interferir diretamente
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nas informacdes apresentadas. Informacdes estas que podem ou ndo estar comprometidas com
a ética e que podem vir a formar conflitos de interesses.

O olhar € livre ¢ a consequéncia disto pode ser as chamadas ‘tradigdes inventadas’, que
sdo resultado de uma reacdo a um contexto para relaciona-lo com o passado. Podendo ser um
alerta de uma narrativa ideolégica ou somente a transmissdo de codigos do passado
decodificados e resultantes de informagdes somente do presente. Estes novos paradigmas séo

apresentados para serem discutidos e pesquisados mais profundamente.

128

LOGEION: Filosofia da Informacéo, Rio de Janeiro, v. 6, n. 2, p. 115-131, mar./ago. 2020.



LOGEION

Filosofia da Informagao ARTIGO

REFERENCIAS

ADORNO, Theodor. Museu Valéry Proust. Tradugao de Augustin Wernet e Jorge de
Almeida. In: ADORNO, Theodor. Prismas: critica cultural e sociedade. Sdo Paulo: Atica,
1998.

ALTSHULER, Bruce. Curadoria, exposi¢do e educagdo no museu de arte. In: REBOLLO
GONCALVES, Lisbeth. Sobre museus: conferéncias. Sdo Paulo: MAC USP, 2010.

ARAUJO, Carlos Alberto Avila. Museologia e ciéncias da informagao: dialogos possiveis.
Museologia & Interdisciplinaridade, v. 2, n. 4, mai/jun 2013. Disponivel em:
https://periodicos.unb.br/index.php/museologia/article/view/16360. Acesso em: 12 jan. 2019.

BANHEZA, Hawiza. Sistemas de Informacdo Aplicado a Museologia. Prezi. 25 set. 2014.
Disponivel em: https://prezi.com/ysplObltjghv/sistemas-de-informacaoaplicado-a-
museologia/. Acesso em: 06 jun. 20109.

BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. Sao Paulo: Perspectiva, 1993.

BERGSON, Henri. Matéria e memoria: ensaio sobre a relacdo do corpo com o espirito.
Traducdo Paulo Neves. S&o Paulo: Martins Fontes, 2006.

BOURDIEU, Pierre. O poder simbdlico. 6. ed. Rio de Janeiro: Editora Bertrand Brasil. 2003. 129
p. 9-10.

BRULON, Bruno. Os mitos do ecomuseu: entre a representacdo e a realidade dos museus
comunitarios. Musas: Revista de Museus e Museologia, Brasilia, n. 6, Ano VII, p. 30-47,
2014,

CASTRO, Ricardo V. A.; COSTA, Marli L. Patrimonio Imaterial Nacional: preservando
memorias ou construindo historias? Estudos de Psicologia, Rio de Janeiro, v. 13, n. 2, p. 125-
131, 2008.

DELEUZE, Gilles. Diferenca e Repeticdo. Traducdo de Luiz Orlandi e Roberto Machado.
Rio de Janeiro: Editora Graal, 2006.

DESVALLEES, André. Uma virada da Museologia (1987). Anais do Museu Histérico
Nacional: Histéria, museologia e patriménio, Rio de Janeiro, v. 47, p. 49-68, 2015.

FLOGEL, Gilvan. Homem, realidade, interpretacdo. O que nos faz pensar, Rio de Janeiro, v.
23, n. 35, p.121-148, 2014.

FOUCAULT, Michel. As palavras e as coisas: uma arqueologia das ciéncias humanas. 8 ed.
Séo Paulo: Editora Martins Fontes, 1999.

FRACALQOSSI, lvanilde. A universalidade subjetiva do juizo de gosto em Kant. 2008.

Dissertagcdo (Mestrado em Filosofia) — Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas,
Séo Paulo: USP, 2008.

LOGEION: Filosofia da Informacéo, Rio de Janeiro, v. 6, n. 2, p. 115-131, mar./ago. 2020.


https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/
https://prezi.com/yspl0bltjqhv/sistemas-de-informacao-aplicado-a-museologia/

LOGEION

Filosofia da Informagao ARTIGO

FREITAS, Simone Aparecida et al. Fenomenologia da Percepcéo segundo Maurice Merleau-
Ponty. 2015. Revista Cientifica Eletronica de Psicologia, v. 23, 2014. Disponivel em:
http://faef.revista.inf.br/site/e/psicologia-23-edicao-novembro-de-2014.html. Acesso em: 06
Jun. 2019.

GONCALVES, Lisbeth Rebollo. Entre cenografias: 0 museu e a exposi¢do de arte no século
XX. Séo Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo/Fapesp, 2004.

GREGORIO, Rogério B. Aparéncia e Realidade. Filosofia. [s. I.], 9 jun. 2009. Disponivel em:
http://sbgfilosofia.blogspot.com/2009/06/aparencia-e-ealidade_09.html. Acesso em: 06 Jun.
2019.

GUILLERMIT, Louis. L’Elucidation Critiquedu jugement de Goiit selon Kant. Paris:
Editions Du Centre National de La Recherche Scientifique, 1986.

KANT, Emmanuel. Critica da Razédo Pura. Traducdo: J. Rodrigues de Merege. [Sdo Paulo]:
Edicdo ACROPOLLIS, [2001]. Versdo para eBook. Disponivel em:
https://www.marxists.org/portugues/kant/1781/mes/pura.pdf. Acesso em: 10 Maio 2019 - 04
Mar. 2020.

LOUREIRO, Maria Lucia N. M. Sobre objetos, memorias e mapas conceituais: algumas
questoes para reflexdo. In: ENCONTRO NACIONAL DE PESQUISA EM CIENCIA DA
INFORMACAO - ENANCIB, 19., 2018, Londrina. Anais [...]. Londrina: UEL, 2018. p.

6508- 6525. 1 3 O

MENEZES, Ulpiano T. B. Do teatro da memoria ao laboratorio da Histéria: a exposicéo
museoldgica e o conhecimento historico. Anais do Museu Paulista: Histéria e Cultura
Material, Sdo Paulo, v. 2, n. Ser., p. 9-42, jan./dez. 1994.

MACHADO, Arlindo. llusdo especular. Sao Paulo: Gustavo Gili, 2015.

MAROEVIC, Ivo. O papel da musealidade na preservacao da memdria. Traducgdo de Tereza
Scheiner. In: ICOFOM, 1997, Paris. Anais Museology and Memory, Paris, 1997. ICOFOM
Study Series — ISS 27.

OLIVEIRA, Rogerio Luiz. Fotografia e memoria: a criacdo de passados. Vitoria da
Conquista: Editora UESB, 2014.

REGO, Pedro Costa. Reflexéo e Fundamento: sobre a relagdo entre o gosto e o conhecimento
na estética de Kant. Kriterion: Revista de Filosofia, Belo Horizonte, v. 46, n. 112, p. 214-
228, Dez/2005.

SAID, Edward. Cultura e Politica. Traducdo de Luiz Bernardo Pericas. Sdo Paulo: Boitempo
Editorial, 2003.

SCHEINER, Tereza. Museologia e apresentacdo da realidade. In: ENCUENTRO
REGIONAL DEL ICOFOM LAM, 11., 2002. Equador. Anais ICOM International Council
of Museums, Equador, 2002. p. 96-105. ICOFOM Study Series — ISS 33 b.

SOARES, Bruno Brulon. Entre o reflexo e a reflexdo: por detras das cortinas da performance
museal. In: ICOFOM LAM, 21., 2012. Petrdpolis, nov. 2012., p.192-204. Documentos de
trabalho, v.1.

LOGEION: Filosofia da Informacéo, Rio de Janeiro, v. 6, n. 2, p. 115-131, mar./ago. 2020.


http://sbgfilosofia.blogspot.com/2009/06/aparencia-e-ealidade_09.html
http://sbgfilosofia.blogspot.com/2009/06/aparencia-e-ealidade_09.html
http://sbgfilosofia.blogspot.com/2009/06/aparencia-e-ealidade_09.html
http://sbgfilosofia.blogspot.com/2009/06/aparencia-e-ealidade_09.html

LOGEION

Filosofia da Informagao ARTIGO

SOARES, Bruno Brulon. Os objetos de museu, entre a classificacdo e o devir. Informacéo &
Sociedade: Estudos - memorias de um periddico cientifico, Jodo Pessoa, v. 25, n. 1, p. 25-37,
jan./abr. 2015.

TAILCHE, Khalid B. M. Edward Said e a tradi¢éo inventada. In. CONGRESSO
INTERNACIONAL DA ABECAN, 11., 2011. Salvador: Universidade Federal da Bahia. Out.
2011, p.17.

VERISSIMO, Daniel S. Sinteses sem fim: a percepcao de objetos segundo Husserl. Arquivos
Brasileiros de Psicologia, Rio de Janeiro, v. 67, n. 3, p. 139-152, 2015.

131

LOGEION: Filosofia da Informacéo, Rio de Janeiro, v. 6, n. 2, p. 115-131, mar./ago. 2020.



