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Resumo

Este artigo analisa o informacionalismo como imagem de mundo da contemporaneidade a partir da obra
Techgnosis: myth, magic and mysticism in the age of information, de Erik Davis. Partindo do conceito de
techgnosis, sustentamos que a informagdo deixou de operar apenas como recurso técnico ou linguagem
instrumental para assumir um estatuto ontologico central, reorganizando profundamente as formas de compreender
o mundo, o sujeito e a tecnologia. Argumentamos que o informacionalismo sucede o mecanicismo enquanto matriz
simbolica e epistémica dominante, sem, contudo, romper com seus pressupostos metafisicos fundamentais,
sobretudo o dualismo entre mente e corpo. Além disso, destacamos a persisténcia de imaginarios gnosticos e
herméticos nos discursos tecnologicos atuais, agora reconfigurados sob a forma do mito da informacdo. A analise
percorre a relagcdo entre informacao, escrita e transcendéncia, destacando o papel da teoria da informagdo na
consolidacdo de uma ontologia informacional, na qual mente, corpo e matéria passam a ser concebidos como
codigos, fluxos e redes. Por fim, discutimos a emergéncia da mito-informagdo e da netafisica como expressoes
simbolicas dessa nova imagem de mundo, evidenciando como a informagéo se torna o principio organizador das
experiéncias culturais, cientificas e tecnoldgicas contemporaneas.
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TECHNOLOGY AND INFORMATION AS A WORLDVIEW
Abstract

This article analyzes informationalism as a contemporary worldview based on Erik Davis’s Techgnosis: Myth,
Magic and Mysticism in the Age of Information. Starting from the concept of techgnosis, we argue that information
has ceased to function merely as a technical resource or instrumental language and has instead assumed a central
ontological status, profoundly reorganizing the ways in which the world, the subject, and technology are
understood. We argue that informationalism supersedes mechanicism as the dominant symbolic and epistemic
matrix, without, however, breaking with its fundamental metaphysical assumptions, particularly the dualism
between mind and body. In addition, we highlight the persistence of gnostic and hermetic imaginaries within
contemporary technological discourses, now reconfigured in the form of the myth of information. The analysis
explores the relationship between information, writing, and transcendence, emphasizing the role of information
theory in the consolidation of an informational ontology, in which mind, body, and matter come to be conceived
as codes, flows, and networks. Finally, we discuss the emergence of myth-information and netaphysics as symbolic
expressions of this new worldview, showing how information becomes the organizing principle of contemporary
cultural, scientific, and technological experiences.

Keywords: techgnosis; information; worldview, informationalism; technological gnosticism.
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LA TECNOLOGIA Y LA INFORMACION COMO IMAGEN DEL MUNDO

Resumen

Resumen en espafiol. Este articulo analiza el informacionalismo como cosmovision contemporanea a partir de la
obra de Erik Davis, Techgnosis: myth, magic and mysticism in the age of information. Partiendo del concepto de
tecngnosis, argumentamos que la informacion ha dejado de operar como un mero recurso técnico o lenguaje
instrumental, asumiendo un estatus ontoldgico central y reorganizando profundamente las formas de comprender
el mundo, el sujeto y la tecnologia. Argumentamos que el informacionalismo reemplaza al mecanicismo como
matriz simbolica y epistémica dominante, sin romper, sin embargo, con sus supuestos metafisicos fundamentales,
en especial el dualismo entre mente y cuerpo. Ademas, destacamos la persistencia de los imaginarios gnodsticos y
herméticos en los discursos tecnologicos actuales, ahora reconfigurados en la forma del mito de la informacion.
El analisis explora la relacion entre informacion, escritura y trascendencia, destacando el papel de la teoria de la
informacion en la consolidacion de una ontologia informacional, en la que mente, cuerpo y materia se conciben
como cddigos, flujos y redes. Finalmente, analizamos el surgimiento de la informacion mitica y la netafisica como
expresiones simbolicas de esta nueva cosmovision, destacando como la informacion se convierte en el principio
organizador de las experiencias culturales, cientificas y tecnologicas contemporaneas.

Palabras clave: tecnognosis; informacion; cosmovision; informacionalismo; gnosticismo tecnologico.
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1 INTRODUCAO

Neste artigo apresentaremos a teoria e teses do teodrico da comunicacdo Erik Davis
(1967-) sobre o que ele denomina informacionalismo. Em “Techgnosis: myth, magic +
mysticism in the age of information” (1998), ele argumenta que o informacionalismo, se tornou
anova imagem do mundo. A partir de Davis, sustentaremos que o informacionalismo tem como
base uma ontologia implicita de fundo gnostico, que reproduz o dualismo metafisico sob
expressdo tecnoldgica, ao reconfigurar a compreensdo da mente, do corpo e da informagao
através do seu imaginario.

O conceito de informacionalismo foi originalmente proposto pelo socidlogo Manuel
Castells (1942-) em “A sociedade em rede” (1999). Nesta obra, o informacionalismo aparece
como um conceito que abrange a criagdo de redes de informagdo e a nossa consequente
dependéncia desse fluxo informacional, que ¢ criado por ela. Informacionalismo ali se refere as
consequéncias do capitalismo informacional, mas ndo se reduz a isso, pois se trata também do
modo de vida de uma sociedade globalizada em redes. Nesse sentido, tentaremos mostrar que
Davis trabalha com a ideia de que mitos e crengas estdo presentes nos discursos sobre a
tecnologia, mas que agora esses mitos e crencas foram reconfigurados sob a otica do
informacionalismo. Assim, Davis ao explicar a reconfigura¢ao dos mitos, também expdem que
a informagdo se tornou a nova imagem de mundo, aquela que substituiu 0 mecanicismo
enquanto modelo de compreensdo da realidade. O uso extensivo que se faz hoje de metaforas
envolvendo redes ou informagdo para a compreensdo de quase todo tipo de fendmeno humano
seria expressao dessa nova imagem de mundo.

Cabe esclarecer, no entanto, que a expressao “imagem de mundo” pode ser entendida
através de dois termos alemaes distintos: “Zeitgeist”, que significa mais precisamente “espirito
do tempo”, de modo a expressar exatamente aquela caracteristica da época que se sobressai e
determina outras caracteristicas da cultura; e “Weltanschauung”, que significa “visao de
mundo” e expressa a representacdo do mundo, algo que ndo se limita a representacdo da
natureza, do cosmos ou da histéria, mas que ¢ fundamento do mundo, entranhado na cultura
que constitui uma época. Este segundo termo foi utilizado por Martin Heidegger no texto “A
época das imagens de mundo” (2022), no qual ele argumenta que a ciéncia e a tecnologia
operam como imagens de mundo. E nesse sentido que aqui defendemos que o
informacionalismo deve ser compreendido como uma imagem de mundo, ou seja, se antes o

mecanismo era expressao e estava entranhado na cultura, agora ¢ a informacao que recebe esse

papel.
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E a partir disso que, nesse artigo, iremos analisar o informacionalismo, tal como
formulado por Erik Davis, como uma imagem de mundo que reconfigura mitos antigos sob uma
linguagem tecnologica contemporanea, sustentando a tese de que a informagao assume hoje um
papel ontologico central marcado por herangas gnosticas e herméticas. Inicialmente,
discutiremos o conceito de Techgnosis e o mito da informag¢do, situando historicamente a
persisténcia de imaginarios misticos nos discursos sobre tecnologia e evidenciando a
continuidade entre o mito da méaquina e o mito da informacdo. Em seguida, examinaremos a
relacdo entre informacdo, escrita e transcendéncia, mostrando como praticas técnicas e
simbolicas, desde a escrita até as teorias modernas da comunicagdo, contribuiram para a
separacao entre mente € matéria e para a valorizagdo do aspecto incorporeo do conhecimento.
Na sequéncia, abordaremos a teoria da informagdo e a constituicdo de uma ontologia
informacional, destacando como a informagdo passa a ser concebida como elemento
fundamental da realidade, dotado de agéncia cultural e social. Por fim, argumentaremos que o
informacionalismo se consolida como imagem de mundo da contemporaneidade, articulando-
se aos mitos da rede, da mito-informagdo e da netafisica, e produzindo novos modos de pensar
a tecnologia, o corpo, a subjetividade e a transcendéncia. A contribuicdo de Davis permite
compreender ndo apenas a centralidade da informagao nas tecnologias atuais, mas também seu
papel decisivo na manutengdo e atualizagcdo de um imaginario metafisico dualista sob a forma

de um gnosticismo tecnoldgico.

2 TECHGNOSIS E O MITO DA INFORMACAO

Erik Davis (1998) afirma que o surgimento do conceito de informagao tem relagdo direta
de influéncia com o desenvolvimento daquilo que ele vai chamar de “Gnosticismo
Tecnoldgico” ou “Hermetismo”. Expondo o papel da ideia de informag¢do no desenvolvimento
das tecnologias contemporaneas, € sobretudo no discurso sobre essas tecnologias, Davis destaca
que ha a presenga de um conjunto de ideias que liga as tecnologias da informagdo a
transcendéncia, compondo o que ele vai propor que seja interpretado como um conjunto de

novos mitos>.

3 Também os autores Andoni Alonso (1966-) e Iinaki Arzoz (1966-) retomam a discussdo dos antigos mitos e
crencas em sua obra “A nova cidade de Deus” de 2002, na qual tratam do informacionalismo como imagem de
mundo contemporanea. Para eles (2002, p.43-44), a cibercultura foi desenvolvida em conjunto com as tecnologias,
através da retomada de crencas e mitos do imaginario religioso, mitico, mistico e gnostico. Enquanto para Davis
(1998, p. 10-12), as crengas prévias do imaginario se uniram ao conhecimento informacional para formar um novo
conjunto de crencas hibridas que corresponde, por exemplo, ao mito da informacao. Assim, se em Davis (1998, p.
5-6 ) os mitos informacionais nao tem origem na cibercultura, mas sim na forma como lidamos com a informacao,
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Em seu livro “Techgnosis: myth, magic and mysticism in the age of information”, de
1998, Davis apresenta que o mito da informacao ¢ parte fundamental para a produgdo de uma
tecnologia com sentido gnostico que ultrapasse a exploracio da natureza e a produgao de bens
de consumo como feitas na era industrial, garantindo assim novas possibilidades para a vida
humana. Em outras palavras, Davis (1998, p. 5-6) apresenta como o nascimento do
informacionalismo - como concepg¢ao cientifica que sucedeu o mecanicismo, com a resultante
transformagdo das nossas relacdes mediadas pelas tecnologias da informacao - tem fomentado
no ser humano ideias e crengas sobre a superagao das caréncias advindas do aspecto finito da
natureza e de seu corpo, criando um horizonte de possibilidade para a modificacdo da
existéncia, abrindo caminhos para repensar as possibilidades de transcendéncia da condigao.
Os mitos da informagdo seriam, entdo, os mitos produzidos em decorréncia, em cadeia, como
consequéncias criativas do desenvolvimento das tecnologias da informacdo e de sua
proliferacdo cotidiana.

Entretanto, vale lembrar que a proposta inicial de Davis ¢ contar “[...] uma histéria
secreta dos impulsos misticos que continuam a acender e sustentar a obsessdo do mundo
ocidental com a tecnologia, e especialmente com suas tecnologias de comunicag¢ao” (Davis,
1998, p. 02, tradugdo nossa). Seu principal objetivo € desmistificar a tecnologia, ou, pelo menos,
contribuir para o debate sobre os mais diversos “fantasmas” que a cercam, afinal, ela
comumente aparece como algo que “[...] incorpora uma imagem da alma, ou melhor, uma série
de imagens: redentora, demoniaca, magica, transcendente, hipnotica, viva” (Davis, 1998, p. 09,
tradugdo nossa).

Ao detalhar os percursos histoéricos em que tecnologia € magia se mantiveram

estreitamente relacionadas, Davis percorre tradigdes como o gnosticismo* € o hermetismo? para

em Alonso e Arzoz (2002, p. 42-43) tanto a cibercultura quanto as tecnologias informacionais sdo fruto da
motivagdo gerada pela reconfiguracdo dos antigos mitos em mitos informacionais.

4 O gnosticismo pode ser compreendido como uma das expressdes mais remotas de uma racionalidade marcada
pelo misticismo e pelo pensamento mitico, estando associado a ideia de um saber que ultrapassa o conhecimento
estritamente religioso. Sob essa denominagéo reuniram-se diferentes correntes de carater magico-especulativo que
coexistiram com o cristianismo nos primeiros séculos de sua formagado historica. Nesse sentido, o gnosticismo
“passou a designar toda doutrina admitindo a existéncia de um conhecimento superior ou de uma explicagdo global
das coisas” (Japiassu, 1996, p.119). Em termos gerais, tais doutrinas resultaram de uma combinag@o sincrética de
elementos provenientes da mitologia grega, do judaismo antigo, do cristianismo nascente e de variadas tradigdes
pagas e magicas.

3 A tradi¢do hermética difundiu a nogdo de um cosmo dotado de vida, no qual a Terra se encontra vinculada de
forma quase magnética aos astros e aos corpos dos seres vivos, configurando uma forma de panteismo de carater
transcendental. O hermetismo exerceu influéncia significativa tanto no pensamento medieval quanto no
renascentista, de tal maneira que, “a concepgdo renascentista de um universo animista, operado por magia,
prepararam o caminho para a concep¢ao de um universo mecanico, operado pela matematica” (Yates, 1966, p.224,
tradug¢do nossa). Entre as diversas artes herméticas, a alquimia destaca-se como aquela que mais diretamente
antecipou aspectos da futura ciéncia moderna, sobretudo em razao de sua orientacdo material e de seu foco nos
processos de producdo e transformagdo da matéria.
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demonstrar que, nas origens das ciéncias modernas, praticas magicas e concepgdes misticas
integravam um mesmo campo de saber, sem a separagdo rigida que hoje costuma ser
pressuposta. Nesse quadro, a cisdo promovida pelo Positivismo, ao distinguir radicalmente
tecnologia e magia, aparece menos como uma ruptura definitiva ¢ mais como uma excecao
dentro de uma histéria mais ampla, que desemboca, no presente, em formas tecnologicas
capazes de produzir seus proprios mitos e de reativar imaginarios e discursos de matriz
hermética.

Em contraposi¢ao a narrativa amplamente difundida segundo a qual a modernidade teria
eliminado o ocultismo, o misticismo e as tradigdes magicas, substituindo-os por um mundo
desencantado regido exclusivamente pela razdo cientifica, pelo progresso material e pelo
desenvolvimento econdmico, Davis sustenta que essas tradigdes metafisicas ndo foram extintas.
Elas teriam, antes, sido relegadas a um plano menos visivel, tornando-se ocultas ou disfarcadas,
mas permanecendo ativas no tecido cultural, psicologico e mitologico da propria modernidade
(Davis, 1998, p.2-3).

Assim, Davis (1998, p. 01-04), ao descrever o percurso historico dos impulsos misticos
que sustentam a obsessao pela tecnologia, expoe trés argumentos que servem para sustentar que
o mito da informacdo funciona como propulsor dos discursos de transcendéncia a partir da
tecnologia. O primeiro, sobre a dissolucdo de fronteiras: “As fronteiras se dissolvem, e nds
vagamos pelas zonas de ninguém, entre vida sintética e organica, entre ambientes reais e
virtuais, entre comunidades locais e fluxos globais de bens, informagao, trabalho e capital”
(Davis, 1998, p. 01, tradugdo nossa). Tal dissolugdo sugerida por Davis pode ser compreendida
como um direcionamento e desfecho para a influéncia do dualismo mente-corpo pelo avango
tecnolégico contemporaneo. Ou seja, pensar numa dissolucdo entre as fronteiras do
transcendente e do material, da natureza e da cultura, ¢ também pensar o mito da informagao
como a imagem de mundo que compreende o desejo humano de transcendéncia através das
tecnologias, pois o uso da razdo e a transformagdo da natureza em informagdo ddao ao ser
humano a esperanga de vencer as suas limitagcdes. Portanto, podemos afirmar que, como
imagem de mundo, a introdu¢do do mito da informagdo, ou o informacionalismo, ajudou
principalmente a deixar indefinidas as fronteiras do dualismo anteriormente apresentado, nao
de modo a resultar em um abandono do dualismo, mas apenas permitindo o desenvolvimento
de novas formas de gnosticismo e hermetismo, agora tecnologicos, voltados para a superagao
do corpo material e a permanéncia do espirito humano.

O segundo argumento, apresentado por Davis (1998, p. 03), afirma a permanéncia da

heranga mistica no ocidente, ou seja, afirma que os mais diversos anseios metafisicos e misticos,
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e também as visdes apocalipticas de origens religiosas, permaneceram presentes no imaginario
ocidental. Citando e se opondo diretamente a tese de Noble (1997), para quem a incorporagao
de temas metafisicos e misticos no discurso sobre tecnologia significa um esvaziamento do
sagrado religioso, com uma subsequente sacralizagao da tecnologia, e se opondo portanto, em
consequéncia, a hipdtese weberiana sobre o processo progressivo de desencantamento do
mundo, enquanto desmagificacdao, esvaziamento de sentido do mundo (Pierucci, 2003) e
reducdo da natureza a um mecanismo causal por meio da racionalidade cientifica e tecnologica
(Sell, 2013), Davis afirma que a informag¢ao, como componente dos novos mitos, estimula um
imagindrio mistico e magico, de modo que ndo haveria um esvaziamento, mas uma
multiplicacdo de sentidos miticos. Nas palavras do autor, os mais diversos anseios metafisicos
e miticos ndo desapareceram por completo, mas “[...] em muitos casos, eles se disfarcaram e se
esconderam, penetrando nas motivagdes culturais, psicoldgicas e mitoldgicas que formam as
bases do mundo moderno”(Davis, 1998, p. 03, traducdo nossa).

Por fim, temos o terceiro argumento, no qual Davis (1998, p. 03-04) faz um paralelo
entre o conceito de “mito da maquina” desenvolvido por Lewis Mumford (1895-1990) e o
conceito de “mito da informacao” proposto por ele mesmo. Davis afirma (1998, p. 03) que o
conceito de “mito da maquina” de Mumford (2006) foi concebido para explicar o
desenvolvimento industrial, e apresenta como pilares a extracdo e explora¢do de recursos
naturais, a mecanizacdo do trabalho na linha de montagem industrial e a burocratizagcdo do
comando e controle de grandes instituicdes. Ademais, ele também destaca a importancia dos
valores intrinsecos de controle, desenvolvimento e eficiéncia, a autoridade das elites técnicas e
cientificas, além da propulsdo que o mito da maquina obteve através dos mitos cristdos. “Como
muitos historiadores e socidlogos reconheceram, essa imagem secular foi moldada o tempo
todo pelos mitos cristdos: o chamado biblico para conquistar a natureza, a ética protestante do
trabalho e, em particular, a visdo milenarista de uma Nova Jerusalém” (Davis, 1998, p. 03,
traducdo nossa).

Ja o “mito da informacao” de Davis (1998, p. 03) foi concebido para explicar os
discursos neognosticos sobre a tecnologia e também as proprias tecnologias de informacgao e
comunicacdo que moldam e condicionam aspectos da experiéncia mistica humana na
atualidade, como € o caso “[...] de mentes elétricas e bancos de dados ilimitados, previsdes de
computador e bibliotecas de hipertexto, sonhos de midia imersiva e uma cultura de blip
planetéria entrelacada com redes globais de telecomunicagdes” (Davis, 1998, p. 03, tradugdo
nossa). Para ele (1998, p. 06), apesar das tecnologias de informagdo serem menos mecanizadas,

elas fazem parte do mesmo fenémeno tecnoldgico, pois surgiram da megamaquina industrial.
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Nas palavras de Davis: “Certamente esse mito ainda esta no topo do mesmo gigante mecanico
que saiu dos pantanos frios da Europa e conquistou o globo” (Davis, 1998, p. 03, tradugao
nossa).

Nesse sentido, ao considerar que o mito da informacao ¢ continuagao do mito da
maquina - o informacionalismo ¢ continuagdo do mecanicismo - e, a0 compreender que esse
mito da maquina era entendido como imagem de mundo na modernidade, podemos afirmar que,
para Davis (1998, p. 98), a imagem de mundo da contemporaneidade passou a ser a informacao.
E também, por isso, Davis nos traz a tese de que os discursos sobre as tecnologias da informagao
compartilham alguns valores cristdos, gnosticos e religiosos que serviram de inspira¢ao para as
tecnologias industriais. Isso vale principalmente para o repudio ao natural e a valorizacdo da
transcendéncia corporal do ser humano, tdo presentes no gnosticismo antigo e no tecnoldgico,
inaugurado com a modernidade.

Vale considerar aqui que as teses de Davis se assemelham em alguns aspectos as de
Sibilia (2002, p. 82), pois ambos fazem mencao a passagem do mito da maquina para o mito da
informacdo. Onde, no mito da méaquina, tinhamos o homem-maquina que “[...] se apoiava no
arsenal da tecnociéncia prometéica” (Sibilia, 2002, p. 82), agora, no mito da informacao, temos
um homem-informacdo que, apesar de parecer se apoiar num materialismo exacerbado, na
realidade, transforma essa matéria - o corpo humano - em pura informagao (DNA), superando
a fronteira imposta pelo dualismo cartesiano. Segundo a autora, aqui nos deparamos com o
acontecimento do século XX: a supera¢io da matéria. E essa superagdo que faz com que Sibilia
(2002, p. 85) possa apresentar a nog¢ao de informagao como algo que ndo € matéria ou energia,
mas algo que esta se difundindo em detrimento destas, as superando.

A triade de argumentos de Davis nos mostra como o mito da informacao, em conjunto
com a esperanga utopica de indefinir as fronteiras do dualismo mente-corpo e a heranga mistica
presente no imaginario ocidental, colaboraram para a propagagao de ideia de transcendéncia da
condi¢do humana como sentido para a tecnologia, recuperando assim crengas do antigo
gnosticismo. E, principalmente, nos leva a questionar qual ¢ essa relagcdo da informagao — como
tecnologia decorrente do mesmo fendmeno da maquina — com o discurso sobre a possibilidade

de transcendéncia humana.

3 INFORMACAO, ESCRITA E TRANSCENDENCIA

Para desenvolver sua tese, Davis argumenta primeiramente que “[...] os seres humanos

sdo ciborgues desde o ano zero” (Davis, 1998, p. 10, traducao nossa) e que, por isso, € o destino
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do ser humano viver “[...] em sociedades que inventam ferramentas que moldam a sociedade e
os individuos nela” (Davis, 1998, p. 10, tradugdo nossa). Para ele, esse ¢ o caso da informagao.
Considerando isso, o autor esclarece que as ferramentas ndo dizem respeito apenas as manuais
— como, lancas, facas, machados — mas, também, as culturais, que formam o arcabougo cultural
de conceitos e definigdes que moldam uma cultura — tais como as defini¢des de parentesco,
género, sexo, remédios, clima, linguagem. Nesse sentido, a “[...] cultura € tecnocultura” (Davis,
1998, p. 10, traducdo nossa), ja que, tanto as ferramentas manuais como as culturais possuem

motivagdes humanas em sua base, valendo também para as tecnologias. Nas palavras do autor:

Embora possamos pensar na tecnologia como uma ferramenta definida apenas por
preocupagdes pragmaticas e utilitdrias, as motivacdes humanas em matéria de
tecnologia raramente sdo tao diretas. [...] tecnologias sdo moldadas e constrangidas
pela urdidura e trama da cultura, com seus proprios mitos, sonhos, crueldades e fome
(Davis, 1998, p. 10 tradug@o nossa).

Essa interdependéncia entre tecnologia e cultura ¢ explicada por Davis (1998, p. 15-16,
48) através da antropologia da modernidade de Bruno Latour (1947-2022), apresentada em
“Jamais fomos modernos” (2019), que considera que o humano pré-moderno sempre esteve
imerso numa teia coletiva que interlacava matéria e mente, onde natureza e cultura nao
separavam de modo algum, ou seja, ndo era dualista. Para Latour, “[...] essa matriz ¢ composta
de ‘hibridos’ — ‘coisas falantes’ que sdo naturais e culturais, reais e imaginadas, sujeito e objeto”
(Davis, 1998, p. 10-11, traducdo nossa). Entretanto, Davis (1998, p. 15-16, 48, 52) salienta que
ndo pensamos dessa maneira atualmente porque erguemos uma grande barreira conceitual —
Latour a chama de “A Grande Divisao” — que separa natureza e cultura, e que tem suas bases

no [luminismo e no pensamento mecanicista de Descartes.

De um lado da Grande Divisdo estd a natureza, um mundo sem voz ¢ puramente
objetivo “la fora”, cujos mecanismos ocultos sdo desbloqueados por cavalheiros
cientificos que usam instrumentos técnicos para amplificar suas percepgdes. A cultura
humana esta do outro lado da cerca, “aqui”, um mundo auto-reflexivo de historias,
assuntos e lutas de poder que se desenvolvem livres das limitagdes miticas da
natureza. A Grande Divisdo desencanta assim o mundo, entronizando o homem como
0 Unico agente ativo do cosmos. Dentro do paradigma da Grande Divisao, a tecnologia
¢ simplesmente uma ferramenta, uma extensdo passiva do homem. Nio tem
autonomia propria; ela simplesmente age sobre, mas ndo muda o mundo da natureza
(Davis, 1998, p. 11, traducdo nossa).

Nesse sentido, Davis concorda com Latour (2019) e argumenta que, na modernidade,
utilizamos o truque conceitual da Grande Divisdo para negar a existéncia “[...] dos hibridos,
aqueles “sujeitos/objetos” que atravessam as fronteiras entre natureza e cultura, agéncia e
matéria-prima” (Davis, 1998, p. 11, traducdo nossa), com a finalidade de libertar o Ocidente
dos efeitos sistémicos que a criagdo e aceitacdo desses hibridos poderia propagar por toda a

sociedade. Entretanto, “[...] ao negar os hibridos, a Europa moderna paradoxalmente acabou
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por produzi-los a um ritmo espantoso: novas tecnologias, novas perspectivas cientificas e
culturais, novos arranjos sociopoliticos € economicos” (Davis, 1998, p. 11-12, traducao nossa).
Negando os hibridos, tentamos sem sucesso parar a mudanga cultural e social que eles poderiam
proporcionar, tentamos parar de pensar na interconexao entre eles e a sociedade humana, mas

falhamos pois eles se multiplicaram, produzindo ambivaléncia e indefini¢ao.

Cada novo hibrido que entra em cena — bebés de proveta, Prozac, o sequenciamento
do genoma humano, esta¢des espaciais, aquecimento global —nos empurra ainda mais
para aquela terra de ninguém entre natureza e cultura, uma zona ambigua onde a
ciéncia, a linguagem, ¢ a imaginacao social se sobrepdem e se interpenetram (DAVIS,
1998, p. 12, traducdo nossa).

Aqui, cabe acrescentar que, de acordo com Davis (1998, p. 23), a criagdo da escrita foi
fundamental para a produgao dos hibridos, ou, como diria Bauman (1999), ¢ pela propria
tentativa idiomatica de ordenar e classificar toda a realidade, a definindo gramaticalmente, que
a linguagem multiplica seu oposto, a ambivaléncia, enquanto aquilo que escapa a defini¢des.
Estando a escrita entrelagada com esse constructo contemporaneo que ¢ a informagao, sendo
para nos a escrita uma forma da informagao e a informagao também uma forma de linguagem,
considerada sob a perspectiva da teoria de Latour, a propria escrita seria um hibrido e, inclusive,
ela proporciona a producao de outros hibridos. O autor (Davis, 1998, p. 23) ressalta que escrever
¢ uma maquina, pois a escrita necessita de um alfabeto, simbolos ou imagens criados
artificialmente e que servem para codificar uma mensagem que podera ser registrada e
transmitida.

E através da percepcdo e visibilidade dos simbolos escritos que os dados e significados
de uma mensagem podem ser captados através da razao, sendo assim, entendidos e transmitidos.
“Colocados em foco por olhos devidamente educados, glifos artificiais rabiscados na superficie
de objetos saltam espontaneamente para a mente, trazendo consigo sons, significados e dados”
(Davis, 1998, p. 23, tradugdo nossa). Assim, mesmo que historicamente se considere os
pictogramas presentes nos templos da Mesopotdmia como a primeira escrita verdadeira, para o
autor (1998, p. 25), produzimos informagdo desde sempre, desde que os humanos comegaram
a gravar as fases da lua em ossos para codificar e registrar os dados desse fendmeno, afinal “[...]
eles também representam a crescente capacidade de abstrair, simbolizar e dissecar o fluxo do
mundo. Esses ossos lunares podem ser nossa primeira tecnologia da informacao” (Davis, 1998,
p. 25, traducdo nossa).

Dessa forma, podemos dizer que, segundo Davis (1998, p. 27), foi a partir da escrita e
do dominio do alfabeto que os humanos puderam entender melhor o mundo e separar seus

pensamentos da realidade material do mundo, inclusive buscando separar as relagdes de causa
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e efeito. Tal fato faz com que Davis nos lembre da importancia da escrita em Platdo (2005),
bem como de sua teoria das formas, a qual influenciou o racionalismo e a religido ocidentais.
Foi o letramento de Platdo que proporcionou a separacdo entre o plano material e mental,

transformando posteriormente este segundo em palavras e informagdes.

4 TEORIA DA INFORMACAO E ONTOLOGIA INFORMACIONAL

A fim de defender a ideia de que foi o letramento de Platdo que possibilitou a separag¢ao
do plano mental e do plano material, Davis parte do pensamento de Eric A. Havelock (1930-
1988), estudioso de Platdo, que defendeu “[...] que as formas platonicas foram concebidas como
analogias as formas visiveis, ndo apenas as formas perfeitas da geometria, mas as formas
visiveis do alfabeto” (Davis, 1998, p. 26, traducdo nossa), ja que o termo ideia (em grego antigo
idea), através de sua raiz etimologica (eidos), também pode ter uma conotacdo visual,
significando video. Consequentemente, podemos compreender as letras da mesma forma como
compreendemos as ideias platonicas, como formas eternas e imutéveis que mantém seu sentido
perfeito acima de sua corporificagdo. As letras, assim como as ideias transcendem as coisas do
mundo, ndo estdo sujeitas as mudangas como ocorrem com as coisas materiais. O mesmo se
poderia dizer da mente, j& que, para Platdo, ela também ¢ independente do corpo material para

produzir pensamentos e, consequentemente, conhecimento sobre o mundo.

Para Platdo, a introspecgdo letrada pode ter catalisado algo muito mais mistico: a
crenca revolucionaria de que um espirito incorpéreo espreita dentro do eu e que essa
centelha imortal de inteligéncia é independente do corpo que fala e respira. [...] Assim
como as letras e as palavras escritas mantém suas verdades acima do mundo fugaz da
carne e, até mesmo, mantém vivas as palavras de um homem morto, os leitores podem
suspeitar que suas proprias mentes litigiosas pertencem a um reino igualmente
atemporal de esséncias transcendentais (Davis, 1998, p. 27-28, traducdo nossa).

Davis tentou demonstrar, através desse recorte explicativo de Havelock sobre a teoria
platonica que trata da linguagem, que a informacao se manteve associada ao transcendente tais
quais as palavras e a mente. E, como também apontado e apoiado pela teoria de Latour, que a
informacao, sendo um hibrido, ocupa o lugar de objeto que possui agéncia ao exercer influéncia
cultural e na organizagao das sociedades. Entretanto, a associagdo da informagao com o aspecto
transcendente nao explica sua funcionalidade, tampouco seu carater hibrido; apesar de falar
sobre sua agéncia, ndo explica como ela ocorre.

Por isso, ¢ preciso lembrar que somente na contemporaneidade, em 1940, com o
aprimoramento da andlise tedrica de mensagens e da comunicagdo, de autoria de Claude

Shannon (1916-2001), ¢ que se pode anunciar o nascimento da teoria da informagao. Nela,

LOGEION: Filosofia da informacao, Rio de Janeiro, v. 13, n. 1, p. 1-20, e-7892, jul./dez. 2026.



LOGEION ARTIGO

Filosofia da Informacgéo

buscava-se explicar como a transmissdo de uma mensagem ocorreria, bem como explicitava
que a informagdo poderia estar presente em todos os lugares, fazendo com que ela se
transformasse: “[...] o que antes era apenas uma categoria de conhecimento comegou a se
transformar em uma nova unidade da propria realidade, que tomou seu lugar ao lado da matéria
e da energia como um dos blocos de constru¢do fundamentais do cosmos” (Davis, 1998, p. 81,
tradugdo nossa).

Para Shannon, a informagao ¢ gerada quando uma mensagem ¢ passada de um emissor
para um receptor por um canal de comunica¢do, ndo importando se essa mensagem ¢ uma
conversa entre dois amigos ou uma replicagdo do cddigo genético. Para que a mensagem
obtenha sucesso, ela deve resistir aos “ruidos”, ou seja, “[...] as flutuagdes fortuitas,
interferéncia e erros de transmissdo que inevitavelmente degradam os sinais a medida que
avangam por um mundo analogo e cheio de erros” (Davis, 1998, p. 82, tradu¢do nossa). Mas,
para resolver esse problema, Davis nos lembra do segundo teorema proposto por Shannon, no
qual ele afirma “[...] que qualquer mensagem pode ser codificada de tal forma que pode ter a
garantia de sobreviver a sua jornada através do vale do ruido” (Davis, 1998, p. 82, traducgdo
nossa).

Para mostrar que a transmissdo da mensagem ¢ tecnicamente possivel, Shannon
apresenta duas limita¢des implicadas no processo e que deveriam ser pensadas. A primeira diz
respeito ao calculo da capacidade de transporte do canal, isto €, o tamanho da banda por onde
a mensagem seria transportada. A segunda se refere ao sistema de corre¢des de erros, de modo
que o receptor pudesse ter certeza de que a mensagem que estava recebendo seria a correta, ou
seja, através de um mecanismo de redundancia ou repeticao da mensagem se garante que ela
prevaleca, mesmo sob a investida dos ruidos. As duas limitagdes sao interdependentes, tendo
em vista que “[...] a integridade das mensagens pode ser mantida traduzindo-as em codigos
digitais de varios graus de complexidade, redundancia e precisao que diminui a largura de
banda” (Davis, 1998, p. 83, tradugdo nossa).

Ainda cabe esclarecer que, para ser informacgao, a mensagem deve ter um conteudo novo
e que gere uma incerteza do receptor. Em termos linguisticos, essa mensagem deve ser
previsivel para o receptor, deve conter redundancias e regras sintaticas familiares, de modo que
a estrutura facilite a compreensao do que esta sendo transmitido. “Comunicar informagdes nao
¢ simplesmente uma questao de enfiar dados em um envelope e envia-los; a informagao também
¢ algo construido pelo receptor” (Davis, 1998, p. 84-85, tradugdo nossa). Isso significa que,

para que a informagdo seja transmitida correta e completamente, ela dependera tanto de seu
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emissor ¢ de seu conteudo quanto do preparo do receptor para recebé-la e analisa-la, ou seja,
ela dependera da objetividade da mensagem e da subjetividade do receptor.

Como a equacao proposta por Shannon para definir a informacado ¢ igual a equacao da
entropia de Ludwig Boltzman (1844-1906), Davis (1998, p. 98) afirma que a teoria da
informacdo de Shannon ficou conhecida por medir os ruidos, ou seja, por medir a
desorganizacdo ¢ a aleatoriedade na transmissdo da informacdo. No entanto, contraria a
proposta de Shannon, foi a proposta de Norbert Wiener (1894-1964) — na qual a informagao &,
na verdade, uma medida de organizagao que mede o padrdao, a forma e a coeréncia — que
transformou a informag¢@o em algo confidvel. Segundo Davis (1998, p. 87), Wiener acreditava
que a informacao era confiavel a ponto desse poder de geragdao de organizacao ser equivalente
ao que se poderia chamar de Deus. “Tanto na imaginag¢do popular quanto na tecnocratica, a
informacao e suas tecnologias comegaram a assumir um carater quase redentor a medida que
lutavam contra o ruido e o erro” (Davis, 1998, p. 86, traducdo nossa).

Assim, podemos dizer que o conceito de informagao possui papel preponderante na
estruturacdo social e tecnoldgica atual, principalmente porque a tecnologia atual ndo se trata
apenas de maquinas, no sentido industrial, mas de cddigos, transmissdao de significados e
organizac¢do do conhecimento humano. Nesse sentido, as tecnologias de informacao sdo coisas
criadas, mecanismos materiais construidos para transmissao de dados e, por isso, sdo também
hibridos tecnoculturais que tem capacidade de modificar a realidade social e cultural com seus
significados. “Mais do que qualquer outra invencao, a tecnologia da informagao transcende seu
status de coisa, simplesmente porque permite a codificacdo e transmissao incorpdrea da mente
e do significado” (Davis, 1998, p. 04, tradu¢do nossa). Codificacdo, essa, necessaria para

transformar o organico em informagao.

5 INFORMACIONALISMO COMO IMAGEM DE MUNDO

Nesse contexto, o al¢ar da informacdo ao papel de imagem de mundo de nossa época
ajudou a ressignificar o mito da maquina e os mitos herméticos, os transfigurando em mitos
informacionais. Em outras palavras, o imperativo da informagdo substituiu o imperativo da
matéria, no qual a informagao seria o conceito dominante para a consumacdo do processo
tecnologico, isto €, a consumacgao se daria através da transformagdo do ndo-informacional em
informacao. “Foi s6 no século XX que a informacgao se tornou uma coisa em si” (Davis, 1998,
p. 81, tradugdo nossa). A informacdo entrou naquele espago existente entre a mente e a matéria,

transformando a matéria em algo que ndo pode ser transcendente, mas que guia para a mesma.
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Desse modo, a integridade ontoldgica da matéria ja ndo seria mais sustentavel, pois foi através
de sua manipulagdo informacional que se introduziram diversas transformagdes no mundo

natural, criando o artificial.

Nos termos mais simples do dia-a-dia, “informacdo” sugere um pedago pratico de
experiéncia reificada, uma unidade de sentido alojada na hierarquia de conhecimento
em algum lugar entre dados e relatorios. Embora seja um elemento essencialmente
incorpéreo ¢ "mental", a informagdo, no entanto, parece derivar do mundo fisico
externo, fortemente ligada a materiais mundanos como papel de jornal ou um
termOmetro ou ondas sonoras emergindo da boca de um arauto. A informagdo surge
na lacuna da centelha entre a mente ¢ a matéria (Davis, 1998, p.81, tradug@o nossa).

Assim, para Davis (1998, p. 06), a TechGnosis, como gosta de denominar, s se tornou
possivel com o desenvolvimento das tecnologias informacionais € o seu entrelagamento com as
redes digitais e de telecomunicagdes, pois, segundo ele, foram essas tecnologias que
proporcionaram a mudanga no “eu” do individuo e, consequentemente, da sociedade e cultura.
A criacdo de tecnologias hibridas proporciona, portanto, a queda do muro existente entre o
material e o imaterial, além de possibilitar mudang¢as no modo de ver o mundo e a natureza. “A
tecnologia da informagao ajusta nossas percepgoes, comunica nossa imagem do mundo uns aos
outros e constroi formas notaveis e as vezes insidiosas de controle sobre as historias culturais
que moldam nossa percepcdo do mundo” (Davis, 1998, p. 04, traducdo nossa). A teoria da
informacao tornou-se, dessa forma, um novo modo de se pensar e esclarecer o mundo ja
conhecido. Ela invadiu o pensamento humanista, os problemas de comunicagdo e
aprendizagem, de pensamento ¢ comportamento social. Através de sua linguagem objetiva,
utilitdria e computacional, ela se tornou a mais nova forma de dominar eficientemente a
natureza e a subjetividade humana.

Podemos dizer, enfim, que a informagdo definiu os rumos tomados pela sociedade
contemporanea e seu desenvolvimento tecnologico. Nao somente isso, ela definiu o modo de
ser ¢ fazer humanos, pois € através dela que € possivel construir o conhecimento cientifico e
tecnoldgico que permite ao ser humano vencer os limites impostos pela natureza e pelo
corporal, visando sua transcendéncia, além de possibilitar o controle cultural, politico e
econdmico. Tal como a invengdo de reldgios e motores ¢ a descoberta da eletricidade foram
significativos para a concretizagdo do mecanicismo como imagem de mundo, o
desenvolvimento das tecnologias da informagdo foram decisivos para o informacionalismo se

tornar a imagem de nossa época, moldando nossas experiéncias no mundo:

A coleta de informagdes define a civiliza¢do tanto quanto a coleta de alimentos define
as culturas nomades que precederam o surgimento de comunidades urbanas,
excedentes agricolas e hierarquias sociais estratificadas. Desde o momento em que o
primeiro escriba pegou uma cana e rabiscou um banco de dados na argila fria da
Suméria, o fluxo de informagdes tem sido um instrumento de poder e controle
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humanos - tanto religioso quanto econdmico e politico (Davis, 1998, p. 81, traducao
nossa).

Claro que se poderia inferir que, assim como para Davis (1998, p. 81), a informagao
definiu o que ¢ a sociedade contemporanea, outras tecnologias poderiam ter essa mesma
finalidade a partir de outras interpretagdes da sociedade. Seria possivel dizer isso da
eletricidade, do motor a combustdo e da nova agricultura que utiliza técnicas € maquinarios
modernos. Entretanto, Davis (1998, p. 81) entende que mesmo essas tecnologias dependem da
formulagao e sistematizacdo da informagao, havendo, assim, uma reconfiguracao da imagem
de mundo que era determinada pela maquina, mas que passou a ser determinada pela
informacio. E importante esclarecer que, para o autor, a informagdo sempre foi usada, mesmo
na época em que o foco estava nas maquinas, o que resultou em uma mudanga no modo como
a informacgao passou a ser percebida e entendida. Houve, portanto, uma mudanga de foco, do
material para o informacional e, principalmente, uma mudanca de sentido, na qual a informacao
passou a ser determinante para a producao tecnologica e cientifica, para as relagdes humanas e
sociais, para a politica e cultura.

Assim, segundo Davis, a inferéncia de que outras tecnologias poderiam representar a
defini¢dao de sociedade contemporanea ¢ erronea, ja que, por meio do informacionalismo, ¢
possivel mapear fenomenos culturais que transfiguraram o sentido dos mitos gnosticos para
tech-gnosticos. Em outras palavras, nossa época pensa em termos de virtualizacao de relagdes,
nossa ciéncia incorpora a informacdo como ideia fundamental, nossos relacionamentos
acontecem por meio de informagdes. Logo, nossos mitos também sdo informacionais. Davis
exemplifica essa transfiguragdo dos mitos através de movimentos culturais®, como o
movimento hippie da década de 70, o extropianismo, a comunidade de jogadores de RPG de
mesa, a comunidade de jogadores de videogame e computador, o conjunto de pessoas que
acreditavam em naves alienigenas, entre outros, entendidos por ele como fundamentos culturais

que convergem com o informacionalismo.

6 MITO-INFORMACAO E NETAFISICA

Ao examinar o surgimento da chamada era da informacdo, definida por Davis como
uma era da mito-informagao (Davis, 1998, p.81), o autor enfatiza que apenas nesse momento

historico a informagdo passa a adquirir estatuto ontologico, tornando-se algo efetivamente

® Aqui nfo iremos expor esses eventos € movimentos culturais para ndo nos estender demais, mesmo considerando
ser interessante visualizar o entrelagcamento do imaginario coletivo e esses eventos, para evidenciar a tese da
informag¢ao como imagem de mundo.
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concebido como “coisa”. Nesse contexto, ele afirma que “se a eletricidade foi a alma da era
moderna, a informacao ¢ seu espirito” (Davis, 1998, p.81, traducao nossa). Trata-se, contudo,
de uma entidade desmaterializada e expansiva, cuja natureza imprecisa e difusa dificulta
qualquer tentativa rigorosa de delimitagdo, aproximando-a de concepgdes quase incorporeas e
de ressonancia mistica.

Esse cenario inaugura um novo modo de pensar, denominado por Davis de paradigma
da informacdo, que passa a atravessar e reorganizar os discursos cientificos. A circulagdo de
informagdes assume, assim, um papel explicativo central, servindo como chave interpretativa
para uma ampla gama de fendmenos. Um exemplo paradigmatico ¢ o DNA, por meio do qual
a vida passa a ser compreendida como codigo, isto €, como informacao armazenada, transmitida
e passivel de leitura. Segundo Davis, o sucesso dessa abordagem nas ciéncias bioldgicas s6 foi
possivel porque herancas religiosas profundamente enraizadas ja haviam moldado nossa
compreensdo do mundo como algo “produzido” por um criador transcendental e, portanto,
“escrito” segundo uma linguagem divina. Nesse sentido, o DNA ocupa, no imaginario
contemporaneo, uma fun¢do analoga aquela desempenhada pela alma no cristianismo (Davis,
1998, p.87-88). O alcance do paradigma do mito-informagao, entretanto, nao se limita ao campo
da genética, estendendo-se também as neurociéncias. Influenciadas pela cibernética, estas
passaram a conceber a mente como um conjunto de fluxos informacionais, recuperando, sob
uma roupagem secularizada, imagens gnoésticas de um espirito transcendente ¢ de um eu
desmaterializado (Davis, 1998, p.90).

Na parte final de sua analise, Davis destaca a emergéncia da rede como estrutura mitica
fundamental da contemporaneidade. O arquétipo da rede adquire uma presenga quase
onipresente, infiltrando-se tanto nas ci€ncias quanto nas metéaforas utilizadas para explicar
fendmenos sociais, naturais e culturais. A realidade passa a ser concebida como um sistema
integralmente conectado, no qual todos os elementos se articulam em um conjunto holista. A
forca simbolica dessa metdfora decorre do fato de ela emergir em um contexto de
transformagdes profundas, marcado por niveis crescentes de interconectividade e pela
dissolugdo de centros tnicos e estaveis de poder (Davis, 1998, p.326).

Nesse sentido, a tecnologia informacional sugere menos a imagem ordenada de uma
biblioteca do que a de uma selva intrincada, na qual a navegag@o ocorre mais por intuicdo do
que por procedimentos estritamente racionais. O percurso proposto pela logica da rede nao
aponta para o estabelecimento de uma nova metafisica, mas para aquilo que Davis denomina
netafisica (Davis, 1998, p.332), caracterizada pela articulagdo entre imaginagado e logica e por

uma renovada forma de interacdo entre ciéncia e imaginario. Essa perspectiva, contudo, ndo
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promete redengdo nem acesso a um saber totalizante, em contrario, “netafisicos ndo podem
esperar algo como a salvagdo ou o conhecimento final de sua enciclopédia ‘sobremental’,
porque fazer isso € cometer o0 mesmo erro que fomos rastreando durante esse livro: tomar as
possibilidades tecnoldgicas como possibilidade sociais ou espirituais” (Davis, 1998, p.333,

traducdo nossa).

7 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste artigo, buscamos mostrar que a nogao de techgnosis, tal como formulada
por Erik Davis, permite compreender a informac¢do ndo apenas como um recurso tecnologico
ou linguagem, mas como a imagem de mundo dominante da contemporaneidade. Em nossa
época, o informacionalismo assume um papel andlogo ao que o mecanicismo desempenhou na
modernidade, funcionando como horizonte ontoldgico e simbolico a partir do qual a realidade
¢ pensada, organizada e experienciada. A informagao passa a ocupar o lugar intermediario entre
mente e matéria, reconfigurando antigas estruturas dualistas sob uma linguagem tecnologica e
secularizada, ao mesmo tempo em que preserva tragos centrais de tradigdes gnodsticas e
herméticas. A techgnosis, assim, ndo designa uma ruptura radical com o passado, mas a
atualizagdo de impulsos misticos e metafisicos que atravessam a historia do pensamento
ocidental e que, na era das tecnologias informacionais, encontram novas formas de expressao.
Para Davis, a informagdo se tornou o principio organizador de nossas concepgdes de sujeito,
corpo, conhecimento ¢ mundo, consolidando-se como a imagem de mundo que estrutura o
imaginario cultural, cientifico e tecnoldgico de nosso tempo.

Em Foucault, a no¢ao de episteme visa evidenciar uma condicao historica mais profunda
que estrutura os modos de ver, pensar e dizer proprios de um periodo historico (Foucault, 2008).
Na episteme moderna, por exemplo, o conhecimento passa a se organizar segundo principios
de ordenagdo, classificagdo e representacdo que pressupdem a objetivacdo do mundo e a
separacdo entre sujeito cognoscente e objeto conhecido, consolidando uma racionalidade que
tende a compreender os fendOmenos naturais, bioldgicos e sociais segundo esquemas causais €
funcionais (Foucault, 1999), o que podemos referir de maneira direta ao que chamamos aqui de
mecanicismo. A partir da reflexdo de Davis, podemos dizer que tal episteme moderna nao
desaparece, mas € reconfigurada. Para Davis, o informacionalismo instaura uma nova episteme,
na qual a informag¢do ocupa o lugar que antes pertencia a matéria € ao mecanismo,
reorganizando os regimes de verdade, os discursos cientificos e as formas de subjetivacio. E

dessa forma que a logica mecanicista ¢ deslocada e ressignificada por uma racionalidade
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informacional, que passa a estruturar a compreensao da realidade por meio de fluxos, codigos
e redes, sem abandonar, contudo, os tracos dualistas herdados da modernidade.

De forma semelhante, Davis da continuidade a reflexdo de Mumford (2006), para quem
a maquina nao deve ser entendida apenas como um artefato técnico, mas como o ntcleo de uma
narrativa civilizatoria que organiza valores, crencas e formas de vida na modernidade industrial.
O mito da maquina expressava uma imagem de mundo fundada na eficiéncia, no controle, na
padronizac¢do e na submissdo do humano a sistemas técnicos cada vez mais complexos. Esse
mito produziu um imaginario tecnologico (Felinto, 2005) necessario para legitimar a
exploracdo da natureza e a racionalizagdo da vida social. Davis retoma criticamente esse
diagnostico, mas propde que, na contemporaneidade, o mito da maquina nao foi superado, mas
transformado. O mito da informacao herda da maquina sua pretensdo totalizante, mas desloca
seu eixo simbolico da materialidade para a imaterialidade, do mecanismo para o codigo, do
motor para a rede. Nesse novo mito, as promessas de futuro, antes associadas a industria,
passam a ser vinculadas a circulacio de informacdes, a virtualizagdo do corpo e a
transcendéncia da matéria. Assim como o mito da maquina sustentou o imagindrio tecnologico
da modernidade industrial, o mito da informacdo sustenta o imaginario tecnologico da era
digital, funcionando como nova imagem de mundo capaz de reorganizar crengas, desejos e
expectativas em torno da tecnologia.

Por fim, destacamos que a teorizagdo de Davis contribui para explicitar o papel da
tecnologia e da informagdo para a compreensdo de como percebemos, vivenciamos e
construimos o mundo, bem como somos construidos por ela. E além disso, a teorizacao de
Davis contribui para o entendimento de como a informagdo passou a ser pensada como
elemento que constitui e € constituinte ndo apenas da pratica tecnoldgica, mas também da vida
cotidiana, como uma particula elementar que fomenta e sustenta toda a realidade, determinando
e mantendo através do seu aspecto mental e transcendente a dicotomia metafisica platonico-
cartesiana, num modelo dualista segundo o qual realidade, conhecimento e sujeito sdo
compreendidos a partir de uma cisdo entre espirito ¢ matéria, mente e corpo, inteligivel e
sensivel, interior e exterior.

Tanto a tecnologia quanto a informag¢do nao sdo apenas frutos da racionalidade eficiente
que fundamenta o mecanismo, mas sdo também frutos da ideia de transcendéncia presente na
antiga gnose, daquilo que possibilitou a transformagao e reconfiguragdo do modo de pensar e
manipular a realidade, seja ontologicamente, seja epistemologicamente. Se a antiga gnose era
“[...] a imanentizag¢ao do principio divino, ou seja, a transposicao da ideia de divindade para o

interior do sujeito e do horizonte das experiéncias humanas” (Felinto, 2005, p. 37), anova gnose
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informacional ¢ a transposi¢cdo da ideia de informacdo para o interior do sujeito, para as
experiéncias e humanas e para a natureza. Sustentar a realidade através da informagao torna
possivel a criacdo e a recriacdo de conhecimentos e de objetos, promovendo a ideia de um corpo
manipulével pela mente, de uma natureza reduzida a dados, recriando o imanente para leva-lo

ao transcendente.
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