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Resumo

O artigo relata uma experiéncia de utilizagdo dos meios
digitais para expressar os resultados de oficinas de
educacao cientifica, desenvolvida durante a

Il Olimpiada de Ciéncias na Floresta, realizada em
Caxiuana, no Para, com professores de escolas
publicas de comunidades ribeirinhas da regiao.

Na experiéncia, os professores aprenderam a criar
conteldos para a Internet abordando temas que foram
objeto das oficinas cientificas, integrando inclusao
digital com educacao cientifica. Com isso, tornaram-
se capazes de utilizar a Internet ndo apenas para
acessar dados, mas criando conteudos para expressar
informacdes das oficinas. Isso permitiu uma inovagéo
no modo de representagao dos resultados de oficinas
cientificas, feita agora através dos meios digitais.
Como consequéncia, além de possibilitar a veiculagao
pela Internet dos sites que os professores criaram
com todas as informagdes desenvolvidas nas oficinas,
os sites foram armazenados em pen drives que os
professores levaram consigo ao final do evento,
possibilitando multiplicidade e persisténcia das
informacdes, que poderao ser levadas para outros
projetos educacionais.
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Science workshops in the digital era: well
farther than cardboard and crayon

Abstract

This paper reports an experience of using the digital
medium to express the results of scientific education
workshops, developed during the Ill Olimpics of Science in
the Forest, that ocurred in Caxiuana, in Para, with teachers
of public schools of communities living in the banks of

the river. In the experience developed, school teachers
learned to create content for the internet on subjects that
were object of the scientific workshops ran in the Olimpics,
integrating digital inclusion with scientific education. In this
way, they became capable of using the internet not only to
access content but creating content to express information
about the scientific workshops ran in the Olimpics. This
made possible an inovation in the form of representing

the results of scientific workshops, made now through

the digital medium. As a consequence, besides making
possible the dissemination through the internet of the sites
created by the school teachers, with all the information
developed in the scientific education workshops, these
sites were stored in pen drives that the teachers took with
them at the end of the event, increasing the multiplicity
and persistance of this information, which may be taken to
other educational projects.
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INTRODUGAO

Durante a III Olimpiada de Ciéncias na Floresta,
promovida pelo Museu Paraense Emilio Goeldi
(MCTI/MPEG), realizada na Estacio Cientifica
Ferreira Penna, localizada em Caxiuani, foram
realizadas sete oficinas de ciéncia para alunos
de escolas publicas dos municipios de Melgaco
e Portel, e uma oficina de inclusao digital para
professores de escolas rurais desses municipios.
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As oficinas de ciéncia visaram promover o
aprendizado cientifico em temas como: borboletas,
biodiversidade, paleontologia, plantas e educagao
ambiental, entre outros. Ja a oficina de inclusao
digital buscou impulsionar o aprendizado de
inclusio digital integrado ao aprendizado cientifico
realizado pelas outras oficinas, tendo dois objetivos
principais:

o Utilizar as oficinas cientificas como contexto
para o aprendizado de inclusio digital. Isso, de
acordo com a metodologia de inclusao digital
contextualizada, tornaria esse aprendizado mais

significativo para os professores (AKHRAS, 2010).

« Explorar o uso da internet como meio de
representacdo e disseminagao dos resultados das
oficinas cientificas. Isso permitiria a inser¢ao das
oficinas cientificas nos meios digitais, visando a
substituicao dos meios tradicionais de representagao
de resultados de oficinas cientificas por meios
digitais.

Ao todo sao sete escolas de ensino fundamental
que funcionam dentro da Floresta Nacional
de Caxiuani, e que tém acesso somente ao
livro didatico distribuido pelo Ministério da
Educacao. Na experiéncia realizada em Caxiuana,
os professores aprenderam a criar conteudos para
a internet abordando os temas que foram objeto
das oficinas cientificas realizadas na Olimpiada e,
com isso, tornaram-se capazes de utilizar a Internet
nao apenas para acessar informacdes, mas criando
conteudos para expressar aspectos relevantes do
seu contexto social, como os resultados das oficinas
cientificas realizadas na III Olimpiada de Ciéncias
na Floresta. Este artigo descreve essa experiéncia.

A OLIMPIADA DE CIENCIAS NA
FLORESTA

A Flotesta Nacional de Caxiuani estd localizada no
estado do Para e ocupa uma area de 330 mil hectares
nas proximidades da bafa de Caxiuana, entre os rios
Xingu e Tapajos, nos municipios de Portel (70%)
e Melgaco (30%).
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A Estacido Cientifica Ferreira Penna é uma base
de pesquisas com trés mil metros quadrados de
area construida e area urbanizada de seis mil
metros quadrados. Incrustada dentro da Floresta
Nacional, possui alojamentos, residéncias, auditorio,
cozinha industrial, enfermaria e todos os ambientes
necessarios a atividade de pesquisa e de extensao.
Em 2011, a comunicagao, que antes era feita através
de uma antena VSAT do Sistema de Protecao da
Amazonia, passou a ser feita por uma antena com
tecnologia de banda larga, e o MPEG instalou
antenas wireless e um roteador, permitindo o acesso
a Internet de qualquer ponto da estacio.

Embora o MPEG seja um instituto essencialmente
voltado para o desenvolvimento de pesquisa e
comunicacao cientifica, ele tem um histérico
de participagao em politicas publicas sociais, de
educacdo e meio ambiente.

Na area de educagiao, o MPEG, cumprindo sua
missdao social, desenvolve inumeras atividades
e projetos educativos e de extensdao, por meio
de atividades com escolas publicas e também
diretamente com a comunidade. Exemplo é o
Prémio José Marcio Ayres para Jovens Naturalistas
(MPEG/CI-Brasil). O prémio busca incentivar
vocagdes para a pesquisa cientifica entre estudantes
do ensino fundamental e médio, para que tentem
descobrir, através da ciéncia, o que ha de novo
e diferente nos diversos ambientes da regido
amazonica. Tanto os alunos quanto os professores
sao capacitados em temas como biodiversidade,
métodos de investiga¢ao cientifica e elaboragao de
projetos de pesquisas.

Outro exemplo de sucesso ¢ o Programa Floresta
Modelo de Caxiuana, desenvolvido desde 1997 em
conjunto com as comunidades da Floresta Nacional
de Caxiuana, em parceria com os municipios de
Melgaco e Portel. O eixo central do programa ¢ a
educa¢io ambiental, e sua atuacao se estende a toda
a Flona. O ponto culminante sao as Olimpiadas
de Ciéncias, momento de congregacdao entre
professores, alunos e pesquisadores, na base fisica da
Estacio Cientifica Ferreira Penna. Ali sdo realizadas
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oficinas, palestras, mostras, aulas de campo, etc. Os
monitores ou oficineiros, como sao chamados pelos
moradores, sao pesquisadores do Museu Goeldi
e de institui¢oes parceiras do Programa Floresta
Modelo de Caxiuana. Em 2010, o programa passou
a contar com a parceria do Centro de Tecnologia da
Informacao Renato Archer, também do Ministério
da Ciéncia Tecnologia e Inovacdo, que vem
desenvolvendo um trabalho na area de inclusio
digital e despertando o interesse e a criatividade dos
alunos e professores da Flona Caxiuana.

Como descrito neste artigo, na Olimpiada de Ciéncias
de 2011 foi realizada uma oficina de inclusao digital
contextualizada, em que 20 professores de escolas
publicas da regido aprenderam a criar sifes para
a Internet e a desenvolver pequenos projetos de
portais de divulgagao cientifica. Durante a oficina,
apos aprenderem a linguagem para a construgao de
sites, os professores construfram portais abordando
os temas das outras sete oficinas cientificas
realizadas durante a Olimpiada. Os temas foram
descritos nos portais a partir do levantamento de
informagoes feito pelos proprios professores da
Flona Caxiuana e ilustrados com fotografias tiradas
sobre o trabalho realizado nessas oficinas.

A METODOLOGIA DE INCLUSAO
DIGITAL CONTEXTUALIZADA

A inclusdo digital, para ser efetiva, deve se tornar
significativa como meio de transformacao social.
Nesse contexto se insere a metodologia de
inclusao digital contextualizada que foi utilizada na
experiéncia realizada em Caxiuana. De acordo com
essa metodologia, que ¢ fundamentada em teorias
contemporaneas de aprendizado, o aprendizado
para inclusiao digital é situado no contexto
social dos estudantes e é baseado em atividades
auténticas de desenvolvimento de projetos para
a internet que sao significativos nesse contexto

social (AKHRAS, 2010).

Teorias contemporaneas de aprendizado enfatizam
o papel do contexto social no aprendizado e
apontam para a necessidade do aprendizado se

94

desenvolver em situagdes auténticas (PALINCSAR,
1998; RESNICK, 1987). De acordo com essas
teorias, o contexto social da situacao na qual o
aprendizado ocorre ¢ parte inseparavel do que é
aprendido na situacgio, e é o que torna significativo
o aprendizado naquela situagio (BROWN;
COLLINS, DUGUID, 1989; GREENO, 1998).
Essas teorias também destacam o papel central
da atividade construtiva para um aprendizado
significativo (BEDNAR; CUNNINGHAM,
DUFFY, PERRY, 1992).

No programa de inclusdo digital contextualizada,
as situagoes auténticas sao as situagoes em que 0s
estudantes aprendem uma linguagem da Internet e
meios de expressar informacdes nessa linguagem,
através do desenvolvimento de projetos para a
Internet que abordam temas relevantes para a sua
comunidade. Isso amplia a relevancia social e os
ganhos do programa de inclusao digital, criando
meios para a transformacao social da comunidade
a partir da inclusdo digital.

Na experiéncia realizada em Caxiuana, a aplicagdo
da metodologia de inclusao digital contextualizada
foi realizada em trés etapas, que sao descritas a
seguir.

INTEGRANDO INCLUSAO DIGITAL COM
EDUCACAO CIENTIFICA

Na primeira etapa da oficina de inclusao digital,
20 professores de sete escolas rurais da regiao da
Floresta Nacional de Caxiuana foram capacitados
para a criagao de sifes para a Internet utilizando a
linguagem HTML. O objetivo foi torna-los capazes
de se expressar nesse tipo de linguagem (linguagem
de marcagao baseada em 7ags), que é o tipo de
linguagem utilizada para criar conteudos para a
Internet. A ideia foi torna-los criadores de contetdo
para a Internet independentes, ja que a linguagem
HTML é uma linguagem simples e livre, e permite
explorar varias estruturas e midias para expressar
os conteudos (como: texto, imagem, video e /nks
de navegacao).
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Durante esta etapa, o aprendizado da linguagem
HTML foi baseado na exposi¢ao de um conjunto de
tags da linguagem e realizacao de exercicios em que
os professores implementaram paginas simples de
Internet fazendo uso dos 7zgs aprendidos. Apos esse
aprendizado os professores estavam preparados
para desenvolver pequenos projetos de criacao de
sites com conteudos diversificados, que foi o objeto
da segunda etapa.

Na experiéncia realizada em Caxiuana, os
projetos de criagao de sizes desenvolvidos pelos
professores foram focados nas oficinas cientificas
realizadas na olimpiada, que abordaram temas de
educagio cientifica relevantes para a comunidade,
pois tratam de questOes presentes no seu meio
ambiente. Um exemplo foi a oficina sobre
conhecimento das plantas, que abordou espécies
vegetais da regido (figura 1).

De acordo com a metodologia de inclusao digital
contextualizada, na segunda etapa, para a criagdo
de conteudos para os sifes é feita uma analise de
temas do contexto social, para identificacio das
informagdes relevantes, incluindo representagoes
visuais dessas informag¢des. Na experiéncia
realizada em Caxiuana, a analise foi feita sobre os

FIGURA 1
Oficina sobre conhecimento das plantas
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temas abordados pelas oficinas cientificas. Foram
produzidas fotografias sobre varios aspectos das
oficinas e foram levantadas todas as informacdoes
sobre os temas necessarias para a criagao dos szzes.
O levantamento de informagoes foi feito pelos
professores em interacao com os participantes das
oficinas cientificas.

Elaborado o projeto dos sifes a etapa seguinte
envolve a implementa¢ao deles na linguagem
HTML. Assim, na terceira etapa foi feita a
implementacdao dos sifes, utilizando todas as
informagoes coletadas junto as oficinas cientificas
e as representacdes visuais de varios aspectos
dessas oficinas obtidas através das fotografias
produzidas. A figura 2 mostra uma pagina do sie
criado para a oficina de paleontologia.

FIGURA 2
Site da oficina de paleontologia
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| eles se dividem ¢ os nomes de cada um, que até entio era um assunto desconhecido por alguns
alunos.
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Ao final da oficina de inclusdo digital, os
professores tinham criado sizes para cinco das
oficinas de educacio cientifica realizadas na
olimpiada, as oficinas de borboletas, biodiversidade,
paleontologia, plantas e educagao ambiental. Com
isso, os professores adquiriram uma capacitagiao
no uso dos meios digitais para expressar oficinas
de educacgio cientifica. Além disso, ao longo de
todo o processo de elaboragao dos sites para as
oficinas cientificas, mais do que uma inclusio
digital, eles adquiriram uma inclusao na realizagao
de oficinas de educacdo cientifica por meio da
inclusao digital.
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CONCLUSAO

Este artigo apresentou uma experiéncia de
integracdo da inclusdao digital com a educagdo
cientifica. Uma das principais perspectivas que se
abre com essa integragao é o uso dos meios digitais
para registro dos resultados de oficinas de ciéncia.
Isso amplia a disseminagdo desses resultados assim
como das proprias oficinas, possibilitando a sua
multiplicagao.

Na experiéncia realizada em Caxiuana, o foco foi
promover a inclusao digital de professores, para
que eles pudessem utilizar a inclusdo digital para
promover a sua inclusdo nos meios de realizagao
de oficinas cientificas. Executando projetos de
sites para a Internet que abordaram as oficinas
cientificas realizadas na olimpiada, os professores
tiveram a oportunidade de conhecer e discutir as
oficinas ao buscar meios de representa-las nos sies
que elaboraram.

Em um projeto futuro, o foco sera a inclusao digital
dos proéprios estudantes participantes das oficinas
de ciéncia, de modo que eles possam passar a
utilizar a Internet para expressar as informagoes e
o conhecimento adquiridos nas oficinas.

O objetivo maior ¢ “internetizar” a educa¢io
cientifica para ampliar o seu alcance e a sua
multiplicacio, seja do ponto de vista de professores
que poderdo se capacitar para a realizacio de
oficinas de ciéncia, seja do ponto de vista de
estudantes que poderao utilizar a Internet, em vez
dos meios tradicionais, para representar e veicular
seus projetos de aprendizado cientifico.

Em Caxiuana, o uso da Internet na educagao pode
ser um diferencial para a melhoria do ensino pois
o isolamento da floresta e a distancia de centros
urbanos onde a tecnologia esta disponivel faz com
que professores e alunos tenham pouco acesso a
recursos didaticos que ampliem seus horizontes.

96

AGRADECIMENTOS

O trabalho apresentado neste artigo teve o
apoio financeiro do Museu Paraense Emilio
Goeldi (MPEG) e do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq).

Data de submissio: 15-05-2012 Data de aceite: 04-07-2012

REFERENCIAS

AKHRAS, E N. Inclusao Digital Contextualizada
para a Inclusio Social de Comunidades Isoladas.
Inclusao Social, v. 4, n. 1, pp. 19-27, 2010.

BEDNAR, A. K., CUNNINGHAM, D., DUFFY,
T. M. ; PERRY, J. D. Theory into practice: how do
we link? In: DUFFY, T. M.; JONASSEN, D. H.
(Ed.). Constructivism and the technology of instruction:

a conversation. Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum,
1992. p. 17-34.

BROWN, J. S., COLLINS, A. & DUGUID, P.
Situated cognition and the culture of learning,
Educational Researcher, v. 18, n. 1, p. 32-42, 1989.

GREENQ, J. The situativity of knowing, learning,

and research. American Psychologist, v. 53, n. 1, p.
5-26, 1998.

PALINCSAR, A. S. Social constructivist perspectives
on teaching and learning. Annual Review of Psychology,
v. 49, p. 345-375, 1998.

RESNICK, L. B. Learning in school and out.
Educational Researcher, v. 16, n. 9, p. 13-20, 1987.

Inc. Soc., Brasilia, DF, v. 5 n. 1, p.92-96, jul./dez. 2011



