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Resumo Este artigo descreve a criagdo do nucleo de percepcao visual no Ambiente Virtual de
Aprendizagem em Arquitetura e Design (AVA-AD) da UFSC. Para tanto, apresenta o referencial
tedrico e a estrutura tecnoldgica que apdiam o processo de aprendizagem colaborativa no
ambiente. Fundamenta-se na aprendizagem baseada na resolugdo de problemas (ABP) e no
potencial das tecnologias de informacdo e comunicagdo. Aborda a metodologia adotada no
desenvolvimento do nucleo virtual e finaliza analisando os resultados do curso de “Percepcao
visual e linguagem de video”, no qual um grupo de estudantes solucionaram problemas de
percepgdo visual na plataforma do AVA-AD.
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Abstract This article describes the creation of a Center on visual perception in a Virtual
Learning Environment on Architecture and Design of the Federal University of Santa Catarina.
Thus, it presents the theoretical approach and the technological structure that supports the
process of collaborative learning in such an environment. Problem Based Learning (PBL)
approach provides theoretical referential to the study as well the potential of technologies of
information and communication. Also, the article discusses the methodology used on the
development of the virtual nucleus and the analysis of the course "Visual Perception and
Language of Video”, in which a group of undergraduate students in design at UFSC had solved
problems of visual perception through Virtual Learning Environments.

Keywords virtual learning environment, visual perception, video language, collaborative
learning, technologies of information and communication.

A inovagdo tecnoldgica e a educacéo diante das novas midias

O avanco tecnoldgico, a convergéncia do computador para as telecomunicacdes, a integragdo de
servicos como dados, vozes e imagens, a explosdo da internet e a world wide web estdo
possibilitando uma maior democratizagdo das informacdes. Potencialmente qualquer individuo
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“conectado” pode fazer parte da rede mundial de informacdes chamada ciberespago. Nesse
sentido, o ciberespaco é muito mais do que um meio de comunicacdo ou uma midia, pois ele
retne, integra e redimensiona uma infinidade de midias e uma pluralidade de interfaces,
permitindo que as informagdes — orientadas sob o signo da velocidade — atravessem oceanos,
continentes e hemisférios, conectando os individuos numa infinita rede de acesso a saberes e
transmisséo dos mesmos.

Nas ultimas décadas hd uma espécie de discurso consensual sobre o carater revolucionario e sem
precedentes das transformacdes tecnoldgicas do periodo digital para a sociedade atual. Dentro
desse cenério, as informagdes renovam-se com uma velocidade espantosa e a demanda por
formacéo e qualificacdo profissional assume um lugar de destaque no redimensionamento da
relacdo individuo-trabalho, pois estar em constante processo de atualiza¢do tornou-se condigao
obrigatéria, tanto para o individuo se inserir no mercado de trabalho, quanto para nele
permanecer. Com efeito, cresce mundialmente o reconhecimento das potencialidades que a
educagéo a distancia oferece como alternativa e complemento & educacio presencial.

Nesse processo, as tecnologias de informacdo e comunicagdo, particularmente a integragdo das
redes informatizadas, buscam responder, mesmo que em parte, as atuais exigéncias de mercado —
e 0s ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) sdo um exemplo disso. Os AVAs, sintonizados
com os novos paradigmas epistemoldgicos da educagdo, privilegiam a aprendizagem
colaborativa, a construgdo compartilhada do conhecimento, a interatividade, a subjetividade, a
autonomia e o desenvolvimento de uma consciéncia critica nos estudantes. Atraidos pelo
potencial socio-técnico dos ambientes de aprendizagem, que fazem do digital seu suporte e pela
possibilidade de constante atualizagdo, muitos educadores tém se utilizado do ciberespago como
um meio para a renovagdo de suas praticas pedagdgicas.

Por consequéncia, os ambientes virtuais de aprendizagem representam uma importante
contribuicdo do sistema educativo ao contexto de inovagdo das tecnologias de informagéo e
comunicacgdo, atraves da invencdo de novos usos desses artefatos. Paralelamente, 0s novos
dispositivos tecnoldgicos ampliaram e transformaram as praticas pedagdgicas, favorecendo o
atendimento as demandas das sociedades contemporaneas, principalmente em sua tendéncia a
individualizagéo.

Assim o campo de motivacéo deste estudo esta relacionado as transformacdes da aprendizagem
na atual sociedade da informag&o, ao desenvolvimento das tecnologias de informatica a servico
da inteligéncia coletiva; ao aumento do nimero de individuos que dependem da informacéo para
sobreviver nas sociedades complexas com novos formatos de trabalho e profissdes; com a nova
ordem econdmica, social e cultural, instaurada mundialmente pela era digital, e com a propria
economia, sustentada pela informagéo, circulando como uma moeda corrente.

O projeto AVA-AD e a criagdo do nucleo de percepgéao visual

Este trabalho originou-se do projeto “Ambiente Virtual de Aprendizagem em Arquitetura e
Design (AVA-AD)”, desenvolvido no Laboratério de Hipermidia (Hiperlab), do Departamento

1 O Artigo 80 da LDB (Lei 9.394/96) — primeira referéncia da EAD na legislacio brasileira — e a criacdo da
Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) pelo MEC sdo indicadores deste reconhecimento (ver:
www.mec.gov.br).
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de Expressdo Grafica, da Universidade Federal de Santa Catarina.? O AVA-AD tem como
objetivo estruturar, em termos pedagdgicos e tecnoldgicos, ambientes de aprendizagem
especificos para éareas que utilizam linguagem gréfico-visual. Destina-se a atender um publico
graduado em Arquitetura, Design e areas relacionadas, que buscam atualizacdo de conhecimento,
assim como estudantes em processos de conclusdo de curso e profissionais que procuram
material de apoio para pesquisas nas especificidades anteriormente citadas.

Os nucleos de aprendizagem do AVA-AD estdo centrados em trés &reas, a saber: fundamentacéo,
projeto e educacdo. A primeira retine os nicleos de forma, luz, cor e textura. A area de projetos é
constituida de metodologia, tecnologia e sustentabilidade. E por fim, a area de educacéo visa a
formacdo profissional e & educacéo de nivel fundamental e médio, através do Design.

Com base nessa estrutura - e particularmente em funcédo da existéncia dos nlcleos de forma, luz,
cor e textura - identificou-se a necessidade de desenvolver um nicleo de aprendizagem da
percepcdo visual, complementando e interligando, assim, as pesquisas ja existentes.

Diante das atuais transformacdes operadas no sistema educacional e diante do desenvolvimento
nos campos da informatica e das telecomunicagBes, nosso problema constitui-se em estruturar,
em termos pedagdgicos e tecnoldgicos, o nicleo de percepcdo visual, visando contribuir para a
aprendizagem no AVA-AD, assim como reforcar a necessidade de pesquisas, as contribui¢des
dos fendmenos que envolvem aspectos técnicos e sociais nas novas maneiras de constituicéo e
transmisséo do conhecimento.

Por consequéncia, o nicleo de percepcao visual do AVA-AD abordou de modo interdisciplinar
os temas a que se refere e buscou interferir nas agdes tradicionais de ensino cujo foco é a
percepcdo visual, distanciando-se de teorias e modelos de aprendizagem nos quais 0S processos
de ver e criar sdo entendidos como a-histéricos, e aspectos referentes ao contexto cultural,
politico e social da percepcéao dos individuos séo desconsiderados.

No caso citado, o estudo da percepcdo foi associado & linguagem visual do video, que
desempenhou a fungéo de elo entre as visdes praticas e empiricas do fendmeno perceptivo, pois
0s signos sdo as Unicas formas de sintese de que dispomos para a ligacdo entre os mundos
exterior e interior.

Se inovar significa transformar algo através da introdugdo do novo, a inovacdo que aqui
defendemos deve se dar no campo social, associada simultaneamente a utilizacdo de novas
tecnologias, que permitam outras formas de contato e interagdo, e novas posturas pedagogicas
que estimulem novas maneiras de perceber e interpretar a realidade diante de préaticas que se
mostram inadequadas. Por isso mesmo, este estudo ndo sustenta seu diferencial apenas por se dar
em um ambiente virtual, mas busca destacar-se pela profundidade e abordagem integrada dos
conteudos e, sobretudo, pela énfase na especificidade das linguagens visuais.

Desse modo, o presente trabalho pode ser aproximado daquilo que Belloni denomina de
“mediatizacdo pedagogica”, ao referir-se a nocdo de “educacdo para as midias”, propondo a
formacdo de um usuario ativo, critico e criativo em relacdo as tecnologias de informagdo e
comunicagdo. A autora afirma que a possibilidade de abarcar a complexidade deste debate seria
estimular uma apropriacéo ativa e criativa das midias por parte dos professores e dos alunos.
Para tanto, as midias precisariam ser integradas em sua dupla dimensdo: como ferramenta

2 Este projeto é financiado pelo CNPq desde 2001, através da concessdo de bolsas, e é coordenado pela Profé. Alice
Cyhbis Pereira, PhD.
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pedagdgica (em termos instrumentais e conceituais) e como objeto de estudo (em termos
estéticos e éticos).

Suas caracteristicas essenciais — simulacdo, virtualidade, acessibilidade,
a superabundancia e extrema diversidade de informagBes — sdo
totalmente novas e demandam concepgGes metodoldgicas muito
diferentes daquelas metodologias tradicionais de ensino baseadas num
discurso cientifico linear, cartesiano e positivista. Sua utilizacdo com
fins educativos exige mudangas radicais no modo de compreender o
ensino da didatica (BELLONI, 1999, p. 15).

Mediatizar, neste estudo, significa escolher para um determinado contexto e situacdo de
comunicagdo, 0 modo mais eficaz de assegura-la, e selecionar o meio mais adequado a tal fim.
Sendo assim, o ambiente virtual de aprendizagem colaborativa — lugar onde as informagdes
visuais dos projetos sdo acessadas, anexadas e alteradas, individualmente ou em grupo, de forma
sincrona ou assincrona — deve suportar o uso de imagens fixas (fotografias) e em movimento
(video), com a finalidade de alcancar as seguintes fungdes:

a) objetos de estudo da aprendizagem baseada em problemas,
b) objetos de estimulo a criacdo e analise de imagens.

Tal estratégia, do ndcleo de percepcdo visual, visa assegurar a integracdo entre teoria e pratica
dos contetidos abordados, bem como enfatizar a linguagem visual, através do uso de sistemas de
signos ndo-verbais nos enunciados dos problemas, diferenciando-se dos ambientes virtuais de
aprendizagem, centrados basicamente no uso da linguagem verbal. O ndcleo de percepcéo visual
do AVA-AD busca afastar-se da mera reproducdo das praticas do ensino presencial, fato que
confirmaria, entre outros aspectos, uma subutilizagdo dos dispositivos tecnolégicos.

AVA-AD: referencial tedrico e estrutura tecnoldgica

O processo de aprendizagem da percep¢do visual no AVA-AD apodia-se nos pressupostos da
aprendizagem baseada em problemas (ABP), no potencial das tecnologias da informagéo e
comunicacgdo (TIC), que buscam facilitar a gestdo do conhecimento na comunidade virtual
através da aprendizagem colaborativa & distancia e na teoria dos conteudos especificos de cada
ndcleo de aprendizagem (TC).

As atividades pedagogicas do AVA-AD ressaltam o aprendizado colaborativo, com base em
processos cooperativos, visando diminuir as incertezas do aprendiz, mediante a resolucdo de
problemas. Nesse caso, a ABP foi definida como a principal estratégia pedagdgica do ambiente
devido as suas caracteristicas, tais como buscar desenvolver no estudante habilidades para lidar
com situagBes-problema, ajudando-o a adquirir competéncia e autonomia para gerir o seu proprio
processo de aprendizagem. Por efeito, postulamos que a ABP é adequada para atender a atual
demanda por qualificacdo profissional de alunos adultos, a necessidade de metodologias
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apliciveis & EAD, a expectativa das sociedades modernas no que se refere a valorizacdo de
mudancas, e principalmente a tendéncia social a pratica de individualizacéo.

Um dos maiores desafios da mediagdo pedagdgica em um AVA é a complexidade organizacional
do ambiente, ou seja, sua logistica. A questdo diz respeito, entre outros fatores, a comunicagdo e
a interacdo da comunidade virtual, para alcancar o objetivo de uma aprendizagem colaborativa.
No presente caso, inicialmente foram definidos o design, as interfaces e os canais de
comunicagdo que seriam disponibilizados aos aprendizes. Tais aspectos do ambiente s&o
fundamentais, pois afetam a qualidade, a natureza e o volume de interagdo; portanto, interferem
diretamente nos beneficios cognitivos e motivacionais da aprendizagem.

No que concerne as estratégias de aprendizagem, aos recursos e ferramentas tecnoldgicas e as
possibilidades de interagdo e comunicacdo, 0 AVA-AD est4 estruturado a partir de quatro eixos,
a saber: documentacdo, producdo, informagéo e comunicagéo (Figura 1).

eixo de
coordenagao

eixn de
informagao

eixo de
documentacao

eix0 de eix0 de
COmunicacao produgio

AVA - AD

Fonte: Adaptacdo de Gongalves, 2004.

Figura 1: Eixos que organizam as ferramentas disponiveis no AVA AD

Cumpre ressaltar que os quatro eixos referidos, no contexto do ambiente AVA-AD, ndo estdo
isolados, pois foram organizados a partir da natureza de suas atividades e podem ser acessados
por diferentes caminhos, porque apresentam uma estrutura ndo-linear.

O eixo de documentagdo é composto por banco de imagens, banco de textos, material didético,
videos, animagOes e galeria de trabalhos desenvolvidos pelos alunos, permitindo aos usuérios
que o ambiente seja consultado em qualquer lugar e a qualquer momento. O aprendiz é orientado
a ter uma pasta, na qual ele reunira e organizara um arquivo com dados de consulta.

No eixo de informagéo, estdo disponiveis as informagdes de apoio & resolugdo dos problemas e
das atividades colaborativas. Nesse caso, ha um glossario especifico elencando os conteidos, as
teorias relacionadas, bem como sugestdes de estudos adicionais, dicas, bibliografias
complementares, artigos e sites relacionados aos temas abordados. O conjunto de contetdos €
estruturado de forma hipertextual, podendo ser acessado de acordo com o interesse individual do
aluno.

O eixo de produgdo do AVA-AD apresenta uma seqliéncia de problemas, no qual o aprendiz
busca articular a teoria dos conteddos a préatica da resolucdo dos mesmos. O eixo de
comunicagdo conta com diversas ferramentas, que visam dar suporte as atividades pedagdgicas
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desenvolvidas no AVA-AD. Desse modo, as ferramentas de e-mail, chat e forum de discussdo
apbiam e facilitam a interagdo entre aprendizes/aprendizes, aprendizes/tutores,
aprendizes/professores. O ambiente colaborativo 2D e 3D inclui a area de chat e a area gréfica,
onde as informagdes visuais dos projetos podem ser acessadas e analisadas em grupo, de forma
sincrona ou assincrona, em modalidades interativas um-um, um-todos e todos-todos.

Concepcéo do nucleo de percepcédo visual do AVA-AD

Os objetivos do nucleo de percepcéo visual foram assim definidos:

a. favorecer o desenvolvimento da percepcéo visual e potencializar a capacidade critica e
criativa para anélise e criacdo de imagens;

b. promover experiéncias de aprendizagem a respeito da percep¢do visual, através da
resolucéo de problemas, com o recurso de linguagens visuais;

c. proporcionar aprendizagem colaborativa em um ambiente mediado pelo uso de midias
digitais integradas, sensibilizando os usuérios no potencial das tecnologias de informagéo
e comunicagdo, através de processos vinculados ao saber, saber fazer, saber ser e saber
conviver,;

d. investigar formas visuais de representacéo artistica e estética;

e. instrumentalizar os alunos na logistica pedagdgica do ambiente do AVA-AD e no uso de
novas tecnologias.

As estratégias educacionais para atingir os objetivos do nucleo de percepcéo visual incluiram:
a. identificacdo das necessidades e interesses dos aprendizes,
b. criagdo de problemas para resolucéo colaborativa;
c. integracdo dos nucleos de cor, forma, luz e textura;
d. promocéo da interagdo da comunidade virtual colaborativa;

e. selecdo e sistematizagdo dos conteldos teoricos, identificando diferentes niveis de
complexidade;

f. exploragéo dos recursos visuais;
g. organizacdo do apoio técnico e pedagogico;

h. processos de avaliagdo, com base na participacdo on-line, envolvimento com as
discussdes propostas nos foruns, etapas de desenvolvimento dos problemas, adequacéo e
articulacdo entre teoria e pratica, criacdo e analise do projeto, relacdo entre processo e
produto.

O desenvolvimento do ambiente envolveu a defini¢éo de estratégias pedagdgicas e tecnologicas
para os eixos de documentacdo, informagdo, comunicagéo e produgdo, tais como:
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a. estruturacdo dos conteidos (valorizando aspectos hipertextuais) sobre percepcdo visual
de modo a integra-los aos outros nucleos (cor, forma, textura e luz) de aprendizagem do
AVA-AD;

b. defini¢do de diferentes niveis de complexidade e sintetizacéo dos contetidos;

c. criacdo de recursos audiovisuais (fotografias e videos) utilizados na aprendizagem
baseada em problemas;

d. definicdo e classificacdo hierdrquica dos problemas, para investigagdo e resolucéo
colaborativa, através de propostas de analise e criacdo de imagens videograficas;

e. elaboragdo de instrumentos para gestdo interativa do conhecimento, apoio técnico
(ferramentas de colaboracéo) e apoio pedagdgico;

f. definicdo dos instrumentos de avaliacdo, considerando-se 0s aspectos tecnolégico e
pedagdgico;

g. desenvolvimento de interfaces, considerando aspectos grafico-visuais (imagens 2D ou
3D, estaticas ou em movimento, e portfolios dos alunos), e fatores ergondmicos
(usabilidade, funcionalidade e estética).

Implementacéo e validagdo do modelo

Esta etapa compreendeu a implementacdo do modelo (itens anteriormente citados) de ndcleo de
percepcdo visual na plataforma do AVA-AD. Apés a estruturacdo do nucleo e efetiva
disponibilizagdo no site, foi realizado um estudo piloto, no qual um grupo desenvolveu as
atividades propostas, sendo avaliados os niveis de interacéo e a profundidade das contribui¢des
dos estudantes, as solucGes propostas aos problemas, a navegabilidade do ambiente, as
dificuldades técnicas e a necessidade de apoio pedagdgico e tecnoldgico, indicando os aspectos
que podem ser aperfeicoados.

A defini¢cdo da clientela

O processo de validagdo do modelo do nucleo de aprendizagem sobre percepcéo visual do AVA-
AD ocorreu na forma de Projeto de Extensdo, através do curso intitulado “Percepc¢do Visual e
Linguagem de Video”, realizado na Universidade Federal de Santa Catarina, durante o periodo
de 10 de novembro a 15 de dezembro de 2004.

Os participantes foram estudantes da 6° e 7° fases da disciplina de Vinheta Eletronica, do Curso
de Comunicacdo e Expressdo Visual, lotado no Departamento de Expressdo Gréfica da UFSC. A
definicdo da clientela se deu a partir de negociagdes com o Prof. Augusto Fornari, responsavel
pela referida disciplina, durante as quais Ihe foi apresentado o contetido programatico, objetivos,
procedimentos metodoldgicos e bibliografia do curso.
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Por ser a clientela a esséncia do processo do planejamento, procedeu-se a uma espécie de
diagndstico para determinar interesses, necessidades, contexto cultural, caracteristicas gerais,
motivacdes e dominio tecnolégico, com o objetivo de auxiliar as caracteristicas da modelagem
do sistema. Um dos critérios norteadores da escolha deste grupo foi tratar-se de uma turma de
aprendizes com conhecimento basico em software de criagdo e edicdo de video como Adobe
Premiere, After Effects e Animatic. Além disso, sdo desenvolvidas na disciplina de Vinheta
Eletrdnica experiéncias praticas em video, tais como: sincronizacdo de 4udio e imagem, edigéo
ndo-linear e teoria de animagé&o.

No entanto, embora os estudantes recebessem variados conhecimentos técnicos em video para
serem aplicados ao Design, o proprio professor reconhecia uma lacuna relacionada ao estudo da
linguagem videogréfica e da percepcdo visual. Nesse caso, o curso em questdo buscou atender
uma demanda intelectual através de um processo de complementacéo pedagogica.

O proximo passo foi um encontro com a turma de “Vinheta Eletronica”, no qual foi apresentada
a proposta do projeto de extensdo, exigéncias do curso e esclarecimentos do funcionamento do
AVA-AD. Foi estabelecido como pré-requisito disponibilizar uma carga horaria de 4 horas
semanais, durante cinco semanas, totalizando uma participagdo de 20 horas. A defini¢do do
periodo deveu-se, entre outros aspectos, ao fato de que haveria tempo suficiente para a realizagéo
das atividades previstas, navegar e se adaptar ao ambiente, acessar os conteldos disponibilizados
e aplicé-los na resolugdo de dois problemas.

Ficou acertado que os estudantes interessados se cadastrariam junto ao site do AVA-AD e, para
nossa surpresa, os vinte aprendizes da turma realizaram seus cadastros. Conforme previsto, no
dia 10 de novembro de 2004, o curso iniciou com a exibicdo de uma série de videos seguida de
um debate cuja tonica foi a percepcdo e a linguagem visuais. O conceito de diversidade cultural
norteou a mostra, portanto, buscou-se exibir produgBes videogréaficas de diversos artistas,
localidades, épocas, com diferentes resultados poéticos.

Ao término da sesséo, os estudantes se organizaram em quatro grupos de cinco participantes, e
cada grupo escolheu um video para proceder & andlise das imagens. Ficou estabelecido que a
configuragdo dos grupos seria a mesma durante todo curso. A partir deste encontro o
acompanhamento dos trabalhos se deu somente atraves do ambiente virtual, com excecdo do
encontro de fechamento, que também foi presencial.

Ap06s a aula inaugural do curso, foi realizado o cadastramento dos estudantes no site do AVA-
AD, que implica a aprovagdo de um login e uma senha pela coordenadora geral do projeto. Esse
processo é feito na pagina inicial do ambiente, onde constam quatro tdpicos: conhega 0 AVA-AD,
cursos oferecidos, curso demo e cadastre-se. No periodo referido havia ainda uma divulgagéo do
Curso de Percepcdo Visual e Linguagem de Video, conforme ilustra a figura 2.
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Figura 2: Imagem da interface inicial do AVA-AD com andncio do curso “Percepcéo
Visual e Linguagem de Video”. Fonte: AVA-AD (2005).

Uma vez realizado o cadastro, os aprendizes ja podiam acessar o AVA-AD. No periodo inicial, o
curso ja estava estruturado, havia mensagem de boas vindas, encaminhamentos de tarefas, e 0s
conteudos e os problemas estavam implementados. Nessa fase do trabalho, foram destinados aos
estudantes trés dias para adaptacdo, reconhecimento da logistica do ambiente e leitura dos
conteudos.

Meu espaco virtualizado e a apresentacdo do ambiente de aprendizagem

Na tela “Meu Espaco” foram disponibilizados todos os avisos do curso. A participacdo dos
estudantes nas diferentes tarefas, bem como a pontualidade na entrega dos trabalhos demonstrou
a eficiéncia desse espaco de comunicacdo. Na parte superior da interface da plataforma AVA-
AD constam cinco tépicos: ambiente de aprendizagem, que remete a tela de apresentacdo geral
do curso; meu espaco; comunicacgdes, que da acesso a mensagens; forum; ambiente colaborativo
2D e ambiente colaborativo 3D; biblioteca e por fim o tépico de ajuda, no qual o participante
pode falar com o professor, com 0 monitor, com o apoio técnico, com o webdesigner, formular
perguntas e visualizar o fluxograma, conforme exibe a figura 3.

Liinc em Revista, v.2, n.1, margo 2006, p. 86-107 http://www.ibict.br/liinc 94



3 meu espaco - Microsoft Internet Explorer =18 5‘

Arquivo  Editar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ‘ |"
" A, & i :
Q- O HEAG L,k aa-Jd 3
Endereco I@ http:ffava.eqr.ufsc.briavaladimeu. espaco/professar.php j a Ir | Links **
— N
e,n'q & dggjgfn Ambiente Virtual de Aprendizagem em Arquitetura e Design
Ambiente de Aprendizagem Meu Espaco Comunicactes Biblioteca
Fale of Professor

Wocg tern O mensagens novas Fale o/ Monitar

Fale of Apoio Téchico
Fale of web Design
Pergunitas Freglentes
Novo Aviso Fluzograma

De: Ana_MaioP Em: 2004-11-12 17:56:414psqar

Ultimo Acesso em 2005-04-18 11:49:31

de Grupos &

2|4 para todos os participantes do Curso de Percepglo Visual e
Pedidos de Ajuda Wideo!

Inicialmente, eu gostaria de dar-lhes as boas windas ao
armbiente wirtual e dizer-lhes que este curso foi eriado para que
& aprendizagem colaborativa sobre percepgdo visual seja
exercitada de modo sensivel e cognitivo,
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Fonte: AVA-AD (2005).

Figura 3: Interface da tela “Meu Espaco”.

Na tela “Ambiente de Aprendizagem” ha links para apresentagdo, conteidos e problemas. Para
esta tela foi realizada uma animacdo utilizando imagens do conjunto de obras do videoartista
Nan June Paik; videos e fotografias realizados pela pesquisadora e uma série de mensagens que
discorrem sobre os fendmenos perceptivos. No “Ambiente de Aprendizagem” a apresentagéo se
desdobra em: texto de apresentacdo, plano de ensino e equipe, conforme mostra a figura 4.
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Figura 4: Interface da tela “Ambiente de Aprendizagem” com o video de apresentacao.

O texto de apresentacdo do nlcleo de percepcéao visual informava aos aprendizes a preocupagao
do curso em oferecer atividades que ampliem a reflexdo em torno da percepcao visual, sobretudo
a partir do senso estético, artistico e cultural. Para tanto, fundamentava-se em processos
complementares de sensibilizacdo, apreciacdo, fruicdo, analise e criagdo de imagens de video,
fomentando assim o pensamento poético.

As pesquisas em linguagem videogréfica buscaram firmar um compromisso com a inovagéo
tecnoldgica e a inventividade de imagens audiovisuais, priorizando novas formas de perceber e
de produzir cultura. Sendo assim, o nucleo de percepc¢ao visual associou o conceito de educagao
visual a0 compromisso continuo com a inovagao e a pesquisa, seja no ambito das linguagens, do
suporte, do material ou da tematica.

No plano de ensino foi informado que o curso tinha como principal objetivo abordar a percepgéo
visual numa articulacdo tedrica e préatica, através da aprendizagem colaborativa baseada na
resolucdo de problemas. Portanto, buscou-se desenvolver a percepcdo visual através da
experiéncia estética com vias a potencializar a capacidade critica e criativa dos aprendizes para
analise e criagcdo de imagens videograficas. Como objetivos especificos foram estabelecidos:

a) sensibilizar os aprendizes para imagens artisticas e estéticas através de uma mostra de
video de diferentes géneros;

b) integrar os conteudos disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem na resolugéo
colaborativa dos problemas;

Liinc em Revista, v.2, n.1, margo 2006, p. 86-107 http://www.ibict.br/liinc 9%



e)

f)

aprofundar o estudo da percepgdo visual e aplicA-lo na andlise dos elementos

constitutivos do cddigo videografico;

compreender a importancia da percepgdo visual e aplica-la na criacdo de projetos em

video;

desenvolver diferentes solucfes para os projetos videograficos com énfase na percep¢ao

do espago e do tempo;

relacionar projeto, percepcéo visual e criacdo de imagens estéticas em video.

O processo de aprendizagem baseou-se na resolucéo de dois problemas, o primeiro de anélise e 0
segundo de criacdo de imagens videograficas, portanto ambos estimularam o estudo da
percepcao visual e foram resolvidos de modo colaborativo mediante a consulta e a integragdo
dos contetidos disponibilizados no AVA-AD. No que se refere ao sistema de avaliacéo, todas as
etapas de desenvolvimento do curso foram avaliadas: participagdo na mostra de videos;
participacdo e qualidade das intervenc@es nos foruns de discussdes; interagdo entre 0s membros
dos grupos, e nas etapas de resolucéo dos problemas foram avaliadas a capacidade de adequagao
e articulacdo entre teoria e pratica bem como a relagdo entre processo e produto. Os contetidos

foram apresentados no plano de ensino através do seguinte esquema:
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1. PERCEPCAO VISUAL

1.1 Olho e processo visual

1.2 Elementos da percepcéo visual

1.3 Do visivel ao visual

1.3.1 O espaco percebido

1.3.2 O movimento percebido

1.3.3 Movimento real e movimento aparente

1.4 Abordagens em percepcgao visual

2. VIDEO

2.1 Conceito

2.2 Etimologia do termo video
2.3 0 que € 0 video?

2.4 Historico

2.4.1 Precursores da videoarte

2.4.2 Nascimento da videoarte: Nam June Paik e a linguagem de video
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2.5 Classificagéo
2.5.1 Géneros em video

2.5.2 Imagem videogréfica e Design em movimento

3. LINGUAGEM DO VIDEO

3.1 Percepgdo do espago

3.1.1 Plano ou enquadramento

3.1.2 Angulacéo

3.1.3 Movimento de camera

3.1.4 Cor naturalista e anti-naturalista
3.1.5 Textura e sobreposicéo

3.1.6 Paisagem e cenério

3.1.7 Imagem e palavra

3.1.8 Sistema sonoro

3.2 Percepcéo do tempo

3.2.1 Corte, plano-seqiiéncia e efeitos de transicdo
3.2.2 Mudangas de velocidade

3.2.3 Montagem

A primeira parte conceitua percepgdo visual, analisa as operacdes Opticas, quimicas e nervosas
que envolvem a visdo e, portanto, a formagéo da imagem através do processo visual. Discorre
acerca dos elementos da percepgdo visual: luz, cor e bordas; a passagem do visivel ao visual, ou
seja, a organizacdo e interpretacdo do visivel pelo sujeito que olha — a categoria da percepgéo
visual; a percepcéo do espaco; e finaliza com uma anélise em relacdo as principais abordagens da
percepcdo visual. A segunda apresenta 0 video em seus aspectos conceituais, historicos e
classificatorios, e a terceira consiste em uma ampla anélise das tendéncias da linguagem
videogréfica, articulando aspectos relativos & percepcéo do espago e do tempo, ou seja, as duas
principais dimensdes da percepcgdo visual. No processo de implementagdo dos contetudos na
plataforma do AVA-AD buscou-se valorizar os recursos da linguagem visual. As figuras 5,6 e 7
exemplificam a quest&o.

Liinc em Revista, v.2, n.1, marco 2006, p. 86-107 http://www.ibict.br/liinc 98



; http:/fava.ufsc.br/ava/ad/Aprendizagem; percepcao/Conteudo,/Percepcan visual2IDModulofuz - |ﬁ| |5|

J Arquivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda | ;’
n .\ - _: -'\L -

Q- O- KB Pk -3

JEMEFE;D I@ http:,l',l'ava.ufsc.br,l'ava,I'ad,l'nprendizagem,l’percepcao,I'ConteudD,I'Percepcao%ZDvisual,l'?IDModuIonux=24&1DTopicoAux=853&ahaSele:ﬂ ﬂ Ir

il

arg & design Ambiente Virtual de Aprendizagem em Arquitetura e Design
Ambiente de Aprendizagem Meu Espaco Comunicactes Biblioteca

Conteddo

Rorerentacas
IeFCEpCan =

= Percepcarc

*olho e

processo visual
* glementos da

Percepcdo Yisual

percepcaoc A sensagdo & a matéria da percepgdo, & a

wvisual detectagdo inicial dos sentidos. A

* do visivel an percepcdo € a interpretacio das coisas _M:arFaF
wisual que sentimos, Desse modo, a percepgdo Edgina
* abordagens visual & urmna atividade complexa

em percepcan

inseparavel das grandes funciies
psiquicas: intelecgdo, cognigdo, memadaria
e, até mesmo, o desejo.

wisual

Assim, a investigagdo que comecga no
“exterior” - ao seguir a luz que penetra
no olho - passa a considerar o sujeito
que olha a imagem, aguele para quem
ela & feita, o espectadar, & relagdo do LI

&) concluido l_l_l_’_|_|° Internet
t.‘b‘lniciarl ”@ http://ava.ufsc.br/ay... ﬁ@mg —_g 17:38
J =B o g EODOM-@50 JEndere;o JLinks 2 JDesktop 2N BD A sextafera

Fonte: AVA-AD (2005).

Figura 5: Interface do contetdo “olho e processo visual”, no site do AVA-AD.
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Fonte: AVA-AD (2005).

Figura 6: Interface do contetdo “olho e processo visual”, no site do AVA-AD.
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Figura 7 Interface do contetdo “espaco percebido”, no site do AVA-AD.

Fonte: AVA-AD (2005).

O terceiro tépico do “Ambiente de Aprendizagem” sdo os problemas, nos quais foi
disponibilizado cenario, método, objetivos de aprendizagem, cronograma, material de apoio e

critérios de avaliacdo, como mostra a figura 8.

Liinc em Revista, v.2, n.1, margo 2006, p. 86-107 http://www.ibict.br/liinc

101



<A Titulo dos Problema - Microsoft Internet Explorer,

Arquivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda 11'

C-O HMRA®G LB 2% E-

Ambiente de Aprendizagem Meu Espaco Comunicactes Biblioteca Ajuda

Apresentacio Conteddo Problemas

+
i conectados

Andlise de imagens videograficas

Cenario As questiies que se referem &s categorias
T de espaco & tempo, estdo entre as mais
O Curso de Cinema da UFSC, complexas do estudo da percepgdo visual,
% Mztad re.cenfl:ementle apr?“fadol irs lancar sua pois assinalam a"concepgéo do wsivel,’do
—Eeto primeira revista digital com o enfoque wisual e da relagio entre ambos, que € a
oercepgio wisual . A revista eletrdnica percepgio.
¥ Objetives de acompanhard a inauguragdo do novo curso
aprendizagem junto a esta instituigdo de ensino superiar,
marcando o compromisso académico com
% Cromocrarma g idéia de Ear‘tilha social da cultura
Lronogramsa conternpordnea,
¥ Material 0 chefe editorial da revista solicitou textos
dizponibilizade a0 Curso de Design com o tema percepgdn

visual relacionado & anélise de imagens
videograficas, para fins de publicagdo.

¥ Critérios de - )
— Yocd & mais quatro membros de seu grupo

avaliagia . X
devern escolher um wideo para analisar as
imagens e relaciona-las com percepgdo B
visual, de modo geral, & com percepgda
espacial & tempaoral, de modo especifico. 2
&] Concluido B Inbernet

Fonte: AVA-AD (2005).

Figura 8: Interface do problema 1: “Andlise de imagens videograficas”, no site do AVA-AD.

No dia 12 de novembro de 2004, teve inicio o férum de resolugdo do primeiro problema, que
consistiu em analisar as imagens dos videos exibidos na mostra. Nesse periodo, o
acompanhamento das etapas de resolucdo dos problemas se deu sob a forma de discussfes no
férum de turma que aborda temas comuns a todos 0s participantes e no férum de grupo que trata
das dificuldades especificas do grupo, como exibe a figura 9.
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Figura 9: Interface do forum de turma do problema 1: “Analise de imagens videograficas”, no
site do AVA-AD.

Fonte: AVA-AD (2005).

Os contetdos de ambos os foruns eram colocados em discussdo pela professora numa espécie de
provocacdo aos aprendizes, com o objetivo de gerar debate. Os resultados dos féruns de
discussGes nos pareceram satisfatérios, pois os relatos e as trocas de informagdes entre o0s
aprendizes e com a professora, durante as etapas de resolugcdo dos dois problemas, nos
permitiram avaliar que houve entendimento dos cenarios, dominio dos contetidos, qualidade na
interpretacdo das leituras realizadas, bem como capacidade de articulacdo tedrico-pratica nas
atividades de andlise e criacdo dos videos. Por efeito, também demonstraram que a aprendizagem
no ambiente deu-se de modo colaborativo, pois os estudantes participavam ndo somente dos
féruns de seus grupos, mas de outros de seus interesses, como mostra a transcrigédo abaixo.

De: hate_machine
Data: 17-11-2004
Titulo: Arnaldo Antunes

N&o sou desse grupo, mas gostaria de comentar algo sobre aquele video
do Arnaldo Antunes que provavelmente deixou todo mundo confuso.
Nao lembro especificamente o nome do video, mas era aquele que
passava uma mensagem na tela com uma voz narrando outra coisa.
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Na hora fiquei realmente confuso, pois o texto estava muito legivel e a narragdo também
estava compreensivel. No entanto, se me perguntarem qual era o assunto, confesso ndo
saber responder.

Entdo fiquei pensando no motivo pelo qual fiquei assim, e a Unica explicacdo me veio
através da semiotica. Parecia que eu tinha um estimulo visual e auditivo que afunilavam
em um mesmo ponto na minha cabega. Como se as letras e 0 som, apesar de serem
captados por dois sensores distintos (visdo e audi¢do), tivessem que passar a0 mesmo
tempo pela mesma "caixa de traducdo”. Lembrei que na relacdo dos signos de Pierce, a
linguagem escrita e verbal sdo categorizadas como simbolos, e a caracteristica desses, é
gue sdo puramente convencionados. Talvez fosse esse o motivo do embaralhamento, e
esse video ndo tivesse nem a metade do efeito se fosse uma mistura de icones com
simbolos.

S0 espero ndo ter viajado longe demais na maionese.

Abracos

No dia 19 de novembro de 2004, teve inicio o segundo problema com o objetivo de desenvolver
a percepcdo visual através da criagdo de imagens videograficas. Os tdpicos que constituiram a
interface do problema foram: cenério, método, objetivos de aprendizagem, cronograma, material
de apoio e critérios de avaliagdo. O mesmo apresentou trés etapas de resolucdo: na primeira,
foram solicitadas, aos aprendizes, leitura e interpretacdo do cenario, das dicas, dos contetdos e
dos textos disponibilizados (circuito de arte em deslocamento, cultura em deslocamento,
linguagem da visdo, tecnologias digitais). A segunda etapa envolveu a elaboracdo dos pre-
projetos de criacdo dos videos e a terceira implicou o processo de producdo e edicéo destes.

A professora acompanhou todas as fases de desenvolvimento dos problemas, participando,
instigando, esclarecendo, motivando e sistematizando os contelidos. Nesse periodo, estabeleceu-
se como meta orientar 0s projetos, os conceitos e as linguagens dos videos. Assim, os debates
envolveram questdes técnicas, conceituais e formais.

No dia 15 de dezembro, os estudantes realizaram uma mostra na UFSC de todos os videos
produzidos no curso e, logo apos, estes foram implementados na galeria de exposic¢des, no portal
do AVA-AD. Para finalizar, os participantes do curso avaliaram a proposta do ndcleo de
percepcao visual, conforme pode ser observado nas transcri¢des abaixo.

De: carolina
Data: 2004-12-08 20:25:01

Titulo: Analise do curso

O ambiente virtual de aprendizagem a principio me intimidou. Pensava que ndo me adaptaria e
gue 0 ensino seria magante. Logo no primeiro contato meu preconceito foi quebrado. Sinto que
me adaptei muito bem, adorei ler os textos disponibilizados sobre video. Ainda sinto que me
distraio facilmente lendo grandes quantidades de texto na tela, mas o uso de hyperlinks faz com
que eu interaja com a interface, fazendo com que a leitura ndo se torne mondétona.
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Achei 6timo discutir com meus colegas e com a professora Ana Maio através dos féruns. Como
eu escrevia constantemente sobre o que estava fazendo, refletia mais sobre minhas decisdes. E ao
expor as mesmas, discussoes eram geradas elevando o processo criativo de todos.

Os textos colocados no material disponibilizado eram excelentes, pertinentes aos problemas. Era
muito bom ter a seguranca de poder acessar o cronograma, 0 método, os critérios de avaliagdo
dos problemas a qualquer momento. Sobre poder interferir nos foruns de outros grupos, achei
excelente. Recebi um comentario de um integrante de outro grupo em um tépico por mim criado
e achei 6timo.

De: Frank
Data: 2004-12-08 20:28:20

Titulo: Avaliagédo do curso

O ambiente virtual contribuiu em muito no aprendizado sobre vinheta, fazendo o "papel” de
complemento, auxiliando para, principalmente, tirar ddvidas. Questes pertinentes a percep¢ao
visual, entre outras, logicamente surgiram no decorrer da disciplina, e assim nés tivemos um
meio a mais do que a sala de aula para sana-las, e aumentar ainda mais o conhecimento da
matéria. O ambiente foi entdo, de grande valia para a realizacdo ndo s6 do trabalho final, como
também de conhecimentos gerais sobre Video.

De: giorgia
Data: 2004-12-08 20:00:18

Titulo: Giorgia comentando

Para mim, que ndo trabalho com video, e ndo tinha muita no¢do de como as coisas funcionavam,
a disciplina de vinheta + percepcéo visual foi muito interessante e esclarecedora. O AVA-AD é
muito facil de trabalhar e manusear. O conteldo mostrado é objetivo e sintético, de facil
entendimento, como acho que devem ser as leituras feitas na tela do computador, ja os materiais
maiores eram disponibilizados para download e impresséo.

Os foruns de discussdes eram muito validos. O nosso trabalho final foi muito divertido e
experimental, pois fomos aprender fazendo, comecando a ter nogdo de tempo e os cuidados com
iluminacéo, tamanho, cores, perspectiva, etc. Tive um grande aprendizado.

Quanto a percepcéo visual acho que fiquei muito mais critica em relacdo ao video, sabendo dos
conceitos e definicdes, comegamos a prestar atencdo em detalhes que nunca havia reparado
antes. Acho que o material audiovisual, o video, é uma das ferramentas mais potentes e
complexas de comunicacdo, sabendo de seus conceitos 0 manuseio desta ferramenta fica muito
mais fécil e instigante.

De: fadinhaverde
Data: 2004-12-08 20:16:56

Titulo: Renée avaliagéo do curso
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A intervengdo e auxilio da professora Ana foi bem proveitosa e enriquecedora pra aula. As
visfes mais técnicas e direcionamento produtivo do professor Augusto, foi complementada com
o0 aprofundamento conceitual e questionador da Ana apoiadas pelo ambiente AVA-AD.

A minha relagdo com o ambiente foi mais intensa do que previ. Li todos os textos no inicio da
interacdo, mas depois ndo mais 0s consultei talvez porque ja havia absorvido todo o contetdo, ou
porque ndo senti necessidade de revisar. O elemento mais interessante oferecido pelo AVA-AD
foi com certeza o espaco aberto para discussdes. Os comentérios e discussdes geradas foram
muito interessantes, por proporcionarem intervencdo de todos os integrantes do grupo, mais a
professora Ana (e quem quisesse claro) arquivando a evolugcdo do nosso raciocinio, e
contribuindo para a nossa evolugéo do video.

Consideragdes Finais

Diante do exposto, pode-se sustentar que a estrutura do nucleo de percepgdo visual responde a
questdo norteadora deste estudo, ou seja, o que foi considerado, em termos tedricos, pedagdgicos
e tecnoldgicos, para que a aprendizagem concernente a percepcao visual se efetive no contexto
do AVA-AD.

No que se refere aos aspectos tecnoldgicos, defendeu-se a apropriacdo do potencial das
tecnologias de informacdo e comunicacdo para a aprendizagem colaborativa a distancia. Para
tanto, os problemas implementados envolveram tarefas cooperativas, baseadas na participagdo
ativa dos alunos para o alcance dos objetivos; assim, cada grupo de cinco estudantes analisou e
criou videos por meio de etapas distintas, nas quais os participantes tinham que estar
constantemente em contato entre si, com a professora e entre 0s grupos.

Identificou-se, entdo, que as atuais tecnologias de informagdo e comunicagdo possibilitam ao
AVA-AD responder a atual demanda social por formagdo continuada e qualificacdo profissional.
Por consequiéncia, pode-se sustentar que a estrutura tecnoldgica desse modelo, por meio dos
eixos de comunicagdo (e-mail, chat, forum de discussfes), documentacdo (banco de textos e
imagens: videos, fotografias, animacOes; galeria de trabalhos dos alunos, material didatico),
informacdo (conteudos, estudos complementares, dicas, bibliografias, sugestdo de sites, artigos)
e producédo (problemas), dinamizou a promocdo da autonomia, da interacdo e da gestdo do
conhecimento, no ambiente de aprendizagem.

Destaca-se que a estética do ambiente priorizou a criacdo de um lugar agradavel e simples, com
uma identidade visual harménica que compreendeu interfaces amigaveis, cores atraentes,
imagens variadas, ilustrativas das discussdes tedricas e uma logistica facilmente reconhecida.

Por efeito, o professor conta com muitos recursos para motivar os aprendizes a participacéo.
Nesse caso, entendemos que a flexibilidade espaco-temporal associada ao bom uso desta pelo
professor é o principal fator do processo motivacional. Considerando-se os critérios de avaliacdo
adotados no curso, participacdo fundamentada nos foruns de discussdes e produto final, em
relacdo aos resultados obtidos nas analises e nos produtos videogréaficos, pode-se concluir que
houve aprendizagem, pois, além de resolver os problemas, os aprendizes:

a. demonstraram capacidade para adequar, articular e integrar aspectos tedrico-praticos
relativos & percepcéo visual, por meio da aprendizagem baseada nos problemas;
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b. aprofundaram o estudo da percepcéo visual na aplicacéo de analise de videos;

C. expressaram sensibilidade estética e artistica na criacdo de videos de diferentes géneros,
focalizando o tema percepgédo visual,

d. demonstraram entendimento dos problemas propostos através da qualidade da
participagdo nos foruns de turma e de grupo, confirmando assim uma aprendizagem colaborativa
a distancia, por meio dos dispositivos tecnolégicos disponiveis no nucleo de percepg¢do visual, no
AVA-AD.

No entanto, os beneficios do ciberespago nédo se restringem & gama de dispositivos tecnoldgicos,
mas antes dependem do uso que os atores humanos fazem disso, ou seja, dependem de atitudes,
modos de pensamento, e, sobretudo, de valores sociais, éticos e estéticos.
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