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RESUMO: As histdrias em quadrinhos sdo um género e formato de leitura presentes em todo o mundo,
que se caracterizam por veicular narrativas que podem ser empregadas para uma série de finalidades. A
pesquisa analisa seis imagens e histdrias protagonizadas por super-herdis e por principais personagens de
quadrinhos, produzidas em decorréncia do Coronavirus, com o objetivo de compreender as formas criadas
para informar os cuidados de prevencdao ao Coronavirus. Recorre-se a narratologia como método de
analise das imagens e histdrias, destacando-se o tema, enredo, ambiente e tempo cronoldgico das
histdrias, bem como as acbes realizadas pelos personagens. Evidencia-se que elas transmitem
informagdes condizentes com o momento sécio histdrico ocasionado pelo Coronavirus, destacando agoes
do cotidiano das pessoas, porém vivenciadas pelos protagonistas das histdrias.
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ABSTRACT: Comic books are a genre and reading format present throughout the world, which convey
narratives that can be used for a number of purposes. This research analyzes six images and stories
starring superheroes and main comic book characters, produced as a result of the Coronavirus, with the
aim of understanding the ways created to inform the preventive care of the Coronavirus. Narratology is
used as a method of analyzing images and stories, highlighting the theme, plot, environment and
chronological time of the stories, as well as the actions taken by the characters. It is evident that they
transmit information consistent with the socio-historical moment caused by the Coronavirus, highlighting
people's daily actions, however experienced by the stories’ main characters.
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INTRODUCAO

As histérias em quadrinhos sdao um formato de leitura produzido, difundido e
consumido em diversas culturas e sociedades em todo o mundo. Um dos fatores
responsaveis pela grande aceitacdo de diferentes publicos aos quadrinhos deve-se a
capacidade de seus personagens incorporarem e reproduzirem posturas, atitudes e
crencas em muito semelhantes as de seus leitores, os enredos presentes nestas
histdrias exibirem situa¢des, eventos e contextos similares a vérios aspectos e nuances
da vida cotidiana (RAMOS, 2017). Tal vertente vem crescendo e apresentando aporte
tedrico, endossado por estudos e pesquisas de diversos campos disciplinares que
dialogam com a tematica leitura.

As histdrias em quadrinhos podem englobar variadas possibilidades e campos
artisticos em sua confecc¢dao, como a ilustragao, o teatro, a literatura, a caricatura e o
cinema, por exemplo. Essa peculiaridade traz ao género uma riqueza e uma
complexidade prdprias onde, segundo Barbieri' (1998 apud Vergueiro, 2017, p. 16),
“elementos narrativos de vadrias manifesta¢bes artisticas ou linguagens sdo
explorados”. Tal pluralidade se faz constar presente na atualidade pela variedade de
estilos e géneros narrativos em que os quadrinhos sdo publicados, o que inclui
producdes tanto ficcionais quanto factuais de variadas tematicas, como infantis,
policiais, de aventura, de terror, de super-herdis, erdticas, filosdficas, jornalisticas,
académicas, dentre outras.

Ao se considerar essa gama de possibilidades, as histdrias em quadrinhos podem ser
recorridas por diversos individuos e grupos, desde a confec¢do de suas narrativas até
sua leitura propriamente dita, para uma série de finalidades, como, por exemplo
conhecer, de forma Itdica, eventos que ocorrem no mundo e as relagdes estabelecidas
entre seus personagens e estes eventos. Podem retratar, inclusive e comumente, a
realidade, mesmo em se tratando de estados ou situacdes de emergéncia, como é o
atual caso da pandemia mundial causada pelo COVID-19, que demanda viabilidade ao
acesso, recuperacdo e representacdo de informagdes essenciais a salde e vida
humanas.

Assim, o elemento norteador do presente artigo se traduz da seguinte forma: quando
uma pandemia assola 0 mundo real, a sua veiculacao nas histdrias em quadrinhos
baseia-se efetivamente nesta mesma realidade? Em caso afirmativo, com que grau de
veracidade e de fidelidade retratam a realidade? Para tal averiguacdo, utilizou-se como
método a identifica¢do e andlise das formas com que o COVID-19 vem sendo abordado
nas histdérias em quadrinhos, bem como as a¢bes, posturas e decisdes executadas
pelos personagens quanto ao cuidado, prevencao e manutencdo da satide, verificando
0 quao proximas e condizentes se encontram das praticas recomendadas pelos érgaos
globais de saude.

Iser (1999), ressalta a importancia e a valorizacdo da leitura ficcional. O autor pontua a
influéncia que uma obra exerce frente a seu publico leitor, estabelecendo que o ato de
ler em si se caracteriza como algo que permite ao leitor reelaborar a leitura por meio
de reflexdes, ponderagdes e inferéncias com a realidade. Iser demarcou a mudanga
dos holofotes dos estudos da literatura, antes presa ao texto, para o seu leitor.
Descreve a leitura como um processo dinamico entre estas duas entidades, texto e
leitor. E tal correlacdo s6 se faz, quando [...] “o texto se faz presente no leitor como
correlato da consciéncia” (ISER, 1999, p. 9).

"BARBIERI, Daniele. Los linguajes del cémic. Barcelona: Paidds, 1998.
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Ainda de acordo com o autor:

A relagdo entre o texto e o leitor se caracteriza pelo fato de
estarmos diretamente envolvidos e, ao mesmo tempo, de sermos
transcendidos por aquilo que nos envolvemos. O leitor se move
constantemente no texto, presenciando-o somente em fases; dados
do texto estdo presentes em cada uma delas, mas ao mesmo tempo
parecem ser inadequados. Pois os dados textuais sdo sempre mais
do que o leitor é capaz de presenciar neles no momento da leitura.
Em consequéncia, o objeto do texto ndo € idéntico a nenhum de
seus modos de realiza¢cdo no fluxo temporal da leitura, razao pela
qual sua totalidade necessita de sinteses para poder se concretizar.
Gragas a essas sinteses, o texto se traduz para a consciéncia do
leitor, de modo que o dado textual comeca a constituir-se como
correlato da consciéncia mediante a sucessdo das sinteses (lser,

1999, p.12-13).

A estética da recepgao de Iser presume que o texto retém um potencial para fornecer
estimulo e compete ao leitor acessa-lo e atualizd-lo, por intermédio de sua imaginagao.
A visdo e opinido do leitor lancadas perante uma leitura, apontando a sua capacidade
de apreender o conteuddo veiculado no texto, sobretudo por suas lembrancas e
expectativas, lhe permite agrupar os signos textuais, fazendo com que a identificacao
das relag¢bes contidas no texto se torne coerente.

A leitura de histdrias em quadrinhos, nessa dtica, pode ser também compreendida
como uma leitura de preenchimentos, ja que o leitor é convidado a empregar sua
imaginacao e também conhecimentos previamente adquiridos e introjetados em sua
mente, para conectar um ou mais momentos representados na narrativa, recriando-os
em seu intimo de modo a concluir mentalmente o desenrolar da trama ali contida e
interpretar o contelido da histéria. Tais processos e efeitos se explicam pela
necessidade ou caracteristica humana, conforme ressalta Iser (1999), de se
ficcionalizar a existéncia, devido ao fato deste género literdrio reter a capacidade de
revelar ao leitor aspectos e nuances sobre si préprio.

A metodologia da pesquisa apoiou-se na narratologia, pois, apesar de se tratar de um
método relativamente novo junto a Ciéncia da Informacdo, é capaz de fornecer, de
acordo com Gancho (2002), métodos vélidos no que tange a andlise de personagens e
de enredos apresentados em uma narrativa. Ao todo, foram analisadas seis histdrias e
imagens de quadrinhos, produzidas no ano de 2020: duas da Marvel Comics, duas da DC
Comics e duas da Turma da Ménica. A andlise empreendida teve cardter descritivo por
intermédio da narratologia, de modo a evidenciar o detalhamento das histdrias. As
narrativas em quadrinhos escolhidas refletem praticas e atitudes relativas a prevencao
ao COVID-19 e agdes praticadas durante o isolamento social de grande parte de
individuos em varias culturas no mundo. Lembrando que até o presente momento,
ainda n3o existe vacina ou outra forma de tratamento mais especifico da doenga.

LEITURA CIENCIA DA INFORMACAO

Para se compreender a leitura, é necessario partir-se do principio da necessidade
expressa de se aprender a decodificar caracteres e simbolos. Apds tal aprendizado, o
leitor se forma e é capaz de processar e dar sentido préprio ao que 1é. Entretanto, no
mundo contemporaneo, ja se tem como consenso que tal fundamento basico é
insuficiente para traduzir todo o fenémeno da acao leitura, seu potencial, j& que ela é
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um ato e experiéncia vastamente ricos e seus estudos vao além do aspecto processual,
envolvem fatores que dialogam com diferentes campos disciplinares.

Ao prosseguir o aprendizado e praticar mais leituras, percebe-se a necessidade
demonstrada pelo leitor quanto a incorporar e compreender as relacbes que se
estabelecem entre o contelddo escrito e a realidade. Essa vontade envolve a
capacidade do leitor de estabelecer leituras e questionar, de forma critica e
interpretativa, o teor lido, de modo a, posteriormente, iniciar trocas de ideias e de
informag¢des com os demais individuos.

De acordo com Chartier (2001, p.29), € imprescindivel ao estudo e a compreensao da
leitura [...] “reconhecer o vinculo essencial entre o texto em sua materialidade, que
suporta os textos e as praticas de apropriacdao, que sdo as leituras”. Isso implica no
reconhecimento da leitura como um fendmeno ndo somente baseado em cardter
puramente linguistico, vai além, fruto das interac¢6es estabelecidas entre texto e leitor.
A leitura é um processo de percepcdo e de compreensdo acerca do mundo em que se
insere, que culmina na producao e construcdo de sentidos.

Quando um leitor desenvolve a acdo leitura, ele é convidado a recompor o texto. Ao
mesmo tempo em que se relaciona com o conteudo lido, ele acaba por transcendé-lo
por meio de atualizacbes, associacbes relacionadas a conhecimentos previamente
adquiridos e introjetados. Isso significa atribuir a leitura um sentido composto, sendo
uma performance ao mesmo tempo dinamica e uma atividade de sintese, a qual
demanda do leitor uma postura proativa, indo além do que os dados textuais lhe
informam, adicionando a eles outros dados e fornecendo-lhes uma configuracao
diferente, em muitos aspectos mais aprofundados, de modo que um novo texto é
formado.

O ato de ler, quando analisado sob os preceitos e teorias da Ciéncia da Informacdo,
tem o principio de que todo tipo de leitura é capaz de agregar valor ao seu leitor, gerar
conhecimento (DUMONT, 2017). As pesquisas na area, ao analisarem a circulacdo da
informacdo entre os individuos que compdem a sociedade, vém demonstrando as
maneiras como o leitor pode apropriar-se da informacao.

Em seus estudos sobre leitura baseados em diferentes campos disciplinares, Dumont
(2001, 2017) constatou a existéncia de trés elementos chaves, que interagem de forma
interconectada, os quais levam o leitor a se apropriar de informacg6es, fendbmeno que
a autora cunhou como componentes da efetivacdo da leitura. S3o eles: A) o contexto
-0 qudo familiar um leitor se encontra acerca dos temas presentes em uma leitura, bem
como a capacidade de compreensao do contetido lido como resultado da percepcao
entre o texto e o contexto do leitor; b) a motivacdo - os estimulos (atracdo, desejo,
curiosidade, interesse, dentre outros) que motivam a a¢do da leitura e c) o sentido -
capacidade do leitor de compreender o sentido e o significado da escrita contida em
um texto, consolidando-se em uma estrutura plausivel. A apropriacdo de
conhecimentos ocorre, portanto, no momento em que no minimo estes trés
componentes — contexto, motivacao e sentido — se unem no ato da leitura,
conforme ilustra a figura abaixo:
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Figura 1: Representa¢dao dos componentes da leitura

Leitura

Motivacgao

FONTE: Dumont, 2017.

HISTORIAS EM QUADRINHOS

Mesmo diante da simplicidade em sua composicdo bdsica, encontrar uma definicao
sobre histdrias em quadrinhos que venha a satisfazer completamente é uma tarefa
laboriosa, que se encontra em um processo continuo de revisdo e de atualizacao.
Vergueiro (1998, p.120) assim as conceitua:

[...] constituem um meio de comunicacdo de massa que agrega dois
cddigos distintos para a transmissdo de uma mensagem: o
linguistico, presente nas palavras utilizadas nos elementos
narrativos, na expressao dos diversos personagens e na
representacdo dos diversos sons, e o pictdrico, constituido pela
representacdo de pessoas, objetos, meio ambiente, ideias abstratas
e/ou esotéricas, etc.

Eisner (1999), empregou o termo arte sequencial, ressaltando a combinacdo dos
cddigos pictdrico e linguistico para se narrar uma histdria. A partir desse trabalho,
McCloud (2005) procurou ampliar a no¢do estabelecida, ressaltando a sequéncia dos
quadros para a fluidez e a compreensao da histdria veiculada, que culminou em prépria
definicdo de histdrias em quadrinhos, como sendo [...] “imagens pictdricas e outras,
justapostas em sequéncia deliberada, destinadas a transmitir informac6es e/ou
produzir uma resposta no espectador” (p.20).

O leitor de quadrinhos acessa tanto os requadros com imagens e textos da histdria,
quanto também os espacos em branco posicionados entre os requadros. No primeiro
caso, McCloud (2005, p. 63) denomina tal processo de “conclusdo”, pois trata-se do
[...] “fendmeno de observar as partes, mas perceber o todo”. E um esfor¢o cognitivo,
empregado no sentido de alcancar a integralidade de algo — uma imagem, um fato ou
mesmo um evento, por exemplo — que € apresentado de forma parcial ou incompleta,
recorrendo a experiéncia ou conhecimento prévios. Ainda que esse acesso ocorra de
forma individual, como, por exemplo, ao olhar a capa de uma revista em quadrinhos,
uma série de elementos podem lhe ser dados pelo desenhista, inclusive do ponto de
vista narrativo, como rostos, cendrios ou baldes de fala parcialmente retratados.
Inclusive para gerar suspense, expectativa ou até humor, exigindo do leitor esforco de
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imaginagao para completa-lo e o impulsionando a iniciar a leitura da revista. No que se
refere aos espagos em branco, que McCloud denomina ‘“sarjeta”, podem ser
compreendidos como lacunas que interconectam os requadros. Compete também ao
leitor preencher esses espacos, recorrendo para tanto ao processo de conclusao, que
[...] “nos permite conectar estes momentos e concluir mentalmente uma realidade
continua unificada" (McCLOUD, 2005, p.67).

Ao destacar os quadrinhos também como formatos de leitura capazes de informar, é
possivel associd-los ao conceito de fonte de informacao. As imagens componentes de
uma histdéria em quadrinhos possibilitam ao seu leitor recriar cendrios e contextos
oriundos de uma gama variada de temédticas, pois contém informacgdes registradas que
podem transmitir informac&do, conforme defendem Araujo e Fachin (2015, p.84):

As fontes de informagdes sdo registros utilizados ao longo da vida
do ser humano, possibilitando ampliar a visdéo do mundo em que
vive e sobre as coisas que estdo a sua volta. [...] sdo aquelas que nos
permitem criar, recriar e ter acesso ao conhecimento sobre um
assunto ou drea de nosso interesse ou pesquisas. De modo que, as
fontes de informagdes sdo referéncias sobre o que estd registrado
e disponivel ao ser humano, possibilitando reinventar ou
compreender melhor seu objeto de estudo.

Diante dessa conceituacdo, a definicdo de McCloud se torna assaz importante para a
compreensdo académica dos quadrinhos, em particular para a Ciéncia da Informacao,
ao considerd-los também como uma fonte capaz de veicular informagdes. Pode-se
presumir que eles tenham potencial para serem empregados junto a producao e
transmissdo do conhecimento, fornecendo ao seu leitor a atribuicdo de sentidos e o
alcance de significados através de sua prépria subjetividade.

Tal afirmacdo parece encontrar subsidio junto as definicbes contemporaneas de
informacao, particularmente a luz do pensamento de Capurro e Hjgrland (2007, p.162),
quando afirmam que [...] “a tendéncia tem sido de re-humanizar o conceito de
informacao; isto é, coloca-la no contexto cultural”. Ao se considerar que a informacao,
no entender dos autores, depende diretamente de um contexto cultural para seu
efetivo entendimento, torna-se vidvel pensar que as situacdes retratadas nas paginas
das histérias em quadrinhos carregam em muito este conceito re-humanizado de
informacao, ja que elas remetem o leitor, durante e apds o ato de ler, a fatos, eventos
e acontecimentos ocorridos em diversos contextos que participam em seu cotidiano,
como o profissional, o familiar, o das rela¢des afetivo-amorosas, dentre outros. No que
se refere a compreensdo das fontes de informagdo na Ciéncia da Informagao, as
histdrias em quadrinhos podem ser consideradas como um exemplo apropriado, ja que
tal formato de leitura, conforme corrobora Oliveira (2014, p.140), “desperta, veicula
uma cognicao integral vinculada a leitura de mundo dos sujeitos”.

Combinando imagens e palavras, as histérias em quadrinhos foram publicadas
inicialmente em tiras nos jornais. Somente se fizeram presentes em seu meio mais
tradicional — as revistas — a partir dos anos 1930, o que contribuiu para sua
popularizacao e aceitacao em varios paises do mundo, apresentando uma variedade
de géneros e em uma miriade de temas. As revistas continuam sendo populares até
hoje, mas é possivel se encontrar quadrinhos publicados em diversos outros formatos,
0 que também possibilitou a sua insercao em outros ambientes além da banca de
jornais e revistas, como livrarias, bibliotecas, gibitecas (bibliotecas especializadas em
histérias em quadrinhos) e as gibiterias (espagos voltados a comercializacdo de
quadrinhos e produtos derivados).
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Ao se acompanhar a evolu¢ao da publicacao dos quadrinhos, e a constante presenca
deles até hoje entre seus leitores, presume-se que a informacao neles contida atinge o
seu cardter social. Ao relatar sobre o conceito de informagdo em movimento,
Marteleto (2003) observa a presenca e a fluidez da mesma, de forma continua, no
cotidiano de todos. A autora compreende que a informacdo é um produto de
interagbes humanas, considerando para tanto sua utilidade, quem a utiliza e os
contextos socioculturais em que ela é empregada. Assim, focando-se a informacao
pelo prisma sociocultural, é necessario dar a devida aten¢do quanto a sua constituicao
e compreensao.

Reconhecendo os quadrinhos como uma manifesta¢do cultural da humanidade, pelo
supracitado uso combinado de imagens e palavras, além da sua insercao e difusdao em
vdrias sociedades em todo o mundo, identificar exemplos de histdrias que abarquem
de um ou mais modos a pandemia resultante do COVID-19, tal qual se concebe como
realidade social atual, pode levar a resultados importantes, no que tange a
comprovagao do conceito reumanizado de informagao.

NARRATOLOGIA

Uma das expressodes pelas quais as histdrias em quadrinhos sao mais reconhecidas em
todo o mundo ocorre justamente com seus personagens. Por intermédio de suas
posturas, pensamentos, falas e a¢fes, juntamente com o desenrolar da trama, é que
se da o teor da histdria. Tanto o roteirista quanto o desenhista procuram desenvolver
suas histdrias de modo a expressar um ou mais pensamentos que possuem acerca de
um ou mais personagens que tem a disposicao, bem como do cendrio e do contexto
em que serdo alocados. Nao € dificil de se supor que grande parte dessa acdo dos
autores dos quadrinhos tenha por base suas préprias crengas e convicc¢des, acerca do
mundo e da sociedade em que vivem. E ao coloca-las nos requadros, formam assim a
trama da histdria, acabando por se tornarem os autores — roteirista e desenhista —
produtores da informacdo.

Ao versar sobre a constituicdo da identidade prépria, Barbosa (2003) vai além,
defendendo a presenca da ficgdo e da experiéncia como instancias constituintes da
vida humana, e que a interacao entre ambas se potencializa quando disposta no campo
da narrativa.

Narrar um ou mais fatos, eventos, instdncias ou acontecimentos nao é
necessariamente uma reproducdo fiel, podendo se tratar se uma versdao dos mesmos,
que tem por base tanto a percepcao de quem narra quanto seus conceitos, nocoes,
valores e ideias. Vai-se, portanto, ao encontro da perspectiva de Barbosa (2003),
compreendendo a narrativa como um instrumento que relata e retrata versdes parciais
de uma ou mais realidades, como resultado da visdo do autor e de seu arcabougo de
conhecimento previamente adquirido. Assim, ao se estudar uma ou mais narrativas, é
sensato pressupor que as mesmas sdo fruto de lembrancas do narrador, e que sdo
postas em pratica quando transformam eventos em episddios e atores em
personagens.

Ao se identificar e proceder-se a andlise de narrativas, é importante evidenciar que elas
expOem e retratam histdrias, compostas por uma série de elementos, capazes de
fornecer o sentido que o autor pretende imprimir a essas histdrias. A estrutura de uma
narrativa, de acordo com Gancho (2002), é fundamentada em cinco elementos:
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a) Enredo: o conjunto de fatos presentes em uma histdria. Trata-se do teor da
narrativa, das a¢des desempenhadas dentro de um ou mais temas abordados
pelo autor.

b) Personagens: o ser ou entidade a quem se atribui a responsabilidade pelo
desenrolar do enredo. Se aplica tanto aquele que protagoniza uma ou mais
a¢oes, quanto aqueles que sdo alvo ou se encontram envolvidos — direta ou
indiretamente — na execu¢do ou mesmo nos resultados dessas a¢des. Esses
individuos podem apresentar uma série de atributos fisicos, mentais,
emocionais e sociais, o que contribui para reconhecé-los e endossar suas
posturas e decisdes ao longo do desenrolar do enredo.

¢) Nogdo de tempo: registro da época ou era em que a narrativa ocorre, bem
como sua duragao e sua passagem. Ainda que possa ndo ser totalmente
preciso, fornece ao publico alvo da narrativa uma ideia, que pode se referir
tanto ao tempo cronolégico — aquele mensurado com a passagem do tempo
propriamente dito, observado via a ocorréncia de fenédmenos naturais, —
quanto ao tempo psicoldgico, percebido através de memdrias, lembrangas,
n3do necessariamente atreladas a um momento ou linha mensuravel no tempo,
mas sim na ocorréncia de fatos e eventos, bem como no acimulo de
conhecimento e de experiéncias de vida.

d) Nocdo de espaco: localidades onde se desenrolam as a¢des presentes na
narrativa. Seu principal propdsito é o de situar as ac6es desenvolvidas pelas
personagens, bem como fornecer ao publico alvo um vinculo junto a elas.

e) Narrador: trata-se do principal elemento que concede estrutura e
fundamentacdo a histdria, podendo ser um personagem da mesma, cuja
funcdo € intermediar a relacdo entre enredo e publico alvo, tornando o
primeiro palatavel ao segundo, ou mesmo o autor da trama, quer ele a

desenvolva em primeira ou terceira pessoa.

METODOLOGIA

As histdrias em quadrinhos sdo um formato de leitura que recorre a combinacdo de
cddigos linguistico — que se faz presente nas palavras ditas por personagens, nos
elementos pertinentes a narrativa deste meio em particular e também junto a
representacdo de diversos sons — e pictdrico /imagético — que é arepresentacdo dos
personagens propriamente ditos, além dos cendrios, contextos, objetos e até mesmo
ideias reais ou ficcionais diretamente relacionadas a narrativa — para a veiculagao de
narrativas, a presente pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa ja que, segundo
Minayo (2011), procura aprofundar a importancia de se compreender uma determinada
realidade como um fenémeno cultural, trabalhando com o universo dos significados,
dos motivos, das aspira¢des, das crencas, dos valores e das atitudes.

As imagens analisadas podem se caracterizar tanto por se tratar de uma imagem
isolada, quanto pela sequencialidade justaposta de imagens. Deve-se levar em
consideracdo que, mesmo se apresentando de forma isolada e ndo sequencial, as
ilustra¢bes escolhidas para a andlise empregam a combinag¢ao dos cddigos linguisticos,
a presenca de legendas e falas atribuidas a personagens e os cddigos pictdrico e
imagético, com a inclusdo de personagens oriundos dos quadrinhos, os super-herdis e
os membros da Turma da Ménica.

Torna-se necessdrio ressaltar as formas de discurso veiculadas nessa narrativa, de
acordo com Vergueiro (2017, p.96):
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No caso das histdrias em quadrinhos, todos os aspectos inerentes a
sua linguagem podem ser objeto da analise do discurso, desde as
formas de manifestacdo dos personagens [...] e os elementos
discursivos exclusivos dos quadrinhos [...]. Para a andlise do
discurso, todas as manifesta¢des verbais sdo consideradas dentro
de um contexto sdcio histdrico.

A partir dessa afirmativa, tanto as palavras quanto os desenhos contidos nos
quadrinhos, entendidos também como seus elementos discursivos, podem ser
analisados dentro do momento e do contexto sdécio histérico de pandemia causada
pelo COVID-19. Procura-se na andlise ressaltar as formas pelas quais a atual realidade é
abordada nas histdrias em quadrinhos, destacando acbes, posturas e decisdes
demonstradas pelos personagens quanto ao cuidado, prevencdo e manutencao da
salde, no intuito de evidenciar que elas sdo compativeis e condizentes com as ag¢oes
postas em pratica, tanto pelos leitores quanto pela populacdo em geral.

A andlise apresentada pode ser classificada como uma pesquisa descritiva, ja que tem
por objetivo, conforme afirma Gil (2002), a descricdo de um ou mais fenémenos e
caracteristicas de uma populacao ou objeto selecionado. No presente caso, a descri¢ao
remete ao enredo proposto na narrativa dos quadrinhos analisados, bem como a
ambientacdo e a forma como os personagens sao retratados.

A técnica de pesquisa utilizada foi a narratologia, conforme classifica Gancho (2002),
indica cinco elementos de andlise a serem levados em consideracdo: o enredo; os
personagens; a no¢ao de tempo; a nocao de espaco; e o narrador. As histdrias
ficcionais formam uma narrativa que pode ser submetida a andlises, de modo que as
caracteristicas que constituem os personagens e os enredos nos quais eles estdao
inseridos possam ser conceituadas e explicadas. Foram analisadas histdrias publicadas
a partir de marco de 2020, quando do reconhecimento pela Organiza¢ao Mundial da
Saude (OMS) de que o surto da doenca causada pelo novo Corona virus constitui uma
emergéncia de saude publica de importancia internacional e de sua caracterizacao
como uma pandemia, de acordo com as regulamentacdes sanitarias vigentes.

NARRATIVAS DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS E A PANDEMIA MUNDIAL DO
COVID -19

Na contemporaneidade, diversos géneros dos quadrinhos em todo o mundo ja
produziram tiras, charges e narrativas que abordam o COVID-19 e suas consequéncias,
procurando dar énfase ao enfrentamento que a humanidade tem demonstrado para
com esta pandemia. Quer seja através das ciéncias da saide, quando profissionais de
vdrias dreas se empenham arduamente no seu combate, quanto nas a¢des cotidianas
de leitura, que retratam personagens ficcionais que precisam se adaptar as rotinas e
restricdes do assim chamado ‘novo normal’, como condi¢do imposta pelas restri¢es a
vida social em seus mais diversos aspectos.

A andlise descrita a seguir se baseou fortemente na no¢do de ficcionalizagdo da
vivéncia humana defendida por Iser (1999), representada pelo cotidiano dos super-
herdis e protagonistas das histdrias em quadrinhos e das imagens selecionadas, bem
como nos trés fatores de efetivacdo da leitura defendidos por Dumont (2001, 2017),
quais sejam, contexto, motivacao e sentido, que se articulam harmoniosamente coma
narratologia de Gancho (2002).
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Marvel Comics

A Marvel Comics fez uma opgao por inserir alguns de seus super-herdis justamente
neste novo cenadrio, enfrentado ndo apenas por seus leitores, mas por toda a
humanidade. E o fez desenvolvendo uma série de histdrias em quadrinhos curtas,
publicadas sempre aos domingos entre os meses de julho e agosto de 2020 em seu
perfil oficial do Instagram - https://www.instagram.com/marvel/. Nessas histdrias,
alguns dos principais personagens da editora sdo dispostos em contextos e situacbes
em que devem lidar de alguma forma com as repercussdes e restricdes a vida social,
advindas da pandemia instaurada e da consequente quarentena, conforme se constata
a seguir:

Figura 2 - Homem-Aranha #heroesathome

Fonte: Perfil oficial da Marvel Comics no Instagram®

2 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CDHAtB1I2LR/. Acesso em jul. 2020.
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Quadro 1 - Narratologia em Homem-aranha #heroesathome

CATEGORIA

ANALISE

Enredo

O Homem-Aranha (Peter Parker) decidiu passar o tempo realizando uma série de
tarefas domésticas em sua casa — assar croissants, passar o aspirador de pd, dobrar
asroupas lavadas, enquanto conversa ao telefone e ajustar o seu disparador de teias
(ressalta-se, uma tarefa doméstica bastante peculiar a este personagem).
Infelizmente, o herdi descobriu que, acidentalmente, trocou o fermento para
assados pelo cartucho onde armazena seu fluido de teias. Quando se deu conta do
fato, sua cozinha ficou repleta de fluidos de teias espalhadas por todo o cémodo.

Personagens

O Homem-Aranha (Peter Parker) é frequentemente retratado como um individuo
azarado, o que ndo foge ao enredo desta narrativa e contribui também para os
leitores reconhecerem o personagem e a si mesmos, j& que a¢Oes atrapalhadas e
acidentes na cozinha sao fatos tipicos de todos os lares.

Nogao de Tempo

Tempo psicoldgico — ndo é possivel precisar o periodo exato em que esta narrativa
ocorreu. Mas a mesma evidencia uma série de eventos cotidianos, de ordem
doméstica, bem como o resultado desastroso de um deles, que em muito ressaltam
a experiéncia de vida dos leitores. Inclusive, é de se supor que em virtude do
confinamento, as pessoas passaram a desempenhar com mais frequéncia e volume
atividades domésticas.

Nogao de Espago

A agdo ocorre em um ambiente residencial — diversos comodos de um lar, com
destaque para a cozinha. O vinculo com o publico leitor se estabelece de forma
direta, pois a maioria das pessoas reside em um lar, que possui uma cozinha, com
seus aparelhos e utensilios tipicos e comuns.

Narrador

Peter Parker é o narrador desta histdria, pois ele é o elo que intermedia as a¢des da
trama (realizar tarefas domésticas, ter um descuido e causar um acidente em um
deles) e o publico leitor.

LiMc
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.
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Figura 3 - Wolverine #heroesathome

Fonte: Perfil oficial da Marvel Comics no Instagram?

Quadro 2 - Narratologia em Wolverine #heroesathome

CATEGORIA ANALISE

Wolverine aparenta estar entediado durante o periodo de isolamento social.
Encontrando um porta-retratos com uma foto sua com outros X-Men, ele decide
usar suas garras para transformar a foto em um quebra-cabeca, de modo aremonta-
la, encontrando assim uma forma de passar o tempo do isolamento.

Enredo

A atitude de Wolverine é justificada na medida em que o personagem é conhecido
também por ser impaciente. De modo a passar o tempo, de uma forma que lhe é
Personagens bem peculiar, Wolverine emprega suas garras para criar um quebra cabega a partir
de uma foto sua com os outros integrantes dos X-Men, passando logo em seguida a
remontd-la.

Tempo psicoldgico — ndo é possivel precisar o periodo exato em que esta narrativa
ocorreu. Acredita-se ser o do isolamento imposto pelo COVID-19. E o passatempo de
Nog¢do de Tempo remontar um quebra-cabeca, peca a peca, € um bom exemplo de como lidar de
forma lddica com uma restricdo imposta por motivo de forca maior, ou até de
controlar a impaciéncia.

Aacao ocorre em um ambiente residencial, especificamente a sala de estar, cdmodo
Nogdo de Espaco comum a diversas habitagbes, o que contribui para o estabelecimento do vinculo
junto ao publico leitor.

Wolverine é o personagem e o narrador desta histdria, agindo como o elo entre a
narrativa — criar um quebra-cabeca para passar o tempo — e o publico leitor, que é
capaz de se identificar tanto com o tédio do isolamento quanto com a acdo de jogar
um jogo simples de modo a passar o tempo.

Narrador

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

3 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CDZCJiVFIWM/. Acesso em ago. 2020
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DC Comics

Ao contrario de sua mais distinta e direta concorrente em género dos quadrinhos, a DC
Comics escolheu seguir por uma linha editorial ligeiramente diferente, nao
desenvolvendo uma série de histdrias especificas para o periodo da pandemia, mas
postando em seu perfil oficial do Instagram - https://www.instagram.com/dccomics/ -
alguns de seus personagens — quer seja em imagens isoladas, ou mesmo em pequenas
animagdes, como € o caso em Batman Lego* - em acOes e eventos tipicos do mundo
contemporaneo, destacando a iniciativa com a hashtag #ConnectedTogether.

Figura 4 — O mundo esta repleto de super-heréis #connectedtogether

Fonte: Perfil oficial da DC Comics no Instagram?.

4 Disponivel em <https://www.instagram.com/p/B_sW_UJA2Aq/> Acesso em ago. 2020.

5 Disponivel em <https://www.instagram.com/p/B-7clE-Tcp/> Acesso em ago. 2020.
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QUADRO 3 - NARRATOLOGIA EM O MUNDO ESTA REPLETO DE SUPER-HEROIS

#CONNECTEDTOGETHER

CATEGORIA

ANALISE

Enredo

Os trés maiores personagens da DC Comics — Super-Homem, Mulher Maravilha e
Batman — rendem homenagem a profissionais tidos como essenciais durante o
periodo da pandemia imposta, como os da salde e os entregadores.

Personagens

Super-Homem, Mulher Maravilha e Batman (personagens ficcionais), e profissionais
que desempenham servigos essenciais a manuten¢ao da vida humana neste periodo
de isolamento social (Médicos, paramédicos, cirurgibes, entregadores,
comerciantes dos géneros alimenticios), todos facilmente reconhecidos pelos seus
uniformes e apetrechos.

Nogao de Tempo

Tempo psicoldgico — ndo é possivel precisar o periodo exato em que esta narrativa
ocorreu. Atribui-se ao tempo do isolamento imposto aos tratamentos de satide pelo
COVID—19.

Nogao de Espago

Ndo é possivel precisar a localidade desta imagem, com base nos elementos
fornecidos pela figura.

Narrador

Todos os personagens retratados nessa imagem sao os narradores da histdria, uma
vez que coloca no mesmo patamar dos trés personagens — Super-Homem, Mulher-
Maravilha e Batman - os profissionais da salde, comerciantes dos géneros
alimenticios e entregadores, nesse periodo que restringe o exercicio de atividades
sociais. Trata-se de uma homenagem, ao aponta-los como verdadeiros super-herdis,
aimagem exerce o canal entre os herdis do mundo ficcional e os do mundo real, de
forma inteligivel ao receptor.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Figura 5 - Lar é o lugar em que os heréis estao #connectedtogether

11 6 superman

SAVE THE WORLD

STAYINYOUR
FORTRESS OF
SOLITUDE!

Fonte: Perfil oficial da DC Comics no Instagram®

6 Disponivel em https://www.instagram.com/p/B_F30CXD4rg/. Acesso em ago. 2020
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Quadro 4 - Narratologia em lar é o lugar em que os herdis estao #connectedtogether

CATEGORIA

ANALISE

Enredo

A Fortaleza da Soliddo, lar do Super-Homem, é um lugar isolado, que exerce
a fun¢do de repouso, seguranca e privacidade ao herdi, quando assim ele
necessita. Em diversas ocasides, os lares sdo para as pessoas um local para
se isolador, quando assim o desejam e podem.

Personagens

E inegével que o Super-Homem € o super-heréi mais conhecido do mundo.
Como parte da sua mitologia, a Fortaleza da Solidao é o seu quartel general
préprio. Trata-se de um local isolado e justamente por isso, reforca a
necessidade de isolamento que o COVID-19 trouxe para toda a humanidade.

Nogdo de Tempo

Tempo psicolégico — ndo é possivel precisar o periodo exato em que essa
narrativa ocorreu. Atribui-se ao do isolamento imposto pelo COVID-19.

Nogdo de Espaco

A acdo transcorre no retrato da Fortaleza da Soliddo do Super-Homem
como um ponto isolado, com que o leitor pode se identificar em especial
neste periodo de isolamento social para manuten¢do da satide.

Narrador

O Super-Homem exerce a narracdo da histdria, ao evocar a existéncia de um
local como sua Fortaleza da Soliddo como seu lar, que propicia o
isolamento, condicdo crucial para que todos possam melhor se defenderem
do contdgio e dos efeitos adversos da pandemia. E este local pode ser o lar
de cada individuo, assim como a Fortaleza da Soliddo é um lar para o Super-
Homem.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Turma da Ménica - Mauricio de Sousa Produ¢des

A brasileira Mauricio de Sousa Produ¢des produziu contetidos com os personagens da
Turma da Mdnica, voltados para ressaltar a importancia do combate e da prevencao
ao Corona virus e prestar homenagem a cientistas brasileiras e estrangeiras, cuja
pesquisa sobre o virus ou sua prevencao tem significativa importancia, veiculada em
perfis do Instagram - https://www.instagram.com/turmadamonica/ - hashtag
#DonasDaRua. Como quebra de um dos maiores paradigmas da nona arte, o
personagem Cascao, que sempre exibira pavor de agua, adere a campanha da Turma
da Ménica contra o Corona virus, como se vé abaixo:
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Figura 6 — Sem Abraco, Sem Beijinho, Sem Aperto De Mo

"SEM ABRAGO,
SEM BEIJINHO,

Fonte: Perfil oficial da Turma da Ménica no Instagram’

Quadro 5 — Sem Abraco, Sem Beijinho, Sem Aperto De Mao

CATEGORIA ANALISE

O personagem Cascdo da Turma da Modnica, notadamente conhecido pela sua
Enredo aversao a dgua e aos habitos de higiene a ela associados, realiza um ato até entdo
impensdvel: lava suas maos com dgua e sabao.

O Cascao, sempre retratado como um menino imundo por ndo se lavar, protagoniza
uma acdo irreconhecivel diante de seu histdrico: lavar as maos. Mas a mesma é
Personagens endossada na medida em que se relaciona com o atual momento de pandemia. O
simples ato de lavar as mdos de forma correta é constantemente abordado pelas
autoridades sanitarias como uma forma de preven¢do adequada ao COVID-19.

Tempo psicoldgico — o tempo de se lavar as mdos, bastante associado ao momento

Nogdo de Tempo da pandemia e a importancia desta acdo como profilaxia no combate ao COVID-19.

A histdria se passa em um banheiro, aparentemente de residéncia, local apropriado
Nogao de Espago para executar a higiene pessoal, e presente em quase todos os lares do mundo.
Portanto, um espaco de facil identificacdo pelo publico leitor.

O Cascao atua como o narrador da histdria, ndo apenas por intermediar o enredo e
o publico alvo, mas pela referéncia que proporciona, com o ineditismo e a expressdo
Narrador de seu ato. Todo aquele familiarizado com o personagem consideraria esta a¢ao
como improcedente, exceto junto a existéncia do Corona virus, e que o simples
gesto de se lavar as maos € uma das medidas de prevenc¢ao ao contato.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.

7 Disponivel em < https://www.instagram.com/p/CApn2mogUGO/> Acesso em ago. 2020
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Figura 7 - Ester e Jaqueline #Asdonasdarua

Fonte: Perfil meninas na ciéncia UFRJ no Instagram?®

Quadro 6 - Narratologia em Ester e Jaqueline #Donasdarua

CATEGORIA ANALISE

As pesquisadoras brasileiras Ester Sabino e Jaqueline Gdes de Jesus, liderancas nos
estudos sobre o Corona virus no pais, foram homenageadas pela Mauricio de Sousa
Producdes. Na imagem destacada, Ester aparece no corpo de Magali e Jaqueline no
Enredo corpo de Milena, a primeira protagonista negra da Turma. A homenagem reside no fato
de que ambas as pesquisadoras brasileiras foram as primeiras a decifrar o genoma do
Corona virus, em menos de 48 horas apds o Ministério da Satdde confirmar o primeiro
caso no Brasil.

Personagens Magali e Milena, da Turma da Ménica.

Tempo psicoldgico — ndo é possivel precisar o periodo exato em que essa narrativa

Nog¢ado de Tem oo . . .
0ga0 po ocorreu. Atribui-se ao relativo ao isolamento imposto pelo COVID-19.

N&o é possivel precisar a localidade desta imagem, com base nos elementos fornecidos

Nogao de Espaco pela mesma.

Magali e Milena foram as personagens deliberadamente escolhidas pela Mauricio de
Sousa para representarem as pesquisadoras brasileiras Ester e Jaqueline, pelos
Narrador atributos fisicos com que sdo retratadas nas histdérias da Turma da Moénica, os quais
prestam, em parte significativa ao de suas contrapartes, homenagem as cientistas do
mundo real.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

8 Disponivel em <https://www.instagram.com/p/Bgb2hxypoa7/> Acesso em ago. 2020.
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CONSIDERACOES FINAIS

As histérias factuais ou ficcionais que se apresentam no formato de histdérias em
quadrinhos podem abordar em suas narrativas temas e assuntos pertinentes a
realidade cotidiana ndo apenas de seus leitores frequentes, mas em muitos outros
individuos, ampliando largamente sua penetracdao em ocasides excepcionais, como no
caso de uma pandemia mundial. Isso ocorre porque esse produto cultural apresenta
em sua criacdo uma série de a¢des, fatos, eventos e valores que sdao praticados fazem
parte da vida humana, e estdo presentes, em graus e volumes diferenciados no
cotidiano das pessoas. Praticamente todas as pessoas conhecem os super-herdis,
leram — ou ainda leem mesmo depois de adultos — gibis na infancia e tais
personagens alegraram e povoaram o imaginario daquela fase da vida.

Iser (1996-1999) acredita que o ser humano demonstra, ao longo de sua existéncia,
nao apenas a capacidade, mas também a necessidade intrinseca de se relacionar com
aquilo que é ficcdo. Uma das maneiras dessa relacao se processar reside na interacao
entre o leitor e o texto, podendo também se aplicar a imagem ou vocabuldrio. As
histdrias escolhidas neste estudo tém por objetivo narram mensagens referentes a
prevencdo ao COVID—-19, dentre elas destacam-se as relativas as medidas adotadas
para se suportar o isolamento social e a passagem do tempo, de forma ludica e
prazerosa e as justas homenagens aqueles que, mesmo diante de uma pandemia
instaurada, exercem suas profissdes de forma idénea e imprescindivel a manutencao
da vida.

Ainda que os leitores das histdrias em quadrinhos — e mesmo aqueles que nao se
enquadram propriamente nesta categoria — mas demonstram capacidade de
reconhecimento dos personagens retratados nas imagens e histdrias —
compreendem perfeitamente as acdes ilustradas pois elas, além de se basearem em
praticas humanas, podem inclusive reforcar a compreensdao do momento adverso que
a humanidade se deparou, o isolamento social devido ao Corona virus. Sao cenas que
remetem a vida real, acdes de prevencdo ao contato com o virus, como lavar as maos
como faz o Cascao, proceder ao isolamento como o Super-Homem, a consciéncia de
que a vida deve prosseguir, mesmo de forma atipica ao padrdo social anteriormente
adotado, atividades rotineiras como cuidar da prdpria casa e de seus itens pessoais, 0
Homem-Aranha cozinhando em casa como aconteceu com quase todas as pessoas em
isolamento e em atividades simples de passatempo e recreacdo, como o quebra-
cabeca montado por Wolverine.

As histdrias em quadrinhos, independentemente do pais de origem, formato de
publicacao ou género textual a que pertencem, podem também ser consideradas
como fontes de informagdo, quando resgatadas da memdria e empregadas para
facilitar e potencializar a compreensdo singular de um fato, evento ou acontecimento.
Certamente esta é a inten¢ao dos quadrinhos analisados no artigo, ao desenvolverem
as histdrias que trazem ag0es e fatos relativos ao COVID-19. Tal afirmacdo se ratifica
pelo entendimento de Messias e Grippa (2017, p.7), a0 apontarem que “estudos
indicam que as histdrias em quadrinhos [...] sdo fontes de informacao, servindo como
documentos que motivam a circulagdo de conhecimento”. Portanto, seu acesso e
leitura podem ser estimulados, na medida em que se reconhece que a ficcdo é uma
instancia presente na vida humana, de forma especial quando o leitor pode ser levado
a vivenciar uma ou mais experiéncias através de uma leitura ficcional que, de acordo
com Iser (1999), seja capaz de revelar algo sobre nés mesmos.

A narratologia (Gancho, 2002) comprovou ser método de pesquisa adequado junto as
histérias em quadrinhos, auxiliando na interpretacao de suas imagens e, sobretudo,
nas narrativas. Suas categorias de andlise aplicadas ao conjunto de quadrinhos
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abordados neste estudo, em especial as formas para a prevencao e ilustragdes sobre
como os personagens lidam com o isolamento, foram de importancia singular para a
compreensdao do que o leitor pode imprimir ou exprimir sentido, significado e
motivacdes, a partir da leitura dos quadrinhos.

O caminho a ser percorrido pelos estudos da leitura, em particular de formatos e de
personagens ndo tradicionalmente abordados pela academia como as histérias em
quadrinhos, ainda é longo. Entretanto, € possivel acreditar que alguns dos
preconceitos atribuidos a elas vém gradativamente perdendo for¢a, gracas a pesquisas
e estudos competentes provenientes de varias dreas do conhecimento, inclusive da
Ciéncia da Informacdo. Tratam-se de produtos culturais e fontes de informacao,
capazes de produzir respostas junto a seus leitores e podem auxiliar na compreensao
de habitos e préticas de pessoas, como o presente caso das histdrias examinadas sobre
o COVID-19. A experiéncia de pesquisas na drea tem rendido bons frutos,
demonstrando a relevancia social das histérias em quadrinhos, a viabilidade dos
estudos e o consequente encorajamento para a sua continuacao.
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