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Resumo

Nao ha duvidas de que a pirataria digital contemporanea ¢ produzida coletivamente por “peers”, no entanto, o
titulo deste artigo ndo diz respeito apenas as caracteristicas da pirataria em si — embora elas devam ser retomadas
em algum ponto. A escolha de “Peer Piracy” como titulo denota uma intengdo de tratar dos atributos particulares
dessas duas formas de apropriacdo cultural a luz da filosofia politica, especialmente os trabalhos de Michel
Foucault, Gilles Deleuze, Antonio Negri e Michael Hardt. Entendendo que essas sdo praticas opostas, ou pelo
menos contraditorias entre si, do ponto de vista econdmico/legal (e talvez ético), esse artigo ndo pretende junta-
las ou realizar um estudo sobre seu entrelagamento histérico e politico. Pelo contrario, busca-se apontar como
essas praticas marcam uma fase de transi¢do do capitalismo global, e, acredita-se, estariam contribuindo, em suas
singularidades e oposi¢des, para construgdo de uma nova constituicdo econémica, politica, social e cultural do
presente.
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“Peer Piracy”: central aspects of peer production and piracy and their contributions to
contemporary capitalism

Abstract

Amidst the many political themes surrounding our contemporary age, one that draws more attention concerns
the philosophical and legal discussion about property, especially (but not restricted to) intellectual property and
copyright. Actually, it would be no exaggeration to say that the notion of private property as a whole is changing
and that this transformations leads also to socio-economical, political and cultural consequences. In Digital
Culture — one of the main poles of this scenario in dispute — the hacker and peer-to-peer (P2P) movements can
be highlighted as two preponderant elements in the conceptual and quite physical taken of property.
Nevertheless, it is necessary to inform that this paper does not intend to advocate in favor of this or that cause,
but to show how this is a contemporary situation that must be an object of study in academia. In this sense, the
Occupy movements, open software, collaborative economies and hacker groups (such as Anonymous) can be
used as examples of the penetration of this thematic in our days. However, they must not be considered isolated
cases of insurgency against the capitalist system and its means of production, but as manifestations of a
structural change, a status quo modification, in the actual idea of property and its usage. Regarding hacker
culture, the reference to our investigation will be a set of works commonly related with the so called cognitive
capitalism and its respective influences, largely the French political philosophy. In the case of peer production,
beyond the already mentioned bibliography, some authors such as Bauwens et al. were chosen in an attempt to
establish a more integrative counterpoint to this cultural and consumption logics. Contemporary digital piracy
is obviously peer-based yet the title of this short essay does not regard the characteristics of piracy in itself —
although they will be addressed at some point. The choice for “peer piracy” as the title marks our intention to
speak about the particular attributes of these two kinds of cultural appropriation. Understanding that these are
opposed or at least contradictory practices in an economical/legal point of view, this paper intends not to mingle
them together or study how they would be intertwined historically or politically. On the contrary, we seek to
indicate how each one of them, in their own singularities, may be used to build a new economical, political and
social constitution of the present. Thus, as a way to situate the debate inside this theoretical background, first it
is necessary a short summary about what this essay understands for cognitive capitalism and how this
conceptual operative fits in the socio-economical transitions of the last 30/40 years.
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INTRODUCAO

Em meio a torrente de temaéticas politicas que estdo em voga, na contemporaneidade,
uma das que mais chama atencdo diz respeito aos debates (filoséficos e legais) sobre a
propriedade, sobretudo (mas ndo restrita apenas) a propriedade intelectual e o direito autoral.
A bem da verdade, ndo seria nenhum exagero afirmar que a nocdo de propriedade privada,
como um todo, esta mudando e que essas transformacfes acarretam também consequéncias
socioecondmicas, politicas e culturais. Em meio a cultura digital — um dos principais polos
desse cenario em disputa — a cultura hacker e 0 movimento peer-to-peer (P2P) podem ser
destacados como dois elementos preponderantes nessa tomada conceitual e fisica da
propriedade.

Em primeiro lugar, contudo, é preciso salientar que ndo é funcdo deste trabalho
advogar em funcdo de uma causa ou de outra, mas mostrar como esse fenébmeno que deve ser
objeto de escrutinio da academia. Neste sentido, movimentos de ocupacéo (Occupy), software
livre, economias colaborativas e coletivos hackers (como o Anonymous) podem ser citados
como exemplos da pregnancia deste tema na atualidade. Essa ndo € apenas uma questdo de
casos isolados de insurgéncia contra o sistema capitalista e seu modo de producdo, mas se
tratam de manifestacdes de uma mudanca de ordem estrutural, uma alteracdo do status quo,
no que se refere a propria ideia de propriedade e seus usos.

No tocante a cultura hacker, toma-se como referéncia um conjunto de obras inscritas
dentro do chamado capitalismo cognitivo e suas respectivas influéncias, especificamente, a
filosofia politica francesa. Ja no que se refere a producéo por pares (peer production) evoca-
se, além da ja referida bibliografia, alguns autores selecionados como Bauwens et al., numa
tentativa de estabelecer um contraponto mais integrador a essas ldgicas culturais e de
consumo.

N&o ha duvidas de que a pirataria digital contemporanea é produzida coletivamente
por peers, no entanto, o titulo deste artigo ndo diz respeito apenas as caracteristicas da
pirataria em si — embora elas devam ser retomadas em algum ponto. A escolha de Peer Piracy
como titulo denota uma intencéo de tratar dos atributos particulares dessas duas formas de
apropriagéo cultural.

Entendendo que essas sdo praticas opostas, ou pelo menos contraditorias entre si, do
ponto de vista econémico/legal (e talvez ético), esse artigo ndo pretende junta-las ou realizar
um estudo sobre seu entrelacamento historico e politico. Pelo contrario, busca-se apontar

como essas praticas, individualmente, marcam uma fase de transi¢do do capitalismo global e,
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acredita-se, estariam contribuindo dentro de suas singularidades, para constru¢do de uma nova
constituicdo econémica, politica, social e cultural do presente.

Assim, como forma de situar a discussao dentro de um arcabouco tedrico, faz-se
necessario um breve resumo sobre 0 que se entende por capitalismo cognitivo e como esse

operativo conceitual se encaixa nas transformacdes socioeconémicas dos Ultimos 30/40 anos.

Ownership is dead

Embora ndo seja cognitivo no sentido estrito das neurociéncias, essa vertente do
capitalismo foi batizada desta forma por conta do aspecto central da informatizagédo
(cibernética e processamento de dados), dos afetos e das sociabilidades na constituicdo dos
modos de producdo na atualidade. Dessa forma, dizer que o capitalismo das Ultimas décadas
seria cognitivo, significa referenciar o carater imaterial ou intangivel de suas relacbes de
sujeicdo para além de critérios puramente econdémicos. Isso ndo significa dizer, no entanto,
que o trabalho — instrumento do capital para obtencdo do valor — tenha deixado de ser fisico,
bracal ou manual, mas que ha uma diferenca de ordem qualitativa nas dindmicas do capital e
de sua natureza sem que isso acarrete, necessariamente, numa reducdo do trabalho
industrial/fabril e agricola (NEGRI; HARDT, 2005, 2010).

Dai o surgimento também da expresséo trabalho imaterial como forma de demarcar as
mudangas nas formas de sujeicdo dentro desse campo. Da mesma forma que a
industrializacdo promoveu uma serie de transformacBes estruturais (tanto fisicas como
metodoldgicas e culturais), inaugurando a Modernidade com a linha de montagem e a
organizacéo racional do trabalho, a informatizacao teria trazido o capitalismo a uma nova era:
das financas ao invés das fabricas, dos servicos ao invés dos produtos. Entretanto, isso nao
ocorreria como substituicdo quantitativa, mas como pensamento hegemdonico. A esse cenario
aparentemente paradoxal, de hegemonia ndo numérica e trabalho, ao mesmo tempo imaterial

e material, autores como Matteo Pasquinelli nomearam capitalismo cognitivo. Para ele:

[...] quando falamos sobre capitalismo cognitivo ou sobre a hegemonia do trabalho
imaterial, ndo nos referimos a algo ‘imaterial’, mas a um entrelagamento maquinico
bastante fisico entre nossos préprios corpos e as relages sociais (PASQUINELLI,
2011, p. 16, grifos do autor e traducdo nossa®).

Esse corpo a que Pasquinelli se refere pode ser tomado, num sentido amplo, como

aquele inicialmente explorado por Michel Foucault quando discutiu suas noc¢Ges de biopoder e

! Do original: when we talk about cognitive capitalism or the hegemony of immaterial labour, we do not refer to something
‘immaterial’ but to a very physical machinic intertwining of our own bodies and social relations.
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biopolitica. Em sua exposi¢do sobre o que denomina “poder sobre a vida”, uma oposi¢ao ao
“direito de causar a morte ¢ deixar viver” do poder soberano, Foucault, inicialmente, situa
seus apontamentos em duas vertentes: a “anatomo-politica do corpo” e a “bio-politica da

populacdo”. Uma espécie de biologizacdo do trabalho pelo capital. Segundo ele:

[...] esse bio-poder, sem duavida, foi elemento indispensavel ao desenvolvimento do
capitalismo, que s6 pode ser garantido a custa da insercdo controlada dos corpos no
aparelho de producdo e por meio de um ajustamento dos fenémenos de populacdo
aos processos econdmicos [...] (FOUCAULT, 1999 p. 132).

Na contemporaneidade, quando o capital realiza esse entrelagamento entre corpo e
relacBes sociais, ele na verdade esta tomando a totalidade da vida como objeto de poder e isso
inclui os aspectos subjetivos da mesma e ndo apenas o ideal marxista de forca de trabalho (dai
0 cognitivo, e a defesa, em certos circulos, do termo capitalismo biopolitico). Independente,
da nomenclatura utilizada, é inegavel que tanto o trabalho imaterial quanto a propria ideia de
capitalismo cognitivo sdo devedores desta vertente da filosofia politica e, portanto, ndo seria
erréneo afirmar que sdo biopoliticos. O capitalismo cognitivo lidaria, entdo, com a dimenséo
biopolitica do trabalho e, neste sentido, a obtencdo da mais valia do trabalho operario
requereria ndo s6 o esforco corporal, mas a aplicacdo da mente e das subjetividades nas

dindmicas de producdo. De acordo com Pasquinelli:

[...] no inicio o capitalismo da era industrial explorava os corpos humanos por sua
energia mecanica, mas rapidamente percebeu-se que a série de atos criativos,
medicOes e decisdes que os trabalhos precisam fazer constantemente séo os valores
mais importantes que eles produzem. [Romano] Alquati define como informacéo
precisamente todas as micro-decisdes inovativas que os trabalhadores precisam
tomar ao longo do processo produtivo e que ddo forma ao produto ao mesmo tempo
que a seu aparato maquinico (PASQUINELLI, 2011, p. 07, grifos do autor e
traducéo nossaz).

Um conjunto de obras, constantemente associadas ao tema, a trilogia de Antonio Negri
e Michael Hardt (Império, Multiddo e Commonwealth) traz uma conceituacdo do que 0s
autores denominaram producdo biopolitica, que cabe perfeitamente a discussdo da

propriedade. Para os autores:

Todo aquele que trabalha com a informacdo ou o conhecimento — dos agricultores
que desenvolvem propriedades especificas em determinadas sementes aos criadores

2 Do original: At the beginning of the industrial age capitalism was exploiting human bodies for their mechanical energy, but
soon it was realized that the series of creative acts, measurements and decisions that workers constantly have to take is the
most important value that they produce. Alquati defines as information precisely all the innovative micro-decisions that
workers have to take along the production process and that give form to the product but also give form to the machinic
apparatus.
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de software — dependem do conhecimento comum recebido de outros e por sua vez
criam novos conhecimentos comuns. Isto se aplica particularmente a todas as formas
de trabalho que criam projetos imateriais, como ideias, imagens, afetos e relacdes.
Daremos a este novo modelo dominante o nome de “producdo biopolitica”, para
enfatizar que ndo sé envolve a producdo de bens materiais em sentido estritamente
econdmico como também afeta e produz todas as facetas da vida social, sejam
econdmicas, culturais ou politicas (NEGRI; HARDT, 2005 p. 14-15).

E justamente nesse carater social intrinseco ao modo de producio contemporaneo que
reside a queda (ou transmutacdo, como queiram) da no¢do de propriedade. Uma vez que 0
valor € coletivamente constituido, ndo é possivel determinar a autoria de certo produto. Alias,
deve-se esquecer completamente essa qualificacdo reificadora de produto. O capitalismo
cognitivo trata de processos, e como € da natureza dos mesmos, ndo ha um fim, uma meta
final (end goal), mas sempre uma dindmica em aberto, cabendo sempre mais inputs, mais
parceiros, mais pontos de vista, sejam eles peers ou investidores (0 que, pela natureza do

préprio termo, envolveria certa hierarquizacdo). Por isso, os pensadores afirmam que:

A medida que o dominio impessoal do capital se estende por toda a sociedade, muito
além das paredes da fabrica, e em termos geogréaficos por todo o planeta, 0 comando
capitalista tende a tornar-se um “ndo-lugar”, ou, na realidade, um todo lugar. Nao
existe mais um lado de fora do capital, nem tampouco um lado de fora da légica do
biopoder [...] esta correspondéncia ndo é uma coincidéncia, ja que o capital e o
biopoder funcionam intimamente juntos (NEGRI; HARDT, 2005, p. 142).

Isso é verdadeiro, tanto na criacdo e desenvolvimento descentralizados de um software
livre pela colaboragéo de usuarios anénimos na Internet e na “viralizagdo” de um video, giria
ou imaginario quanto no setor de servicos ou no modelo industrial de uma transhacional
qualquer de producdo em massa. Neste ultimo, por exemplo, a mao de obra e a confec¢édo séo
terceirizadas (de maneira global) — geralmente despachadas para paises “em
desenvolvimento” ou qualquer outro que ofere¢a a melhor relagdo custo-beneficio — a
matéria-prima é importada de uma terceira localidade, o maquinario de alta tecnologia é
produzido nos grandes centros globais, o capital também é estrangeiro e de origem variada
(uma vez no sistema financeiro, o dinheiro, simplesmente, “circula” deixando de ter um
dono®) e a administracdo obedece a uma matriz sediada num hipotético pais de origem ou em

escritdrios ao redor do globo (hoje em dia, existem também empresas globais especializadas

8 Esse reducionismo rudimentar foi feito apenas para fins de exemplificagdo, mas, sendo um pouco mais criterioso, poderia se
dizer que a I6gica do mercado financeiro demanda que o dinheiro, o capital, esteja sempre circulando, se movimentando de
um lado para outro para que assim supostamente se gere a riqueza ou, como foi visto nos recentes casos de especulacgdo, a
crise. Neste sentido, é a flutuagdo do mercado que caracteriza o empreendimento e ndo a origem do (s) investidor (es) que
pode (m) ser até andnimo (s).
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apenas em administrar outros negécios®).

Nesse universo de relativa instabilidade da industria e do mercado, uma das mais
importantes transices, para se ter em mente, é justamente a do emprego. Ha& um
esvaziamento das esferas formais de trabalho, fazendo do capitalismo cognitivo a era da
empregabilidade ao invés do emprego (COCCO, 2009). Uma situagdo analoga ao setor de
servicos no qual muitas vezes se trabalha por “empreitada”, projeto ou temporariamente. A
chamada precarizacdo do trabalho assalariado diz respeito a esse condicionamento por
“demanda”, nao tendo garantidos jornada de trabalho fixa, tempo de lazer e estabilidade,
enfim, direitos e “confortos” de nenhuma espécie. E preciso “se tornar flexivel (realizar vérias
tarefas) e mével (estar constantemente mudando de lugar)” (NEGRI; HARDT, 2005, p. 100).

Esse panorama esta intimamente ligado a ampliacdo do escopo do capital, em que,
como foi dito, a vida como um todo se torna objeto do poder. Portanto, o trabalho deixa de ser
uma exclusividade da chamada “classe operaria” que, em ultima analise, sempre significou o
trabalhador assalariado (NEGRI; HARDT, 2005).

Quando essa nocdo se desfaz, percebe-se que 0s jovens, os desempregados, 0S
subempregados (temporarios e informais) e os consumidores de maneira geral (a outra
“ponta” sempre negligenciada pelo marxismo mais “tradicional”’) estdo sujeitos ao capital e ao
trabalho, pois com seus atos, renda, interesses, relag@es sociais etc. também contribuem para a
producdo do valor na contemporaneidade.

Seja ele representado pelo lucro monetario e demais ativos quantificaveis de uma
empresa (tangivel) ou no aumento de sua confiabilidade — um indicador tdo prezado dos
especialistas em marketing —, na producdo e disseminacdo de conhecimento e na criagdo
espontanea de remixes, spoofs e mashups promovendo a aculturacdo de um determinado
conteddo. Esse seria o trabalho na pos-modernidade que se desenvolveu como forma de
“combater” as resisténcias ao modelo fabril iniciadas no final da década de 1960, sobretudo o
emblematico ano de 1968. Essa resisténcia ao enquadramento das instituicdes (fabrica,
escritorio, escola, forcas armadas, governo, casamento monogamico etc.) que adentrou a
década seguinte, pds em movimento atos de contrainsurgéncia que resultaram, justamente,

nesse paradigma do capitalismo contemporaneo de que tratamos.

* Em lingua inglesa existem as siglas ASO e PEO que significam, respectivamente, Administrative Services Organization
(Organizagdo para Servicos Administrativos) e Professional Employer Organization (Organizacdo Profissional de
Empregadores). Sem entrar nos meandros técnicos, significa terceirizar o gerenciamento de uma empresa da mesma forma
que se terceiriza a producdo propriamente dita de uma fabrica. Embora o segundo termo de certa maneira seja mais genérico
e englobe também o primeiro, esses “servigos” prestados entre empresas vdo desde os ja corriqueiros selegdo e treinamento
(os famosos headhunters) até consultorias financeiras, gestdo de pessoal, de investimentos etc. Um exemplo seria o filme
“Amor Sem Escalas” (Up in the air), de 2009, dirigido por Jason Reitman.
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Cenério esse, exposto por Negri e Hardt:

Nas Gltimas décadas do século XX, o trabalho industrial perdeu sua hegemonia,
surgindo em seu lugar o “trabalho imaterial”, ou seja, o trabalho que cria produtos
imateriais, como o conhecimento, a informacdo, a comunicacdo, uma relacdo ou
uma reac¢do emocional (NEGRI; HARDT, 2005, p. 149, grifo nosso).

Por sua vez, essa explosdo do conceito de trabalho e sua “nova” abrangéncia, surgida
justamente da necessidade de fazer produzir toda aquela efervescéncia cultural e recusa ao
modelo industrial e disciplinar, fazem surgir formas de insubordinacdo, sendo a porta de
entrada de subjetividades que ndo podem ser contidas dentro de nenhum sistema de
exploragdo. De acordo com Negri e Hardt, “todas as formas de trabalho hoje em dia sdo
socialmente produtivas, produzem em comum e também compartilham um potencial de
resistir a dominacdo do capital. Podemos encarar essa realidade como uma igualdade de
oportunidades de resisténcia” (2005, p. 147). E, acredita-se, essa resisténcia pode ser
encontrada em dois conceitos similares ortograficamente, mas distintos semanticamente:
common (0 comum) e commons (0 commons, uma oposicdo as commodities). Nessa
diferenciacéo, reside a chave para compreender a pirataria e a producdo por pares em seus
modos particulares de estabelecer-se como diferenca e, talvez, resisténcia.

Ambas abordam a questdo de vieses distintos. Em nossa visao, enquanto 0s commons
se ocupariam em tornar 0 mercado mais justo (e igualitario), permitindo assim uma integracédo
com 0 mesmo, e, em certo sentido, abrindo caminho/espaco para modelos de negécios®, o
comum se constitui como pura oposicao, se apropriando, ocupando e interagindo livremente
de acordo com uma ética prépria (mas que, sem ddvida, esta sujeita ao escrutinio moral,
comercial e legal da sociedade).

A partir de 2007/8, a crise econdémica que se acometeu sobre a economia global, cujo
um dos marcos foi o rompimento da bolha imobiliaria norte-americana, seguida por uma crise
do crédito e, subsequente, quebra de instituicdes financeiras ao redor do mundo, pode indicar
mudancas (ainda ndo vislumbradas em sua inteireza) ndo apenas marginais e de recusa, mas
no centro dos métodos de producdo. Nessa esteira, entende-se que a cultura hacker — e talvez,
um devir-hacker — e a producgéo por pares estejam se consolidando como ethos e dindmica

deste “novo” momento. Por isso, por exemplo, diz-se que 0:

“peer to peer é uma forma de relacionalidade entre seres humanos, pela quais
pessoas podem se conectar umas com as outras sem permissdo, e se reunir em torno

% O que futuramente poderia ser questionado como mais uma espago de exploragéo.
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da criacdo comum de valor® (BAUWENS et al, 2012, p. 158).

Neste texto, discutem-se exatamente quais as implicacdes dessas duas instancias

produtivas e sua agéncia sobre a ideia de propriedade.
The commons and the common

Reconhece-se que 0 que tem sido chamado até o presente momento de
“singularidades” do P2P e da pirataria precisa ser melhor discutido. Para esta proposta, esta
definicdo se encontra nas distintas esferas de atuacdo dos dois elementos selecionados. O P2P
se configura como um modelo de compartilhamento, ou, sendo mais filosofico, um paradigma
da colaboracao e da estrutura em rede. Defendemos, assim, gque ele serve como referencial
econémico para este capitalismo pds-crise, no qual tanto a producdo quanto o consumo ja sdo
intrinsecamente coletivos e tendem a se tornar, indissociavelmente, dependentes dessa
colaboracdo como forga-motriz. SupGe-se ainda que outras facetas deste movimento possam
se desvelar, uma vez que cabe o questionamento se esse cendrio levaria efetivamente a
praticas (de mercado) mais democraticas ou mesmo se 0 mercado pode se tornar mais
igualitario sem que isso signifique apenas uma interrupcéao paliativa do ciclo de exploragéo do
capital.

Ja a pirataria € mais conceitual e, por isso, multifacetada. Ela representaria, a0 mesmo
tempo, uma ideologia, uma estética, um fazer, um comércio (mesmo ilegal ou clandestino),
entre inimeras outras atribuicdes. Por esse motivo, visando ndo nos perdermos na polissemia
do termo, declaramos que neste artigo a pirataria é tratada, em primeiro lugar, como prética e,
em sua dimensdo mais tedrica (quando necessario) como um devir, uma multiplicidade em
relacdo, seja com um devir revolucionario (DELEUZE, 2008) e/ou com um devir-Brasil do
Mundo (COCCO, 2009). Castells (2003) a partir do pensamento de Steven Levy, por
exemplo, define as atividades hackers como diferentes tipos de “programagao criativa”. Uma
no¢do um tanto quanto genérica, uma vez que ele trata de hackers e ndo especificamente de
piratas, mas, se consideramos o0 primeiro como um grupo majoritario que engloba o segundo,
nos parece que esta definicdo seja ideal para as pretensdes tedrico-metodoldgicas deste
estudo. Sob o ponto de vista politico, acredita-se que esta busca por acessibilidade e uma
demanda cultural dentro do capitalismo cognitivo poderiam representar uma ruptura dentro e

contra o Império, proporcionando o surgimento de afetos ligados & capacitagdo cognitiva e

® Do original: Peer to peer is a form of relationality between human beings whereby people can connect to each other
without permission, and aggregate around the creation of common value.
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tecnoldgica. Nesse sentido, atividades hackers e/ou piratas estariam no cerne das praticas de
compartilhamento que evidenciariam uma alianga entre o tecnoldgico, o politico e o
entretenimento.

Em nossa premissa, a mudanca de paradigma criada pelo surgimento da cultura digital
potencializou (e, claro, pluralizou) o surgimento de préticas inovadoras. E, encarando essas
iniciativas como inovagao — isso ainda sem considerar projetos especificos, mas tomando os
termos por seu potencial de articulacdo —, observamos que em sua vertente digital, a que sera
considerada para este breve estudo, as duas vém preenchendo espacos e atendendo a
reivindicacdes que estdo ligadas sempre a um movimento que busca uma maior liberdade ou
liberacdo: de amarras comerciais e tecnoldgicas a prdpria luta contra a privacao e a escassez.
Entendendo ainda essas recusas e crises como endémicas aos ciclos do capitalismo, Negri e

Hardt resumem a questdo da seguinte forma:

Cada nova forma de resisténcia destina-se a atacar as qualidades antidemocraticas
das formas anteriores, criando uma cadeia de movimentos cada vez mais
democraticos. [...] essa genealogia de guerras de libertacio e movimentos de
resisténcia permitir-nos-a identificar a forma mais adequada de organizagdo para a
resisténcia e as lutas de libertagdo na situacdo material e politica contemporanea
(NEGRI; HARDT, 2005, p. 103).

Aqui, evidencia-se a primeira das qualidades das duas tematicas tomadas como objeto,
seu potencial organizacional, sobretudo no caso da producdo por pares. Por sua
descentralizacdo e abertura a multiplos referenciais e experiéncias, o P2P aparece como um
dos delineadores dos possiveis rumos da sociedade em rede. Da mesma forma que
anteriormente, na chamada Web 1.0, acreditava-se numa transposicdo do modelo de
irradiacdo da chamada cultura de massa para a Internet — o que foi rechacado pelas praticas
dos usuarios —, na Web 2.0, onde a participacdo € a regra, estariamos presenciando uma fase
em que ndo sé esses usuarios passam a opinar e influir diretamente no contedo veiculado,
mas também, passam a produzir e distribuir seu proprio contetdo por intermédio do maior
acesso a ferramentas multimidia e a capacitacdo cognitiva no ambiente digital, formando toda
uma (sub) cultura a parte do establishment e, 0 mais importante, sem necessariamente toma-lo

como referencial’. Para Bauwens et al:

Usuarios agora podem ndo apenas responder e consumir pré-ativamente, ou
compartilhar e produzir com suas redes, eles podem criar valor juntos enquanto

" O recente canal humoristico Porta dos Fundos do Youtube ndo pode ser considerado uma iniciativa P2P, mas cabe nesse
escopo maior de “produgdes feitas para a internet”. Com um viés menos mercadologico, o Festival Home Theather através do
site do evento, que serviu como plataforma de redistribuicdo, reuniu atores e diretores em residéncias espalhadas pelo Rio de
Janeiro que serviram como palco para encenacdes teatrais.

P2P & inov. Rio de Janeiro, RJ, v. 1 n. 1, set./dez. 2014 85



José Carlos Messias Santos Franco

comunidades, se unindo em torno de objetos comuns. Esse é 0 mundo da produgdo
por pares centrada nos commons expressa numa produgdo colaborativa de
conhecimento (Wikipédia) e software® (BAUWENS et al, 2012, p. 23).

No ambito do P2P, o crowdfunding, esse “financiamento pela multiddo”, surge como
uma modalidade de arrecadacdo de recursos bastante popular no entretenimento atual. Ele
trata da apresentacdo de um projeto — geralmente um produto cultural, um show, peca, filme,
historia em quadrinhos — que se realizara caso se angarie fundos suficientes num determinado
periodo de tempo. Esse é um potente exemplo de entretenimento por demanda que tenta fazer
com que os produtos culturais se tornem mais acessiveis a0 mesmo tempo em que reestrutura
a logica do mercado®.

Dito isso, é necessario neste momento contemplar o cerne dessas questdes, sua matriz
politica e cultural: as nogcbes de comum e commons. Pensando o primeiro como uma
expressao da subjetividade e das possibilidades materiais para uma recodificacdo (ou
retomada) do carater coletivo (multiplo) e essencialmente compartilhado (acessivel e livre)

daquilo que existe, Negri e Hardt definem o comum como:

[...] a riqgueza comum do mundo material — o ar, a 4gua, os frutos do solo e todas as
recompensas da natureza — o que na literatura europeia classica é frequentemente
tida como uma heranca da humanidade como um todo, para ser compartilhada em
conjunto. Nés consideramos o comum também e mais significativamente aqueles
resultados da produgdo social que sdo necessariamente para interacdo social e
producdo continua, tais como conhecimento, linguagens, cédigos, informacéo,
afetos e assim por diante'™® (NEGRI; HARDT, 2009, p. 8).

Os autores apresentam o0 comum como um amalgama, englobando elementos naturais
e artificiais (produzidos) sob a 6tica da interacao e da partilha. Dentro dela 0 comum se torna
um ponto de partida (e ndo um fim) para o desenrolar de trocas subjetivas nas quais se

constroem relagdes sociais. Mais importante:

Essa nocdo do comum ndo separa a humanidade da natureza, seja como seu
explorador ou guardido, mas antes foca nas praticas de interacdo, cuidado e
coabitacdo num mundo comum, promovendo as formas benéficas e limitando as

® Do original: Users can not just pro-activitely consume and respond, or share and produce with their networks, they can
create value together as communities, by coalescing around common objects. This is the world of commons-oriented peer
production expressed in the collaborative production of knowledge (Wikipedia) and software.

° A cantora norte-americana Amanda Palmer é uma das recordistas em arrecadacédo até o momento, com US$ 1,2 milhdes,
tendo custeado seu Gltimo &lbum pelo processo. Além dela, o roteirista e diretor Charlie Kaufman e o projeto brasileiro
Queremos também sdo considerados iniciativas de sucesso no meio.

¥ Do original: By "the common™ we mean, first of all, the common wealth of the material world—the air, the water, the fruits
of the soil, and all nature's bounty—which in classic European political texts is often claimed to be the inheritance of
humanity as a whole, to be shared together. We consider the common also and more significantly those results of social
production that are necessary for social interaction and further production, such as knowledges, languages, codes,
information, affects, and so forth.
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formas prejudiciais do comum** (NEGRI; HARDT, 2009, p. 8).

Distancia-se, assim, da distingdo dicotémica entre publico e privado. Até porque,
ambas estdo intimamente ligadas a uma nocao de pertencimento referenciada (ou garantida)
seja pelo Estado ou pela iniciativa privada. Deste modo, ndo seria possivel como acreditamos,
substanciar as pratica piratas e certo devir-hacker que necessariamente se proliferam no
comum.

Por sua vez, os commons, quando aplicados ao mercado, tratam de uma economia
baseada na desmonetarizacdo e na criacdo de valor pelo uso coletivo. Os commons, em si,
possuem uma definicdo bem similar aquela apresentada por Negri e Hardt sobre o comum.

Segundo Bauwens et al:

Ligado a capacidade de cooperacdo global em torno de objetos de criagdo
compartilhados esta o conceito e a pratica de um commons. Um commons é um
recurso compartilhado que é herdado da natureza [...] ou criado por seres humanos,
seja nos ‘campos imateriais’ do conhecimento e cultura (o que inclui, por exemplo,
software livre e de codigo aberto e designs compartilhados) ou mantendo o capital
humano produtivo (maquinario e meios de producdo) em propriedade comum. O
commons ndo é definido exclusivamente pela ndo propriedade e pelo acesso, mas
por alguma forma de governanca comum®? (2012, p. 158).

Ainda que apresentem semelhancas, é possivel ver que os conceitos se distanciam na
medida em que trabalham com universos distintos, de certa forma até interconectados, mas
intrinsecamente dispares. Negri e Hardt apresentam ndo um recurso ou um objeto, mas o
comum como uma construcdo, por isso, eles falam de sua producdo. Ou seja, esse € um
comum no sentido de partilhado, mas principalmente no de ndo pertencimento. Dessa forma,
0s autores recorrem a uma explicacdo (bio) politica do comum de maneira a transforma-la
num espaco de lutas (para manter o comum comunitario ou para retomar esse aspecto depois
de sua apropriacdo pelo capital), dai a necessidade do ndo pertencimento e a ideia de uma
“producao do comum”, o que, para este artigo, poderia vir através das intervencdes piratas.

Neste sentido, os pensadores salientam que:

0 que devemos reconhecer hoje [...] € uma nocdo de producéo e da produtividade do
comum que se estende igualmente do politico ao econémico e a todos os terrenos da

1 Do original: This notion of the common does not position humanity separate from nature, as either its exploiter or its
custodian, but focuses rather on the practices of interaction, care, and cohabitation in a common world, promoting the
beneficial and limiting the detrimental forms of the common.

12 Do original: Linked to this capacity of global cooperation around shared objects of creation is the concept and practice of a
commons. A commons is a shared resource that is either inherited from nature [...] or created by human beings, either in the
'immaterial fields' of knowledge and culture (this includes for instance free and open source software and shared designs), or
by holding productive human capital (machinery and the means of production) in common stock. The commons is not
exclusively defined by non-ownership and access, but by some form of common governance.
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producdo biopolitica. A produtividade do comum, além disso, deve ser capaz de
determinar ndo apenas a reforma dos corpos sociais existentes, mas sua radical
transformacdo na carne produtiva da multiddo (NEGRI; HARDT, 2005, p. 259).

Em contrapartida, como foi dito, 0 commons trata essencialmente de uma forma de
gestdo e acesso compartilhado (e racional) a um recurso ou bem. Esse carater racional se deve
as especificidades do recurso em questdo que podem demandar algum tipo particular de
“regramento” quanto ao seu acesso (ou até seu cerceamento puro e simples). Vale lembrar que
a cultura digital e as questdes autorais e intelectuais da qual tratam esse texto, se distanciariam
das demandas organizacionais de bens fisicos e, por conseguinte, finitos. O digital, por
exemplo, possibilitaria, através de sua volatilidade, a conversdo, transposicdo e coOpia de
contedo para diversos suportes e plataformas, o que, a priori, tornaria possivel sua
reproducdo ilimitada e irrestrita sem perdas (de qualidade). Pensando também na questdo de
valor de uso contra valor de compra, a propria circulacdo de um determinado conteudo, no
caso de um produto, j& seria uma forma de angariar fundos e prover sustento (ou lucro) ao
responsavel, ou responsaveis (produtor, artista, programador, colaboradores etc.). Como

afirmam Bauwens et al:

na producdo por pares baseada no comum, licencas livres/abertas garantem o uso
compartilhado, modificacdo e uso de um commons de conhecimento, codigo ou
design. Esses commons ndo sdo commodities em si que poderiam ser vendidas
livremente no mercado, mas eles podem possibilitar mercados em produtos
derivados e servicos™. (BAUWENS ET AL, 2012, p. 37).

Da mesma maneira que 0 comum n&o se trata de um produto em si (seja ele material
ou imaterial), 0s commons sdo constru¢cdes humanas e naturais que se desenvolvem com a
propria partilha. E o fato de serem partilhados, a rede de ligacdes na qual eles sdo produzidos
e consumidos, que faz seu valor e ndo uma ideia de autoria ou propriedade. Por ndo se tratar
de uma questdo inteiramente politica, mas que ndo o deixa de ser em certo ponto, ha de se
considerar obviamente a questdo da monetizacdo e da propriedade.

Neste ponto se encontra a oposi¢cdo do commons ao conceito de commodity. Enquanto
esse seria a privatizagdo de um recurso visando sua exploragcdo comercial e exclusivista,
gerando sempre uma escassez virtual — no sentido de “inventada”, “produzida” e nao de
digital — como estratégia de mercado imanente ao sistema, 0s primeiros tratam da reorientacdo

dessa Otica para a pratica de um consumo mais inclusivo e, nesse sentido, mais democratico.

1% Do original: In commons-based peer production free/open licenses guarantee the shared use, modification and use of a
commons of knowledge, code and design. These commons are not themselves commodities that can easily be sold on the
market place, but they can enable markets in derivative products and services.
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A cultura P2P, em si, trata da construgdo de subjetividades, liberdades e relagdes
sociais, tanto quanto da edificacdo de um produto ou exploragdo (conjunta) de um recurso.
Contudo, quando se fala em economias colaborativas e da utilizacgdo de um commons como
forma de subsisténcia, isso ndo, necessariamente, significa sujeitar uma producdo coletiva e
livre ao capital. Apenas que, uma vez dentro do mesmo (j& que ndo existe fora), seria
possivel, através da horizontalidade trazida por meio de préticas de produgdo e consumo
colaborativas, criar alternativas com um potencial transformador dos aspectos econdémicos,

socioculturais e politicos do presente.
CONSIDERACOES FINAIS

Tentando ndo se posicionar quanto a uma vertente ou outra, procurou-se mostrar como
a pirataria e a producdo por pares, podem ser entendidas, também, como “sintomas” de um
momento de transicdo do capitalismo cognitivo pds-crise econdmica mundial. Debatendo as
contribuic6es individuais de cada uma para esse cenério, constatou-se que ambas trabalham a
nocdo de propriedade de forma a conduzir a praticas mais democraticas e, em ultima
instancia, mais livres.

No que tange ao capitalismo cognitivo em si, viu-se que essas duas praticas sdo
expressdes da subjetividade, caracteristicas da contemporaneidade e que, como tal, elas séo o
produto de acBes de recusa de um modelo de sujeicdo da vida a producdo. Pensando em
questdes mais prementes como a luta contra a privacdo e a escassez produzidas no seio do
capitalismo, tentou-se argumentar que, embora de diretrizes até opostas, uma mais integradora
e outra de pura oposicao (e apropriacdo), o aspecto colaborativo de ambas faz com que se elas

se constituam como maneiras efetivas de producéo de diferenca.
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