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Resumo

O deslocamento do paradigma autoral na atualidade, mais aberto e interativo, esta relacionado a emergéncia da
economia peer-to-peer. Casos emblematicos deste modelo produtivo, como o sistema operacional Linux e a
enciclopédia colaborativa Wikipédia, sdo também exemplos notérios de experimentacdo de um novo modelo
autoral baseado em interagGes distribuidas em rede. Neste artigo, num primeiro momento, é feita uma reflexao
sobre a concepcdo de autoria, tendo como base o pensamento de Michel Foucault. Em seguida, exploramos
algumas caracteristicas do processo autoral P2P que tem lugar nas redes de comunicacdo. Por dltimo,
apresentamos o caso do website Overmundo como um exemplo brasileiro de produgéo peer-to-peer.
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Abstract

Currently, the shifting of the authorship paradigma, to a more open and interactive one, is related to the
emergence of the peer-to-peer economy. Emblematic cases of this productive model, such as the Linux operating
system and the collaborative encyclopedia Wikipedia, are also remarkable examples of experimentation of a new
authorship model, based on interactions distributed through networks. In this article, we began by reflecting on
the authorship concept, based on Michel Foucault’s thinking. \We then explore some characteristics of the peer-
to-peer authorship process that takes place in communication networks. Finally, we present the case of the
Overmundo website, as an example of the Brazilian peer-to-peer production.
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INTRODUCAO

Um dos aspectos que merece ser analisado no contexto da economia peer-to-peer,
baseada em modelos produtivos horizontais e colaborativos, diz respeito a questdo autoral.
Antes entendida como algo de natureza individual e privada, a nogdo de autoria sofre um
deslocamento sob o impacto das redes de comunicacgao e passa a ser mais interativa e aberta.
Emblematicos exemplos da producdo P2P, como o sistema operacional Linux, desenvolvido
por milhares de programadores espalhados por diversos continentes, e a enciclopédia
colaborativa Wikipédia, editada por milhdes de colaboradores em 287 idiomas’, sdo
expressdes desse novo paradigma autoral que se da de forma distribuida através de interaces

em rede.

! Dados relativos a abril de 2014.
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Essa mudanca problematiza a concepcdo tradicional de autoria em vérias direcdes. Por
um lado, a producdo ndo é mais referida necessariamente a um individuo em particular, mas
potencialmente a uma multiddo. A figura do autor, portanto, como alguém que detém um tipo
de talento ou conhecimento, um artista ou um especialista, é substituida por uma atuacédo
distribuida em rede, que combina diversas competéncias e niveis de contribuicdo. Nesse
contexto, € cada vez mais comum a producdo compartilhada de obras das mais diversas
naturezas — softwares, obras artisticas, publicagdes — nas quais a atribuicdo de autoria se
apresenta de forma difusa.

Por outro lado, a obra deixa de ter contornos definidos, e torna-se um processo
potencialmente sempre inacabado, passivel de novas interacdes e novos impulsos que poderdo
leva-la a caminhos inimaginados no momento primeiro de sua criacdo. Seja na forma de
novas edicdes em uma plataforma wiki, seja na forma de novas linhas de comando num
software, uma producdo em rede pode receber acréscimos ad infinitum, o que impacta de
forma significativa a prdpria nocéo que se tem de obra como algo acabado. Nesse contexto, a
obra estd em aberto e pode se atualizar, inclusive se transformar significativamente, a partir de
novas intervengdes ndo necessariamente esperadas ou planejadas.

Um ponto que tem tido muita relevincia na atualidade é o que diz respeito a
propriedade intelectual. Como gerir um bem criado por uma multiddo? Que direitos devem
ser garantidos, a quem e a que propdsito? Este € um aspecto que tem sido tratado com muita
atencdo pelos envolvidos na producdo peer-to-peer no sentido de assegurar que o trabalho
coletivo se constitua em um bem comum para o usufruto de uma comunidade ou da sociedade
como um todo, e ndo corra o risco de ser apropriado de forma privada.

Neste artigo, iremos abordar essas questdes através da analise do website Overmundo?,
dedicado a cultura brasileira e editado pelo préprio publico. Num primeiro momento, faremos
uma reflexdo sobre o estatuto da autoria e sua configuracdo na atualidade. Em seguida,
apresentaremos 0 modelo de publicacdo do website, como um caso de producdo P2P

brasileira.
A AUTORIA EM QUESTAO

Para discutir a questdo da autoria, partimos de algumas reflexdes de Michel Foucault
sobre o tema. Em sua célebre palestra, “O que é um autor? ”, proferida na Société Francaise

de Philosophie, em 1969, o filésofo francés explora a questdo autoral entendendo o autor néo

2 Endereco eletronico em: <http:/Avww.overmundo.com.br>.
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como um individuo, mas como aquilo que faz o discurso convergir, que lhe da unidade e
coeréncia. Para isso, propde o conceito de fungdo autor: “A fungdo autor ¢, assim,
caracteristica do modo de existéncia, de circulacdo e de funcionamento de alguns discursos no
interior de uma sociedade” (FOUCAULT, 2006, p. 46).

Em sua argumentagdo, Foucault ressalta a diversidade de modelos autorais em

diferentes épocas e contextos culturais, chamando a atencdo para a historicidade da autoria:

Houve um tempo em que textos que hoje chamariamos “literarios” (narrativas,
contos, epopéias, tragédias, comédias) eram recebidos, postos em circulacdo e
valorizados sem que se pusesse a questdo da autoria; 0 seu anonimato nao levantava
dificuldades, a sua antiguidade, verdadeira ou suposta, era uma garantia suficiente.
(FOUCAULT, 2006, p. 48).

No entanto, alerta, a partir dos séculos XVII e XVIII ha uma mudanca, pois 0s
discursos literarios passam a precisar da chancela de um autor para serem recebidos, assim
como de referéncias a respeito das circunstancias e dos propositos de sua criagcdo. De fato, ao
percorrer historia da autoria, constatamos que ndo s6 a questdo da atribuicdo variou em
diferentes periodos histdricos, mas também outras caracteristicas. Na Antiguidade e no
periodo medieval, por exemplo, 0s processos autorais tinham uma configuracdo mais coletiva
e aberta. Foi durante a Modernidade que se desenvolveu a nocdo de autoria como algo de
natureza individual e proprietaria, o que se intensificou ainda mais com o movimento do
Romantismo, quando ganhou relevancia a figura do génio criador. A concepc¢do de autoria,
portanto, ndo é universal®.

Outro ponto a ser ressaltado é que, para Foucault, a autoria ndo estd de modo algum
ligada a um sujeito em especial. E uma funcdo organizadora da circulagdo do discurso em
dada sociedade, que pode eventualmente adquirir contornos individuais, mas, para ele, o que
existe no maximo sdo posicoes de discursividade. Quem fala é sempre uma varidvel que acede
a um discurso que estd para além dele, na cultura. Em suas palavras: “[a fun¢do autor] nao
reenvia pura e simplesmente para um individuo real, podendo dar lugar a vérios “eus” em
simultaneo, a vérias posi¢Oes-sujeitos que classes diferentes de individuos podem ocupar”.
(FOUCAULT, 2006, p. 55).

A ideia da autoria como uma funcdo para além de um sujeito particular, também esta

colocada quando o filésofo pensa o autor como um principio de rarefacdo do discurso, que faz

® As variagBes dos modelos autorais em diferentes épocas foram analisadas anteriormente no artigo MARTINS, Beatriz
Cintra. Autoria, propriedade e compartilhnamento de bens imateriais no capitalismo cognitivo. Liinc em Revista v. 7, n. 2,
2011, p. 358-374.
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parte de um conjunto de procedimentos que tem por objetivo organizar e controlar a

circulagdo do discurso na sociedade:

Creio que existe outro principio de rarefagdo de um discurso [...]. Trata-se do autor.
O autor, nao entendido, é claro, como o individuo que pronunciou ou escreveu um
texto, mas o autor como principio de agrupamento do discurso, como unidade e
origem de suas significacfes, como foco de sua coeréncia (FOUCAULT, 2001, p.
26).

Acompanhando o seu pensamento, podemos considerar que a funcdo autor se
apresentou de forma diversa em diferentes épocas, mas em cada uma delas fez parte de um
mecanismo social de regulacdo da discursividade. Nesse sentido, podemos entender a autoria
peer-to-peer como uma nova configuracdo da funcdo autor, de carater mais interativo e
distribuido, que emerge na atualidade sob o impacto das redes de comunicacao.

Analisaremos a seguir, em dialogo com outros autores, algumas das caracteristicas
desse novo paradigma autoral. Embora esses pesquisadores ndo se refiram especificamente ao
conceito de peer-to-peer, as questbes por eles levantadas dizem respeito as producdes

colaborativas em rede e por isso entendemos sua pertinéncia para nossa reflexao.
Anonimato e nomeagao

Um primeiro ponto que merece ser analisado com mais cuidado é relativo ao
anonimato. Serelle (2006), ao pensar a autoria no ambiente digital, faz referéncia a Foucault,
especificamente a condicdo hipotética imaginada pelo filésofo na qual os discursos pudessem
circular sem atribuicdo, em um total desaparecimento da figura do autor, no anonimato do
murmurio (FOUCAULT, 2006). Para Serelle, a rede atualizaria essa imagem na medida em
que a criacdo textual através das redes digitais colocou em crise a figura do autor, como uma
entidade céntrica que ordena os discursos na sociedade, dando lugar a um processo polifénico,
maltiplo e descentralizado, marcado pela anonimidade:

Sua légica [do ciberespago] é a da substituicdo do sujeito individual pelo sujeito
coletivo ou transindividual, participante de uma obra desencadernada, hipertextual e

sem contornos, que se propaga, usualmente, na anonimidade. (SERELLE, 2006, p.
73).

N&o ha duvida de que a producdo discursiva como algo proprio de um sujeito
individual esta sendo desestabilizada nesse meio, e que € mais acertado pensar em um sujeito
coletivo ou transindividual como seu autor. No entanto, a afirmacéo de que se trata de uma

atuacdo andénima € ja bastante questionavel. Ndo podemos ignorar que ha na nossa cultura,
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como bem sinalizou Weissberg (2003), uma importancia crescente da assinatura, isto &, da
busca por crédito e por identificacao.

Os projetos interativos no ciberespaco ndo prescindem da nomeacdo da contribuicao
de cada participante. Para entender essa dinamica, vale lembrar que varios pesquisadores tém
pensado a economia da rede como uma economia da dadiva, que pressupde outro tipo de
moeda de troca, calcada por sua vez na reputagdo e na meritocracia®. Nesse contexto, cada um
que contribui com a criacdo de uma obra quer deixar registrada a sua contribuicéo, a fim de
que ela possa somar pontos a sua reputacao junto aquele grupo ou comunidade. O exemplo do
desenvolvimento de software livre, como o ja citado Linux, mostra isso com clareza: a cada
nova versdo de um programa, mesmo que seja uma pequena modificacdo, todos 0s que
contribuiram para o seu desenvolvimento devem ter seu crédito explicitamente registrado. E
trata-se de uma producédo aberta e coletiva, feita de forma distribuida e auto-organizada em
rede, tipica da cibercultura.

Na producdo textual, temos o exemplo da Wikipédia onde, se hd uma expressiva
participacdo anénima nao contabilizada, ndo menos significativa é a contribuicdo de milhGes
de colaboradores registrados que fazem questdo deixar sua assinatura em cada acréscimo
feito, o que fica anotado na subpéagina histdrico de cada verbete. Com isso, ganham renome
junto & comunidade e podem ascender na estrutura do sistema editorial da enciclopédia®.

O anonimato nas producgdes textuais em rede parece ser um recurso para aqueles que
por algum motivo ndo querem se identificar, sejam eles de ordem politica, profissional®, ou o
chamado troll”, mas esta muito longe de representar a natureza dessa producéo. Neste ponto, é

interessante levar em conta a observacao de Weissberg:

A época atual verd reforcar-se a pertinéncia do autor individual (forjado pela cultura
do livro) mergulhando ao mesmo tempo em uma configuracdo tecnocultural que
articula o indiviso e o individuo. Assim, ha de se desenhar precisamente a figura do
autor em coletivo, totalmente voltada para o prazer do coletivo [...] e levada
incessantemente a produzir diferenca, a produzir original; esse enderecamento a
originalidade torna-se, é claro, uma condicao coletiva. (WEISSBERG, 2003, p. 124).

* Sobre a importancia da reputagdo e da meritocracia na cultura da rede, conferir CASTELLS, Manuel. A galéxia da
Internet: Reflexdes sobre a Internet, os negocios e a sociedade. Tradugdo Maria Luiza X. de A. Borges. Rio de Janeiro:
Zahar, 2003; e RHEINGOLD, Howard. Smart mobs: the next social revolution. Cambridge: Perseu, 2003.

® Para mais detalhes sobre o sistema editorial da Wikipédia, conferir BUTLER, Brian; JOYCE, Elisabeth; PIKE, Jacqueline.
Don’t look now, but we’ve created a bureaucracy: the nature and roles of policies and rules in Wikipedia. In: Annual
SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems, 26, 2008, Florence, Italy. Proceedings... New York:
Association for Computing Machinery, 2008, p. 1101-1110.

® Os administradores do website Slashdot <http://slashdot.org>, por exemplo, argumentam que aceitam as contribuices de
andnimos porque muitas vezes as pessoas querem participar das discussfes, mas ndo querem se expor por temer represalias a
suas carreiras.

" Pela definigio da Wikipédia: “Um Troll, nagiriada internet, designa uma pessoa cujo comportamento tende
sistematicamente a desestabilizar uma discussdo, provocar e enfurecer as pessoas envolvidas nelas”.

P2P & inov. Rio de Janeiro, RJ, v. 1 n. 1, set./dez. 2014 95


http://pt.wikipedia.org/wiki/G%C3%ADria
http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet

Beatriz Cintra Martins

Sendo assim, podemos entdo considerar que 0 processo autoral peer-to-peer combina
o coletivo, a obra aberta e inacabada, com um traco também individual, herdado da cultura do
livro e adequado a economia da dadiva, formando uma nova configuracdo que ndo
corresponde nem a dissolucdo completa do autor, mas também néo a autoria individualizada.
Esse “autor em coletivo”, como propde Weissberg, € descentrado, distribuido, auto-
organizado, interconectado, interativo, dialdgico, entre outros atributos. Porém, mantém ainda
uma ligacdo com algo de natureza individual: o individuo contribui para a construcdo de um
coletivo comum, mas quer que seu acréscimo, sua diferenca, seja devidamente registrado e

creditado.

A rede e a rarefacdo do discurso

Outro aspecto que vale abordar é o da capacidade da comunicacdo em rede em
promover uma grande alteracdo naquilo que Foucault chama de principio de rarefagdo do
discurso, uma das qualidades da funcdo autor, que mencionamos anteriormente, como
organizadora da circulacdo do discurso na sociedade. Ao refletir sobre as primeiras
experiéncias de arte telematica®, Ascott (1984) argumenta que a dindmica autoral em rede
criaria uma nova ordem do texto e, consequentemente, uma nova ordem do discurso. Essa
novidade, para ele, estaria para além do que foi pensado por Foucault, na medida em que
supde um texto tecido de forma compartilhada, numa autoria distribuida e negociada, que
escaparia do controle e da delimitacdo do discurso.

E preciso ter cuidado para ndo tirar conclusdes apressadas. Pois, certamente, o que
Foucault chama de ordem do discurso é algo que ndo se reduz a uma mera interdicdo do
discurso, mas diz respeito a sua organizacdo e circulacdo social, em uma logica muito mais
complexa. Sendo assim, nos parece que é possivel pensar, sim, em uma distensdo ou um
afrouxamento da rarefacdo do discurso com a circulagdo muito mais polifonica de falas vindas
de todos os extratos sociais e, em termos globais, potencialmente de todas as identidades
culturais e posicGes politico-ideoldgicas existentes na atualidade.

O que se constata é que esses discursos polifénicos e dispares estdo na verdade em
disputa na rede. Um bom exemplo é o caso dos artigos da Wikipédia, onde diferentes pontos

de vista negociam o contetdo final. Na maioria das vezes essa negociacdo é possivel, em

® Roy Ascott foi o idealizador da obra La Plissure du Text, um experimento pioneiro de narrativa, escrita de forma distribuida
através de redes telematicas por artistas e grupos de artistas, realizada em dezembro 1983, como parte do Electra, Electricity
and Electronics in the Art of the XXth Century, no Musée d’Art Moderne de la Ville de Paris.
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outros pontos mais polémicos, a discussdo se torna interminavel, o que levou os
administradores da enciclopédia a centralizarem a edigdo de varios verbetes desse tipo,
através da criacdo de paginas protegidas®.

Outro ponto que vale ser observado é que esses discursos sdo, em grande parte,
produzidos através de redes sociais cognitivas’™®. Um exemplo disso sdo as publicacdes
interativas, como o Overmundo ou o Slashdot, nas quais o contetdo é construido de forma
coletiva. No primeiro, as matérias sdo postadas pelo proprio publico, que depois pode também
comenté-las. Ja o segundo funciona como um férum de discussao no qual centenas de pessoas
comentam uma noticia. Nesses ambientes, as interacBes entre os participantes, através de
comentarios, é que definem o conteddo que prevalecerd. Sendo assim, podemos dizer que a
rarefacdo do discurso proporcionado pelo autor em rede segue outros parametros, que ndo sao
mais tao restritivos como na era do livro impresso ou da midia de massa, mas se ddo em um
processo de negociacdo, aberto e inacabado, e sdo validados através de redes cognitivas.

No entanto, é preciso reconhecer que novas ordens na circulagdo do discurso sao
estabelecidas mesmo nos ambientes descentralizados e auto-organizados. O estudo de caso
sobre Slashdot, dedicado especialmente a comunidade hacker, revelou que as opinides
ideologicamente contrérias ao software de codigo aberto tendiam a ser marginalizadas e ficar
secundarizadas no debate, além de quase sumirem na interface do site (MARTINS, 2006)™.
Ou seja, também ali, num espaco tipico da comunicacgdo interativa em rede, um discurso
prevalece sobre outro e impde barreiras as contradicdes. Sendo assim, para se pensar 0 que
representa esse novo autor em coletivo, multiplo e transindividual, em termos de rarefacéo do
discurso, é necessario fazer um esforco para fugir de analises apressadas e ter disposicdo de
encarar a complexidade e o paradoxo da comunicacdo humana, presente em qualquer época e

através de qualquer tipo de mediacao.

O declinio do especialista

Uma ultima caracteristica que vale a pena destacar, pois diz respeito ao caso
Overmundo, é a relativiza¢do do renome do autor. Mesmo que 0 questionamento da natureza

subjetiva da autoria tenha comecado ainda no século XIX, a producdo continuou referenciada

® De acordo com a administracdo da enciclopédia eletrdnica colaborativa: “Na Wikipédia em portugués, pagina protegida é
uma pagina com um mecanismo de restri¢des controlado pelos administradores, que se refere a edi¢cdo ou a movimentagao da
pagina. Proteger uma pagina é uma medida extrema, reservada normalmente aos casos nos quais a discussdo ndo surte mais
efeito”. Informacdo disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/ Wikipedia: Pagina_protegida>. Acesso em: 14 abr. 2014.

19 Nos referimos aqui as interagdes cognitivas que se d&o n&o s6 nas chamadas redes sociais, como Facebook ou Google +,
mas também através de inimeros sites, blogs e foruns de discusséo nos quais ha interlocucgao entre os participantes.

1 Endossando esta analise, Johnson (2002) e Lampe & Resnick (2004) afirmam que os féruns do Slashdot tendem ao
fechamento de opinido e ao consenso, respectivamente.
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ao nome do especialista ou do artista como fator de sua qualificagdo. Do ponto de vista da
validagcdo da obra, importava saber quem escreveu e sob quais credenciais, cientificas ou
artisticas, para legitimar determinada producdo. Cabe pontuar que a construcdo do nome de
um artista ou especialista ndo se da de forma autbnoma, mas esta inserida em uma dinamica
social da qual participam instituicbes, como as companhias editoriais, os coletivos de artistas
e 0 meio académico, que por sua vez estabelecem os critérios de qualificagdo para se alcancar
o status de autor digno de publicacéo.

No entanto, na atualidade, a producdo no meio digital, feita de forma interativa, tem
demandado novos modos de valoragdo, com a criacdo de diferentes sistemas de avaliagéo que
transferem para um coletivo a tarefa de qualificar o que foi publicado. Nesse sentido, os
processos autorais em rede estdo ensejando o surgimento de um tipo de autoridade distribuida,
com o objetivo de dar conta da qualificacdo do conteddo dentro de uma logica também
interativa. Nesse contexto, a producdo é avaliada pelo seu mérito — uma linha de comando
perfeita em um codigo-fonte ou um artigo consistente na enciclopédia — para além de pré-
requisitos, o que, entre outras coisas, abre espaco para a expressao da diversidade.

Essas reflexBes que acabamos de fazer sdo uma tentativa de compreender a
configuracdo do que estamos chamando de modelo autoral peer-to-peer. A seguir,
apresentaremos a publicagéo eletronica Overmundo como um exemplo desse novo paradigma

autoral.
O CASO OVERMUNDO

O Overmundo é um website que traz noticias sobre cultura brasileira, produzidas pelo
préprio publico participante. O projeto foi lancado em marco de 2006 com uma clara linha
editorial: “servir de canal de expressdo, debate e distribuicdo para a produgdo cultural do
Brasil e de comunidades de brasileiros espalhadas pelo mundo afora tornar-se visivel em toda
sua diversidade”. Seu objetivo, portanto, é dar espago para a divulgacdo das mais diversas
manifestacdes culturais do pais, que de modo geral ndo sdo destacadas pela cobertura
jornalistica da grande imprensa brasileira, mais voltada para a producédo cultural concentrada
na regidao Sudeste, onde estdo localizadas as principais metropoles do pais, como Rio de
Janeiro e S&o Paulo.

Para dar conta dessa meta, existe uma comunidade virtual em torno da publicacdo, que

hoje chega a mais de 49 mil participantes registrados*?. Sua interface é, como tantas outras

2 Dados referentes a abril de 2014.
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redes sociais, desenvolvida para incentivar a interagdo. Cada matéria tem uma area destinada
ao seu conteudo propriamente dito, com texto, ilustracdes e fotos; e outra, aos comentarios
dos demais participantes. Deste modo, gera-se um ambiente propicio ao debate sobre as mais
diferentes iniciativas culturais das mais diversas regides do pais. Por ultimo, complementando
0 sistema, existem perfis que representam cada participante inscrito no projeto, com algumas
informacdes pessoais, 0 registro de suas publicacfes e preferéncias no site, e ainda recursos
para interacdo com os demais.

O seu modelo editorial é open publishing, isto €, qualquer pessoa, desde que se
registre, fornecendo alguns dados pessoais, pode enviar matérias para uma das suas areas:
overblog (reportagens, entrevistas e criticas); banco de cultura (obras culturais); guia (lugares,
atividades, comidas, festas e eventos regulares); e agenda (programas e eventos). A proposta
foi a de construir um sistema editorial interativo, no qual o publico participante pudesse nédo
apenas produzir o conteido, mas também edita-lo de forma colaborativa, e ainda definir os
destaques na sua pagina principal, através de voto.

O sistema de publicacéo sofreu alguns ajustes desde o langamento do projeto a fim de
se adaptar s acdes do publico participante™. No inicio havia um indice chamado karma que
media a reputacdo de cada participante, de acordo com suas colaboragfes publicadas e
participacdo no projeto. Quanto maior o karma mais peso teria 0 voto na hora de decidir que
matérias seriam publicadas nas &reas mais visitadas do site. No entanto, isso acabou gerando
problemas, pois incentivou a criacdo de “panelinhas” que venciam sempre as votacdes e,
assim, deixavam o restante das contribuicdes publicadas em areas sem relevancia. Por causa
disso, em abril de 2009, decidiu-se extinguir o indice e simplificar o processo editorial.
Segundo a equipe que administra o projeto, o objetivo das mudancas foi garantir, e privilegiar,
a fruicdo das contribuicGes e a interacao criativa em torno delas.

Atualmente toda a colaboracdo, como sdo chamadas as matérias enviadas ao site, é
publicada imediatamente ou, opcionalmente, pode ir para a fila de edigdo, onde permanece
por 48 horas para receber sugestdes e criticas. As mais votadas ficam em destaque na home
page. Depois de publicadas, as colaboragdes podem receber comentarios. Em algumas delas,
podemos identificar o dialogo entre o texto principal e os comentarios, através de argumentos
e questionamentos, que acabam ampliando e enriquecendo o conteddo original. Este é 0 caso,

por exemplo, da matéria “O Autor Coletivo”, publicada em 3 de dezembro de 2006 por

13 para mais informacdes sobre a evolugdo do sistema de publicagéo do Overmundo, conferir:
<http://mww.overmundo.com.br/blog/observatorio>.
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Ronaldo Lemos, um dos criadores do projeto Overmundo™, sobre as mudancas da autoria na
era das redes de comunicacéo. O texto recebeu 34 comentérios. Destacamos alguns deles para

dar uma ideia do tipo de didlogo que se constrdi nesses ambientes:

“Algo interessante a se refletir no tema ‘producéo colaborativa’ é que ele tem servido também como
referéncia para uma nova forma de organizacdo politica para grupos de trabalho. Quem trabalha em
autogestéo, pode utilizar o mesmo conceito. Ou seja, ao invés de tomada de decisdo baseada pura e
simplesmente em reunifes onde tudo é decidido pelo voto, as decisfes passam a ser tomadas
principalmente por quem mais participa. Estamos adotando isso no Coletivo TARRAFA.”Alé
Barreto - Rio de Janeiro, RJ 6/12/2006 11:3

“Bernardo, essas questdes comecam a ficar gigantescas e problematicas, pois envolvem interesses
corporativos absurdos. Mas concordo que algumas coisas devem entrar em debate sim. Meu pai
inventou uma maquina doida de engenharia € nunca ganhou um centavo por ela, por exemplo.
Atualmente o que mais me preocupa sdo as patentes sobre animais e elementos isolados de DNA que

algumas empresas detém.” Fernando Mafra - Sdo Paulo, SP 6/12/2006 14:05

“Ronaldo, todas essas questdes estéo ai € 0 momento de debate é agora. A informagao livre pode gerar
uma revolugdo bem bacana ndo sé nas midias, mas principalmente na sociedade. Mas o Bernardo
levantou uma bola importante, que ndo pode ser ignorada: a propriedade intelectual (seja ela artistica
ou cientifica) é fruto do trabalho e do investimento de alguém. Isso também ndo pode ser ignorado
nesse debate.” Ilhandarilha - Vitoria, ES 7/12/2006 09:13

Como se V&, os comentarios podem trazer outros angulos e pontos de vista a respeito
do tema em pauta, enriquecendo o texto inicial. Outro ponto que merece ser ressaltado é que
se trata de um processo em aberto: a partir de publicada, uma matéria pode receber

comentarios indefinidamente, estando, portanto, sempre passivel de complementacao.
UM EXEMPLO DE AUTORIA P2P

Depois desta breve apresentacdo do modelo editorial do website, cabe verificar sua
constituicdo como uma producdo peer-to-peer'®>. Em primeiro lugar, observamos que o
Overmundo atende a uma das principais caracteristicas da producdo P2P: a ndo exigéncia de

credencial. Qualquer pessoa pode participar do projeto, e ndo é preciso apresentar titulo ou ter

¥ Enderego eletronico em <http://www.overmundo.com.br/overblog/o-autor-coletivo>. Acesso em: 14 abr. 2014.
15 As caracteristicas da producéo peer-to-peer podem ser conferidas em <http://p2pfoundation.net/Peer_Production>. Acesso
em: 14 abr. 2014.
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alguma especializacdo para publicar. Outro ponto determinante é da validagéo pelo coletivo e
a nao existéncia de um controle hierarquico. As matérias sdo publicadas diretamente sem
passar por nenhum tipo de aprovacéo editorial centralizada. S0 depois é que receberdo votos
dos demais participantes e, dessa forma, poderdo ganhar destaque na pagina principal. Neste
caso, ndo ha nem mesmo uma avaliacéo posterior, como € comum em projetos de autoria P2P,
como a Wikipédia. Todas as colaboragdes enviadas sdo publicadas e, a principio, permanecem
no site.

Por outro lado, a fiscalizacdo sobre a violacdo dos termos de uso do projeto também é
P2P, isto é, feita pelo préprio coletivo. Existe um sistema de fiscaliza¢do distribuida, através
do recurso do botéo de alerta, para que qualquer participante possa denunciar irregularidades,
como: matérias que ndo digam respeito a cultura brasileira; publicacdo de propaganda ou
spam; violacdo de direitos autorais etc. As dendncias sdo posteriormente verificadas pela
equipe administrativa do Overmundo que, se for o caso, retira a matéria do ar.

Além disso, ha instrumentos para assegurar que as colaboragdes se constituam em um
bem comum e impedir sua apropriacdo privada. Para isso, 0s conteudos do projeto sdo
licenciados por meio de uma licenca Creative Commons “Atribuicdo — Nao Comercial —
Compartilha Igual 3.0 Brasil (CC BY-NC-SA 3.0)". Em outras palavras, isso quer dizer que
quem participa mantém a titularidade dos direitos autorais e do uso comercial de sua
contribuicdo, mas autoriza sua coOpia ou distribuicdo, assim como a criacdo de obras
derivadas. Estas Ultimas devem ter uso ndo-comercial e manter o mesmo tipo de licenca, além
disso devem citar o nome do autor da obra original.

Em uma definicdo sucinta: “Peer-to-peer is a form of relationality between human
beings whereby people can connect to each other without permission, and aggregate around
the creation of common value "** (BAUWENS et al, 2012, p. 158). Como se V&, 0 Overmundo
¢ um projeto P2P: com um sistema editorial aberto a participacdo de qualquer pessoa,
disponibiliza um vasto repositorio de matérias sobre as mais variadas expressdes da cultura
brasileira, que provavelmente ndo existiria sendo dessa maneira. O formato peer-to-peer
possibilita e incentiva a participacdo do produtor cultural do interior do pais e também do
cidaddo comum que vivencia as manifestagdes culturais de sua regido. Da mesma maneira, o
morador da favela ou de areas mais pobres das grandes cidades fica em posicéo de igualdade

para publicar seus relatos.

16 A traducdo é nossa: “Peer-to-peer ¢ uma forma de relagdo entre os seres humanos através da qual as pessoas podem se
conectar umas as outras sem pedir permisséo, e unir-se em prol da criagdo de valor comum”.
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Desse modo, 0 projeto consegue atingir seu objetivo de dar visibilidade, sendo a toda,
certamente a grande parte da diversidade da cultura brasileira. Alguns titulos de matérias

publicadas foram selecionados, com o nome das cidades onde residem seus autores, para

demonstrar o que foi afirmado:

Titulo da matéria

Cidade/Estado

Artesds buscam alternativas no pinhdo e na palha Ponta Grossa/PR
Vai um lambadé&o ai? Cuiabd/MT
Africanas (ou: vamos fazer um filme?) Vitdria/ES

Projeto Afro de Tuxaua faz mapeamento

Campinas/SP

Vai no passinho do menor da Favela

Sao0 Jodo do Meriti/RJ

Conexdes litero-amazonicas Boa Vista/RR

Em nome da arte do interior Anastacio/MS

Il Semana do Folclore Serra da Mesa Uruacu/GO

A forca do Projeto Encantadores do Sertdo! S&o Jodo do Piaui/PI
Festa bonita no Bonito Brasilia/DF

O povo gosta é do pagode

Belo Horizonte/MG

A Cultura em Santa Catarina: O que esta faltando?

Florian6polis/SC

O Som da Periferia do Recife: Rock In Rio Doce

Recife/PE

Por altimo, cabe fazer uma observacdo: quando foi criado, em 2006, o Overmundo
representou um importante espaco para que a diversidade da cultura brasileira pudesse se
expressar e, por isso mesmo, contava com grande afluéncia de colaboradores. No momento
em que este artigo é finalizado, em abril de 2014, o site continua no ar, mas € visivel o
enfraguecimento da comunidade em torno do projeto: poucas colaboragdes, quase sem voto, e
ainda a presenca de propagandas ou artigos totalmente fora de topico. Talvez pela ascensao
das redes sociais, a producao cultural das diversas regides do Pais tenha encontrado outras
formas de divulgacdo mais eficientes. De todo modo, sem duvida, o site continua sendo uma
importante referéncia como uma experiéncia de autoria peer-to-peer. Além disso, se constitui
também em um bem comum, na forma de um rico repositorio, acessivel a todos, sobre as mais

variadas manifestac6es da cultura nacional.
CONSIDERAGCOES FINAIS

Sob o impacto das redes de comunicacgéo, as praticas autorais na atualidade séo cada
vez mais caracterizadas por processos interativos distribuidos em rede. Grandes exemplos
desse novo paradigma autoral, o sistema operacional Linux e a publicacdo Wikipédia, sdo
também casos emblemaéticos de producdo peer-to-peer. Por isso, em nossa visdo, explorar as
transformacdes nas praticas autorais, suas especificidades e dinamica, € também estratégico

para os estudos sobre a emergéncia da economia P2P.
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Neste artigo buscamos apresentar uma reflexdo sobre o tema da autoria trazendo
alguns referenciais tedricos para pensar o estatuto deste conceito e sua nova configuracdo na
era das redes. A breve descricdo do caso Overmundo fornece alguns elementos para melhor
compreensdo desse novo modelo autoral e também serve como exemplo de um bem-sucedido

caso brasileiro de producgéo peer-to-peer.
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